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ABSTRAK 

Perkembangan teknologi informasi telah mendorong transformasi digital di berbagai sektor, 

termasuk industri transportasi dan penyewaan kendaraan. Sigma Rentcar sebagai salah satu perusahaan 

rental mobil di Kabupaten Subang menghadapi tantangan dalam pengelolaan armada, khususnya dalam 

memantau pergerakan kendaraan yang sedang disewa secara real-time dan mengelola data operasional 

yang masih dilakukan secara manual dan tersebar. Kurangnya sistem informasi yang terintegrasi 

mengakibatkan keterlambatan dalam pengambilan keputusan, inkonsistensi data, hingga potensi 

kehilangan unit kendaraan. Untuk menjawab permasalahan tersebut, penelitian ini bertujuan untuk 

membangun aplikasi dashboard admin berbasis web yang mampu mengelola data kendaraan, status 

penyewaan, serta memantau posisi kendaraan secara langsung menggunakan teknologi Global 

Positioning System (GPS) yang terintegrasi. 

Metodologi yang digunakan dalam pengembangan aplikasi adalah Agile Development, yang 

terdiri dari tahap requirement, desain, pengembangan, pengujian, implementasi, dan evaluasi. 

Framework Laravel versi 11 digunakan untuk membangun backend aplikasi, Tailwind CSS untuk 

tampilan antarmuka, MySQL untuk pengelolaan basis data, serta integrasi Google Maps API untuk fitur 

pelacakan kendaraan secara real-time. Dashboard ini menyajikan data kendaraan, status operasional, 

lokasi GPS, dan laporan kinerja dalam tampilan yang informatif dan interaktif, yang dirancang khusus 

untuk memudahkan proses monitoring dan analisis bagi admin Sigma Rentcar. 

Hasil dari penelitian ini adalah sebuah sistem dashboard admin yang tidak hanya meningkatkan 

efisiensi dan akurasi dalam pengelolaan armada, tetapi juga mendukung peningkatan pelayanan kepada 

pelanggan melalui transparansi data dan respons yang lebih cepat. Implementasi sistem ini menjadi 

langkah awal bagi Sigma Rentcar dalam mengadopsi digitalisasi layanan, serta sebagai referensi 

pengembangan lebih lanjut yang mencakup fitur transaksi, sistem pemesanan, dan laporan keuangan 

terintegrasi. Dengan demikian, aplikasi ini diharapkan mampu menjadi solusi strategis dalam 

meningkatkan daya saing bisnis rental mobil di era digital. 

Kata kunci:  Sigma Rentcar, Dashboard, Laravel, Agile, Pengelolaan data.
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ABSTRACT 

The advancement of information technology has driven digital transformation across various 

sectors, including the transportation and vehicle rental industry. Sigma Rentcar, a car rental company 

based in Subang Regency, faces significant challenges managing its fleet, particularly in tracking rented 

vehicles in real time and organizing operational data that is currently processed manually and dispersed. 

The lack of an integrated information system leads to delayed decision-making, data inconsistencies, 

and even risks of vehicle misuse or loss. To address these issues, this research aims to develop a web-

based admin dashboard application capable of managing vehicle data, rental statuses, and monitoring 

vehicle locations in real time through an integrated Global Positioning System (GPS). 

The application development follows the Agile Development methodology, comprising stages 

of requirement gathering, design, development, testing, deployment, and review. Laravel version 11 is 

used as the backend framework, Tailwind CSS for responsive interface design, MySQL for database 

management, and Google Maps API for GPS location tracking. The resulting dashboard presents vehicle 

data, operational statuses, GPS positions, and performance reports in an informative and interactive 

layout, tailored to facilitate monitoring and data-driven decisions by Sigma Rentcar's admin. 

This study successfully delivers an admin dashboard system that significantly enhances the 

efficiency and accuracy of fleet management while improving customer service through greater data 

transparency and quicker responses. The system serves as a foundational step toward the digitalization 

of Sigma Rentcar's services and provides a reference for further system enhancements, such as 

integrating online booking, transaction processing, and financial reporting features. Hence, this 

application is expected to be a strategic solution for improving the competitiveness of vehicle rental 

businesses in the digital era. 

Keywords: Sigma Rentcar, Dashboard, Laravel, Agile, Data management. 
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DAFTAR SIMBOL 

Simbol Nama Simbol Keterangan 

 Activity Simbol ini digunakan untuk 

menunjukan aktivitas yang 

dilakukan oleh aktor yang terlibat. 

 Transition Simbol yang digunakan untuk 

mempresentasikan alur aktivitas. 

 Off Page Connector Simbol yang digunakan untuk 

kelua/masuk prosedur atau proses 

dalam lembar/halaman yang lain. 

 On Page Connector Menghubungkan arus pemrosesan 

disatu halaman yang sama 

penggunaaan konektor ini akan 

menghindari garis-garis yang 

saling disatu halaman. 

 Initian Node Menandakan awal dari kumpulan 

aksi atau aktivitas. 

 Final Aktivity Node Untuk menghentikan seluruh 

control flow atau object flow pada 

sebuah aktivitas 
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1 BAB 1  

PENDAHULUAN 

Bab ini memberikan pandangan umum mengenai pelaksanaan tugas akhir. Adapun penjelasan 

tersebut meliputi latar belakang, identifikasi masalah, tujuan tugas akhir, lingkup tugas akhir, 

metodologi tugas akhir, dan sistematika penulisan tugas akhir. 

1.1 Latar Belakang 

Rental mobil merupakan bentuk usaha penyewaan mobil yang sangat membantu dan memiliki 

permintaan yang tinggi. Dalam era digital saat ini, teknologi informasi telah menjadi bagian penting 

dalam menunjang operasional bisnis diberbagai sektor, termasuk industri rental mobil. Perusahhaan 

rental mobil dituntut untuk memiliki sistem manajemen yang efesien dalam mengelola data kendaraan, 

proses penyewaan, hingga pemantauan armada secara real-time [SUT19]. 

Sigma rentcar, sebagai perusahaan yang bergerak dibidang penyewaan kendaraan, menghadapi 

tantangan dalam mengelola armada secara efesien, terutama dalam hal pemantauan lokasi kendaraan 

yang sedang disewa. Proses pelacakan kendaraan seringkali menyebabkan kurangnya transparansi dan 

keterlambatan informasi, yang berpotensi menimbulkan kerugian seperti penyalahgunaan kendaraan, 

keterlambatan pengembalian, bahkan kehilangan unit [ARD21]. 

Sigma rentcar berencana akan memanfaatkan teknologi Global Positioning System (GPS) yang 

terintegrasi ke dalam sistem dashboard admin, perusahaan dapat secara real-time memantau posisi 

kendaraan, mengakses riwayat perjalanan, serta mengambil keputusan cepat dan tepat berdasarkan data 

aktual [SAP20]. Selain itu, dashboard ini juga memberikan kemudahan dalam pengelolaan data 

pelanggan, status kendaraan, dan laporan operasional secara sistematis. 

Pengembangan aplikasi ini selaras dengan tren transformasi digital yang mendorong otomatisasi 

dan peningkatan efisiensi di sektor transportasi dan logistik [PRA22]. Integrasi sistem pelacakan GPS 

diharapkan tidak hanya meningkatkan keamanan dan akuntabilitas, tetapi juga meningkatkan kepuasan 

pelanggan melalui pelayanan yang lebih transparan dan responsif. 

Pembangunan aplikasi dashboard monitoring dengan memanfaatkan teknologi GPS menjadi 

solusi strategis untuk mengoptimalkan operasional Sigma Rentcar serta menjadi langkah adaptif 

terhadap perkembangan teknologi informasi dalam industri rental kendaraan [PRI18]. 

 

1.2 Identifikasi masalah 

Berdasarkan latar belakang yang telah diuraikan sebelumnya, maka dapat diperoleh permasalahan 

sebagai berikut: 
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1. Bagaimana membangun dashboard yang dapat memusatkan dan mengelola data kendaraan serta 

data penyewaan Sigma Rentcar sehingga dapat mendukung kegiatan operasional dan 

monitoring kendaraan? 

2. Bagaimana mengintegrasikan teknologi GPS ke dalam dashboard melalui API sehingga data 

lokasi kendaraan dapat diterima, diproses, dan ditampilkan secara real-time untuk mendukung 

kegiatan monitoring? 

3. Bagaimana membangun dashboard dengan penyajian informasi yang jelas dan mudah 

digunakan sehingga dapat memudahkan admin dalam memperoleh informasi kendaraan, status 

penyewaan, dan lokasi kendaraan untuk mendukung aktivitas operasional? 

1.3 Tujuan TA 

Adapun tujuan dari tugas akhir ini adalah membangun sebuah dashboard yang dapat digunakan 

untuk membantu kegiatan monitoring penyewaan kendaraan. Dashboard yang dibangun dapat 

penampilkan data-data kerndaraan yang ada di sigma rentcar. 

Adapun kegiatan secara umum dalam membangun dashboard sebagai berikut : 

1. Membangun dashboard yang dapat memusatkan dan mengelola data kendaraan serta data 

penyewaan Sigma Rentcar untuk mendukung kegiatan operasional dan monitoring kendaraan.  

2. Mengintegrasikan teknologi GPS ke dalam dashboard melalui API sehingga data lokasi 

kendaraan dapat diterima, diproses, disimpan, dan ditampilkan secara real-time.  

3. Membangun dashboard dengan penyajian informasi yang jelas dan mudah digunakan, meliputi 

informasi kendaraan, status penyewaan, serta lokasi kendaraan, sehingga memudahkan admin 

dalam melakukan monitoring dan mendukung aktivitas operasional. 

1.4 Lingkup Tugas Akhir 

Agar penelitian tugas akhir ini dapat fokus pada tujuan yang ingin dicapai, maka lingkup dari 

tugas akhir ini adalah sebagai berikut : 

1. Aplikasi yang dikembangkan berbasis web dan ditujukan untuk penggunaan internal oleh pihak 

admin Sigma Rentcar. 

2. Fitur utama yang dikembangkan meliputi manajemen data kendaraan, pelacakan lokasi 

kendaraan menggunakan GPS, dan visualisasi data operasional dalam bentuk dashboard. 

3. Sistem pelacakan GPS dalam penelitian ini menggunakan simulasi atau perangkat GPS dengan 

API (misalnya Google Maps API atau perangkat GPS tracking yang tersedia). 

4. Proses Pembangunan perangkat lunak digunakan metode Agile Development, tahapannya 

terdiri dari Requirement, Design, Development, dan Testing. Sedangkan Deployment dan 

Review hanya diususlkan sebagai tahapan lanjutan dan tidak menjadi bagian implementasi pada 

penelitian ini. 

5. Penelitian tidak mencakup pengembangan aplikasi untuk pelanggan, sistem pembayaran, atau 

integrasi dengan sistem akuntansi. 
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6. Website dirancang dan dibangun menggunakan bahasa pemrograman PHP dengan framework 

Laravel versi 11, serta pengolahan database menggunakan MySQL. 

1.5 Metodologi Tugas Akhir 

Dalam upaya menyesesaikan tugas akhir ini, berikut merupakan gambar metodologi serangkaian 

kegiatan yang dilakukan, dapat dilihat pada gambar 1.1 

 

Gambar 1. 1 Metodologi Tugas Akhir 
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Gambar 1.1 diatas mempresentasikan kegiatan – kegiatan yang akan dilakukan untuk menyelesaikan 

tugas akhir ini. Penyelesaian tugas akhir ini dimulai dengan identigikasi masalah, selanjutnya proses 

pengumpulan data dengan cara wawancara kepada calon pengguna untuk mendapatkan requirement dan 

studi literatur. Setelah proses pengumpulan data dilakukan, akan dilakukan proses pembangunan 

perangkat lunak menggunakan Agile development yang didalamnya terdapat beberapa bagian 

diantaranya requirement, design, development, testing, deployment dan review. Setelah seluruh proses 

pembangunan aplikasi selesai dikerjakan dapat ditarik kesimpulan dan saran agar menjadi evaluasi 

untuk pengembangan lebih lanjut. Metodologi penyelesaian tugas akhir secara rincinya adalah sebagai 

berikut: 

1.5.1 Identifikasi Masalah 

Tahap identifikasi masalah merupakan tahapan awal dari penelitian, yang dimana pada tahap 

tersebut dilakukan identifikasi masalah untuk mengetahui masalah yang sedang terjadi, memahami 

masalah yang akan diteliti dan menganalisis solusi yang akan diterapkan untuk masalah tersebut. 

1.5.2 Pengumpulan Data 

Pengumpulan data akan dilakukan dengan tiga cara yaitu wawancara, studi literatur dan 

observasi. Mewawancarai calon pengguna, dengan bertanya apa saja masalah dan kebutuhan yang calon 

pengguna inginkan, pada tahap ini akan dihasilkan requirement dari website Sigma Rentcar. Selanjutnya 

menggunakan cara studi literatur, proses ini digunakan untuk mencari dan membandingkan referensi 

yang didapat dari jurnal ilmiah, dalam bentuk cetak atau e-book di internet untuk mendapat tujuan dari 

tugas akhir ini. Selain melakukan wawancara dan studi literatur, dilakukan juga observasi dengan 

melihat secara langsung proses bisnis berjalan dari rental mobi sigma Rentcar. 

1.5.3 Pembangunan Perangkat Lunak 

Pembangunan perangkat lunak dilakukan dengan menggunakan metode Agile development. 

Pada proses ini dilakukan dengan beberapa tahap, diantaranya requirement, design, development, 

testing, deployment dan review. Tahap awal yaitu Requirement merupakan tahap melakukan 

pemahaman tentang proses bisnis yang ada seperti sistem manual yang dijalankan, prosedur, tahapan, 

aturan yang berlaku [HAR19]. Kemudian Design pada tahap ini akan merancang desain sesuai dengan 

data yang telah diperoleh dengan tujuan memberikan gambaran lengkap mengenai apa yang harus 

dikerjakan [HUT21]. Kemudian Development disebut juga tahap pengembangan perangkat lunak 

merupakan serangkaian proses mengembangkan perangkat lunak. Pengembangan perangkat lunak 

membutuhkan prinsip kehati-hatian baik pada tahap merancang, maupun tahap eksekusi sesuai goal 

yang ingin dituju [HAR19]. Kemudian Testing Pada tahapan testing ini merupakan proses eksekusi dari 

seluruh bagian - bagian perangkat lunak dengan maksud menemukan kesalahan. Pada tahapan ini 

termasuk didalamnya elemen kritis pada rangkaian rekayasa perangkat lunak, karena jaminan suatu 

kualitas perangkat lunak dan representasi kajian pokok dari spesifikasi, desain, dan pengkodean 

[HAR19]. Pada penelitian ini, tahapan Deployment dan Review tidak akan dilaksanakan secara 
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langsung, melainkan hanya diusulkan sebagai bagian dari keseluruhan proses pengembangan aplikasi. 

Tahapan deployment diusulkan sebagai proses penyebaran aplikasi yang telah dikembangkan ke 

lingkungan produksi atau server agar dapat diakses oleh pengguna akhir, dengan metode distribusi yang 

disesuaikan dengan jenis aplikasinya [HUT21]. Sementara itu, tahapan review juga diusulkan untuk 

memperoleh umpan balik dari pengguna terhadap kinerja dan kenyamanan aplikasi berbasis website 

yang telah dibuat [HUT21]. Kedua tahapan ini disertakan sebagai gambaran utuh dari proses 

pengembangan, namun pelaksanaannya berada di luar cakupan penelitian ini. 

1.6 Sistematika Penulisan 

Laporan Tugas akhir akan disusun secara sistematik, membagi penbahasan menjadi beberapa bab, 

diantaranya sebagai berikut: 

BAB 1 : PENDAHULUAN 

Bab ini memberikan penjelasan umum mengenai tugas akhir yang penulis lakukan. 

Penjelasan tersebut meliputi latar belakang masalah, identifikasi masalah, tujuan, ruang 

lingkup, metodologi penyelesaian tugas akhir, dan sistematika penulisan. 

BAB 2 : LANDASAN TEORI & PENELITI TERDAHULU 

Bab ini berisikan kerangka pemikiran atau konsep-konsep dasar yang digunakan pada 

penelitian. 

BAB 3 : SKEMA PENELITIAN 

Bab ini menjelaskan aktivitas yang terdiri dari serangkaan kegiatan seperti mengurai, 

membedakan, dan memilah untuk dikelompokan menurut kriteria tertentu dan 

kemudian dicari kaitannya lalu ditafsirkan maknanya 

BAB 4 : ANALISIS DAN PERANCANGAN 

Bab ini menjelaskan proses awal perancangan aplikasi yang akan dibangun 

BAB 5  : IMPLEMENTASI PERANGKAT LUNAK 

Bab ini berisikan penerapan cara kerja system berdasarkan hasil Analisa dan juga 

perancangan yang telah dibuat sebelumnya 

BAB 6 : PETUTUP 

Bab ini menjelaskan hasil akhir yang menjelaskan mengenai keseluruhan hail dari 

penelitian yang dilakukan
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2 BAB 2  

LANDASAN TEORI & PENELITI TERDAHULU 

Bab ini menjelaskan tentang kerangka pikir penulisan tugas akhir meliputi definisi-definisi, 

teori-teori serta konsep-konsep yang diperlukan sebagai sumber dalam penelitian. Pada bab ini 

dikemukakan hasil-hasil penelitian yang tertulis dibuku-buku teks ataupun makalah-makalah di jurnal 

terkait. 

2.1 Teori Yang Digunakan 

Sub bab ini berisi sejumlah teori atau konsep yang relevan digunakan dalam penelitian atau tugas 

akhir. 

2.1.1 Pembangunan 

Pembangunan perangkat lunak dapat didefinisikan sebagai aktivitas sistematis yang terlibat 

dalam pembuatan dan pemeliharaan aplikasi perangkat lunak melalui pemanfaatan prinsip-prinsip 

rekayasa perangkat lunak. Proses ini mencakup berbagai tahapan seperti spesifikasi, desain, 

implementasi, pengujian, dan pemeliharaan. Proses ini diatur oleh metodologi pengembangan perangkat 

lunak [SOM11]. 

2.1.2 Aplikasi 

Aplikasi merupakan perangkat lunak proses data yang berpacu pada sebuah komputasi. Aplikasi 

berasal dari Bahasa inggris application yang berarti penerapan, lamaran ataupun penggunaan. 

Sedangkan secara istilah, pengertian aplikasi adalah suatu program yang siap untuk digunakan yang 

dibuat untuk melaksanakan suatu fungsi bagi pengguna jasa aplikasi serta penggunaan aplikasi lain yang 

dapat digunakan oleh suatu sasaran yang akan dituju [SAM20]. Berdasarkan definisi tersebut, penulis 

menyimpulkan bahwa aplikasi merupakan program yang telah siap digunakan untuk memenuhi 

kebutuhan pengguna dalam berbagai kegiatan pengolahan data. 

2.1.3 Pengelolaan 

Pengertian Pengelolaan, pengelolaan tidak hanya melaksanakan suatu kegiatan, akan tetapi 

merupakan rangkaian kegiatan yang terdiri dari fungsi-fungsi manajemen, seperti perencanaan, 

pelaksanaan dan pengawasan untuk mencapai tujuan secara efektif dan efisien. Pengelolaan adalah 

proses mengubah data menjadi informasi, penerima kemudian menerima keputusan tersebut dan 

kemudian akan menghasilkan suatu tindakan lain yang akan membuat data Kembali [MEU17]. 

Pengelolaan adalah penyelanggarakan atau perumusan agar sesuatu yang dikelola dapat berjalan 

lancar, efektif dan efesien [SUH02] 

2.1.4 Dashboard 

Dashboard adalah kumpulan komponen informatif yang dikelompokkan bersama. Komponen 

informatif itu dapat berupa laporan analisis, grafik, scorecard atau kombinasi dari semuanya. Dashboard 
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adalah sebuah tampilan komputer yang kaya dengan laporan, indikator visual, dan mekanisme 

pengumuman yang digabungkan menjadi sebuah tampilan informasi yang dinamis dan relevan serta 

disusun dalam sebuah layar sehingga informasi tersebut dapat diakses dengan mudah [HEN07]. 

Dashboard merupakan media visual yang digunakan untuk menyajikan informasi dalam bentuk 

ringkasan sehingga memudahkan pengguna dalam memantau kondisi sistem dan mendukung proses 

pengambilan keputusan. Dashboard menyajikan data dalam bentuk indikator, grafik, tabel, maupun 

visualisasi lainnya yang diperbarui secara berkala atau real-time sesuai dengan kebutuhan organisasi. 

Menurut Stephen Few (2006), dashboard merupakan tampilan visual yang menyajikan informasi 

penting yang dibutuhkan untuk mencapai satu atau lebih tujuan, yang disusun dalam satu layar sehingga 

informasi dapat dipantau secara cepat dan mudah dipahami [FEW06]. 

Berdasarkan tingkat pengguna dan tujuan penggunaannya, dashboard umumnya dibedakan 

menjadi tiga tingkatan, yaitu Strategic Dashboard, Tactical Dashboard, dan Operational Dashboard. 

Strategic Dashboard merupakan dashboard yang ditujukan bagi manajemen tingkat atas, seperti direktur 

atau pemilik perusahaan. Dashboard ini menyajikan informasi dalam bentuk ringkasan yang berfokus 

pada indikator kinerja utama (Key Performance Indicator atau KPI) guna mendukung pengambilan 

keputusan strategis. Informasi yang ditampilkan biasanya berupa tren bisnis, pencapaian target, tingkat 

produktivitas, serta laporan kinerja perusahaan dalam periode tertentu sehingga data yang disajikan 

bersifat agregat dan tidak terlalu rinci [ECK11]. 

Tactical Dashboard digunakan oleh manajemen tingkat menengah, seperti manajer atau 

supervisor, untuk melakukan pengawasan dan evaluasi terhadap aktivitas operasional. Dashboard ini 

menyajikan informasi yang lebih rinci dibandingkan Strategic Dashboard sehingga dapat digunakan 

untuk menganalisis kinerja setiap divisi, mengidentifikasi permasalahan operasional, serta mendukung 

proses perencanaan dan pengambilan keputusan dalam jangka menengah. Informasi yang ditampilkan 

umumnya berupa laporan operasional, statistik penggunaan sumber daya, serta perkembangan aktivitas 

berdasarkan periode tertentu [YIG12]. 

Sementara itu, Operational Dashboard merupakan dashboard yang digunakan oleh staf 

operasional untuk memantau aktivitas yang sedang berlangsung secara langsung (real-time). Dashboard 

ini menampilkan data yang selalu diperbarui sehingga pengguna dapat segera mengetahui kondisi sistem 

dan mengambil tindakan apabila terjadi suatu permasalahan. Informasi yang disajikan meliputi status 

objek yang dipantau, notifikasi, lokasi, maupun aktivitas yang sedang berlangsung. Pada penelitian ini, 

dashboard yang dikembangkan termasuk ke dalam kategori Operational Dashboard karena berfungsi 

untuk memantau posisi dan status kendaraan secara real-time melalui integrasi teknologi GPS. Dengan 

adanya dashboard tersebut, administrator dapat mengetahui lokasi kendaraan, status kendaraan, serta 

informasi pendukung lainnya secara cepat sehingga proses monitoring dapat dilakukan secara lebih 

efektif dan efisien [ECK11][FEW06]. 
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Dalam implementasinya, aplikasi dashboard berfungsi sebagai alat bantu monitoring dan 

pengambilan keputusan karena mampu menampilkan data secara real-time maupun periodik. Dashboard 

mengintegrasikan data dari berbagai sumber, seperti basis data, sistem operasional, atau layanan pihak 

ketiga, kemudian mengolahnya menjadi informasi yang mudah dipahami. Hal ini memungkinkan 

pengguna untuk memantau kinerja, mendeteksi permasalahan, serta mengidentifikasi pola dan tren data 

secara lebih efektif. Anggoro dan Aksani (2017) menyatakan bahwa dashboard berperan penting dalam 

membantu manajemen melakukan evaluasi kinerja melalui visualisasi data yang informatif dan mudah 

dianalisis. 

Selain itu, aplikasi dashboard memiliki karakteristik utama berupa tampilan visual yang intuitif, 

interaktif, dan informatif. Pengguna dapat melakukan eksplorasi data melalui fitur seperti filter, drill-

down, dan notifikasi untuk mendapatkan informasi yang lebih detail sesuai kebutuhan. Keberadaan 

dashboard juga meningkatkan efisiensi kerja karena mempercepat akses informasi dan mengurangi 

ketergantungan pada laporan manual. Fauzi dan Suryadi (2020) menegaskan bahwa dashboard mampu 

meningkatkan efektivitas pengelolaan data serta transparansi informasi dalam suatu organisasi. 

Berdasarkan fungsinya, dashboard dapat diklasifikasikan menjadi dashboard operasional, taktis, 

dan strategis. Dashboard operasional digunakan untuk memantau aktivitas harian secara real-time, 

dashboard taktis berfokus pada analisis kinerja jangka menengah, sedangkan dashboard strategis 

digunakan untuk mendukung pengambilan keputusan jangka panjang oleh manajemen. Dengan 

demikian, aplikasi dashboard menjadi komponen penting dalam sistem informasi modern karena 

mendukung proses monitoring, analisis, dan pengambilan keputusan secara cepat, akurat, dan berbasis 

data. 

2.1.5 Monitoring 

Monitoring adalah proses mengamati, mengukur, dan menilai kegiatan atau program secara 

berkala untuk memastikan bahwa pelaksanaan berjalan sesuai rencana, serta untuk mengetahui apakah 

tujuan yang ditetapkan sedang menuju pencapaiannya [UNE02]. 

2.1.6 Global Positioning System (GPS) 

Global Positioning System adalah sistem untuk menentukan letak dipermukaan bumi dengan 

bantuan penyelarasan sinyal satelit.  Pengertian GPS menurut buku Location Based Service adalah 

sistem navigasi yang   menggunakan   satelit   yang   didesain   agar   dapat menyediakan posisi secara 

instan, kecepatan dan informasi waktu dihampir semua tempat di muka bumi, setiap saat dan dalam 

kondisi cuaca apapun. Sedangkan alat untuk menerima sinyal satelit yang dapat digunakan oleh 

pengguna secara umum dinamakan GPS Tracker atau GPS Tracking, dengan   menggunakan   alat   ini   

maka dimungkinkan   user   dapat   melacak   posisi   kendaraan, armada ataupun mobil dalam keadaan 

Real-Time [MAD18]. 
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2.1.7 Application Programming Interface (API) 

API adalah singkatan dari Application Programming Interface, atau kerap dialihbahasakan 

menjadi antarmuka pemrograman aplikasi. Ada banyak definisi yang dikemukakan tentang API. Salah 

satu yang ringkas disampaikan oleh tim konkani NLP, dari Goa University, dalam presentasi bertajuk 

API-Application Programming Interface. Menurut mereka, “API adalah seperangkat perintah, fungsi, 

serta protokol yang dapat digunakan oleh programmer saat membangun perangkat lunak. API 

memungkinkan programmer menggunakan fungsi standar untuk berinteraksi dengan sistem operasi 

lain.” Karena fungsinya yang sebagai penerjemah, jembatan, dan permainan lego, teknologi bernama 

API ini membuat persoalan rumit menjadi lebih sederhana dan mudah. API dapat digunakan untuk 

bahasa pemrograman atau sistem operasi apapun, sepanjang paket-paket API-nya sudah ter- install. 

Sebab, dalam API terdapat fungsi-fungsi/perintah- perintah yang menggantikan bahasa yang digunakan 

dalam system calls (yang berbeda antara satu sistem operasi dengan sistem operasi yang lain) dengan 

bahasa yang lebih terstruktur dan mudah dimengerti oleh programmer, termasuk programmer paling 

pemula sekalipun. Fungsi yang dibuat menggunakan API tersebut yang kemudian akan memanggil 

system calls sesuai dengan sistem operasinya. Sistem atau proses sebuah perangkat lunak yang unik dan 

terpisah-pisah, memang tidak mudah dikomunikasikan. Karena, sistem dan program berbeda-beda. 

“Harus ada interface untuk menghubungkan satu sistem dengan sistem yang lain, satu database dengan 

database yang lain, karena itu perlu API untuk translasi” [LUB17]. 

API menyediakan akses program langsung terhadap sistem dan proses perangkat lunak 

(software) menggunakan protokol standar untuk meminta dan menyediakan data. API memudahkan 

berbagi data terstruktur, berfungsi sebagai bahasa yang sama (common language), dan memecahkan 

permasalahan penting. 

2.1.8 Pelacakan 

Pelacakan objek merupakan pengembangan dari computer vision. Pelacakan objek dapat 

dikembangkan menjadi berbagai aplikasi vision based seperti human computer interface, kompresi 

video dan sistem keamanan. Penelitian pelacakan objek digunakan untuk mengidentifikasi objek dengan 

background dalam satu frame serta mengidentifikasi jumlah objek yang melintas dalam frame [SUP19.] 

Pelacakan merupakan suatu metode yang diperlukan untuk mengaktifkan pengukuran yang 

akurat mengenai bagaimana dan dari mana konten tertambah harus diberikan. Teknologi melibatkan 

pelacakan dari sudut pandang pengguna. Akurasi pelacakan dalam beberapa aplikasi menjadi hal yang 

sangat penting karena akan menentukan posisi objek yang ditambahkan ke objek nyata secara 

tepat[YUD14]. 

2.1.9 Laravel 

Laravel adalah framework PHP yang berguna dan kita dapat membuat aplikasi web dengan 

mudah menggunakan aplikasi ini. Ini menggunakan MVC yang popular (model–view–controller) pola 
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desain dan berdasarkan Symfony sistem. Laravel menggunakan sistem paket modular, oleh karena itu 

kami dapat memperluas aplikasi kita dengan modul baru. Ini menggunakan kembali beberapa komponen 

yang ada dari kerangka kerja lain, yang membantu menciptakan aplikasi aman yang dapat dioperasikan 

dengan cepat. Beberapa fiturnya dan kelebihan: mendukung pengaksesan database yang berbeda, hadiah 

utilitas yang membantu dalam pengembangan aplikasi web, sederhana dan mesin perutean cepat, 

aplikasi web menjadi lebih terukur banyak waktu yang dihemat dalam perancangan [ZOL21]. 

 

2.1.10 Metode Agile 

Agile development merupakan salah satu metode pengembangan perangkat lunak yang didasarkan 

pada prinsip - prinsip pengembangan sistem jangka pendek yang membutuhkan adaptasi cepat dalam 

mengatasi segala bentuk perubahan [HAR19] Artinya, bahwa Agile development memiliki keunggulan 

dalam hal fleksibilitas dan cepat tanggap terhadap berbagai perubahan yang terjadi selama proses 

pengembangan [AKH22]. Pendekatan Agile Development memberikan tingkat keberhasilan 

pengembangan proyek yang lebih baik dibandingkan dengan metode design terstruktur [PRA20]. 

Tahapan tersebut dapat dilihat pada Gambar 

https://www.computerhope.com/jargon/a/agile-development-methods.htm 

Berikut penjelasan tentang metode Agile Development yang digunakan dalam penulisan ini: 

1. Requirement 

Tahapan ini melakukan pemahaman tentang proses bisnis yang ada seperti sistem manual yang 

dijalankan, prosedur, tahapan, aturan yang berlaku [HAR19]. Tahap ini didapatkan dengan 

melakukan wawancara secara langsung dengan pemilik rental mobil Sigma Rentcar serta observasi 

secara langsung dan juga mencari studi literatur ditunjukan untuk mendapatkan informasi dasar 

mengenai konsep pengembangan aplikasi web melalui kajian penelitian serupa serta informasi 

mengenai teori dari objek penelitian.  

2. Design 

Gambar 1.1 agile Gambar 2. 1 Agile 

https://www.computerhope.com/jargon/a/agile-development-methods.htm
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  Pada tahap ini akan merancang desain sesuai dengan data yang telah diperoleh 

dengan tujuan memberikan gambaran lengkap mengenai apa yang harus dikerjakan 

[HUT21]. Termasuk menciptakan antarmuka pengguna yang mudah dipahami dan menarik, 

serta memilih arsitektur dan struktur sistem yang sesuai untuk memenuhi kebutuhan 

fungsionalitas. 

3. Development 

  Pada tahap Development ini atau disebut juga tahap pengembangan perangkat lunak. 

Pengembangan perangkat lunak membutuhkan prinsip kehati-hatian baik pada tahap 

merancang, maupun tahap eksekusi sesuai goal yang ingin dituju [HAR19]. tahap 

development ini menggunakan laravel 11 dan mysql untuk implementasi basis data. 

4. Testing 

  Pada tahapan testing ini merupakan proses eksekusi dari seluruh bagian - bagian 

perangkat lunak dengan maksud menemukan kesalahan. Pada tahapan ini termasuk 

didalamnya elemen kritis pada rangkaian rekayasa perangkat lunak, karena jaminan suatu 

kualitas perangkat lunak dan representasi kajian pokok dari spesifikasi, desain, dan 

pengkodean [HAR19]. Pada tahap pengujian dengan metode black-box testing. 

5. Deployment 

  Pada tahapan deployment ini merupakan tahapan dimana terjadi aktivitas yang 

bertujuan untuk menyebarkan aplikasi yang telah dikerjakan oleh pengembang. 

Penyebarannya dapat dilakukan melalui beragam cara tergantung dari jenis aplikasinya 

[HUT21]. 

6. Review  

  Tahapan terakhir yaitu tahapan untuk melakukan pengecekan terhadap respon dari 

user yang menggunakan website [HUT21]. 

2.2 Penelitian Terdahulu 

Berikut ini merupakan penelitian terdahulu yang dijadikan referensi untuk tugas akhir atau 

penelitian yang hampir sama dengan topik tugas akhir seperti pada tabel 2.1. 

Tabel 2. 1 Penelitian Terdahulu 

No Penelitian Hasil Penelitian Metode Penelitian 

1  Isnawaty, I., Muhlis, dkk 
[ISN23] 

Sistem Monitoring Kendaraan 
Bermotor Secara Realtime Berbasis 
GPS Tracking dan IoT 
Menggunakan Android. 

Research and Development 
(R&D)menggunakan pendekatan 
perancangan sistem dan 
pengujian aplikasi berbasis web. 

2 Billan, A. C. & Sutabri, T. 
[BIL24] 

Monitoring System Design Using 
GPS Tracker and Operational 
Vehicle Maintenance (Case Study 
PT Pertamina) 

Prototype Model – 
pengembangan aplikasi e-
commerce melalui tahapan 
iteratif dari desain hingga 
evaluasi. 

3 Wahyulianto, R. 
[WAH19] 

Sistem Tracking Kendaraan dengan 
Mikrokontroler Berbasis Web 

Waterfall Model – 
pengembangan sistem informasi 
reservasi dengan tahapan 
sistematis dari analisis 
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2.2.1 Kontribusi penelitian terdahulu 

Penelitian terdahulu memberikan kontribusi penting sebagai dasar pengembangan aplikasi 

penyewaan mobil berbasis website. Penelitian oleh Rahman [RAH19] memberikan pemahaman 

mendalam terkait perancangan sistem informasi pemesanan berbasis web untuk layanan travel, yang 

menjadi acuan dalam merancang sistem reservasi kendaraan. Sementara itu, Sari dan Budi [SAR20] 

menyajikan pendekatan pengembangan e-commerce untuk penyewaan barang yang memberikan 

gambaran struktur sistem penyewaan dan alur transaksi online yang serupa dengan penyewaan mobil. 

Penelitian Wijaya dan Kusuma [WIJ19] turut berkontribusi dalam memahami sistem reservasi layanan 

berbasis web yang relevan dengan konsep pemesanan mobil secara daring. 

Lestari [LES21] secara langsung membahas sistem penyewaan kendaraan, sehingga menjadi 

referensi utama dalam memahami kebutuhan fungsional dan teknis aplikasi rental mobil. Selanjutnya, 

Pratama [PRA22] memberikan kontribusi dalam aspek teknis pengembangan menggunakan framework 

Laravel, yang berguna dalam pemilihan teknologi dan arsitektur sistem. Nugroho [NUG20] 

memperkenalkan metode FIFO dalam pengelolaan data penyewaan, yang dapat diadaptasi untuk 

manajemen armada kendaraan secara efisien. 

Susanto [SUS21] menyoroti pentingnya integrasi API payment gateway dalam menunjang 

kemudahan transaksi pada sistem penyewaan, memberikan dasar teknis dalam implementasi fitur 

No Penelitian Hasil Penelitian Metode Penelitian 

kebutuhan hingga implementasi. 

4 Subagia, R. [SUB20] Sistem Informasi Rental Mobil 
Berbasis Web 

System Development Life Cycle 
(SDLC) – mengadopsi model 
klasik SDLC untuk 
pengembangan sistem 
penyewaan kendaraan. 

5 Setyaningsih, P. W. & 
Saputra, I. J. [SET21] 

Perancangan Aplikasi Rental Mobil 
dengan Framework CodeIgniter 

Rapid Application Development 
(RAD) – pengembangan cepat 
menggunakan framework 
Laravel dengan pendekatan 
modular. 

6 Parks, L.; Jiang, S.; 
Davis, L. [PAR21] 

Development of a Dashboard to 
Improve Fleet Maintenance for a 
Food Bank 

Waterfall Model – digunakan 
untuk menyusun proses dari 
analisis kebutuhan hingga 
pengujian akhir sistem FIFO 
pada rental mobil. 

7 Khalid, A. S.; Hassan, N. 
H.; dkk [KHA20] 

Business Intelligence Dashboard for 
Driver Performance in Fleet 
Management 

Experimental Method – pengujian 
integrasi API payment gateway 
pada sistem penyewaan mobil 
untuk menilai efektivitas 
transaksi. 

8 Saputra, A.; Ratnawati, 
F.; Rahmi, E. [SAP24] 

Aplikasi Marketplace Penyewaan 
Mobil Berbasis Website 
menggunakan Metode RAD 

Deskriptif Kualitatif – analisis 
keamanan sistem berbasis web 
dengan studi kasus dan analisis 
kerentanan sistem. 

9 Farahpoor, M.; Esparza, 
O.; Soriano, M. [FAR23] 

Comprehensive IoT-Driven Fleet 
Management System for Industrial 
Vehicles 

User-Centered Design (UCD) – 
pendekatan berbasis pengguna 
untuk meningkatkan UX melalui 
observasi dan uji coba pengguna. 

10 Moumen, I.; Rafalia, N.; 
Abouchabaka, J. 
[MOU23] 

Real-time GPS Tracking System for 
IoT-Enabled Connected Vehicles 

Experimental dan Comparative 
Study – membandingkan 
performa aplikasi biasa dengan 
versi Progressive Web App 
(PWA). 
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pembayaran. Wibowo [WIB19] menyumbangkan wawasan tentang keamanan sistem informasi yang 

sangat penting untuk menjaga data pengguna dan transaksi dalam sistem penyewaan. Penelitian 

Setiawan [SET22] berfokus pada peningkatan user experience (UX), yang dapat meningkatkan 

kenyamanan dan kepuasan pengguna saat mengakses layanan penyewaan mobil. Terakhir, Indrawan 

[IND23] menunjukkan bagaimana teknologi Progressive Web App (PWA) dapat meningkatkan 

kecepatan dan performa aplikasi, sehingga memberikan inspirasi untuk mengembangkan aplikasi rental 

mobil yang responsif dan mobile-friendly.
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3 BAB 3  

SKEMA PENELITIAN 

 Bab ini berisi penjelasan alur penyelesaian tugas akhir, perumusan masalah, kerangka pemikiran 

teoritis, dan profile tempat penelitian. Skema penelitian berfungsi sebagai panduan awal bagi pembaca 

untuk memahami tujuan, ruang lingkup, dan landasan teoritis penelitian yang akan dilakukan. Dengan 

menyediakan informasi yang jelas mengenai alur penyelesaian tugas akhir, perumusan masalah, 

kerangka pemikiran teoritis, dan profil tempat penelitian, skema penelitian membantu pembaca untuk 

memahami konteks dan relevansi penelitian secara lebih baik 

3.1 Alur penyelesaian Tugas Akhir 

 Alur penyelesaian tugas akhir ini dilakukan berdasarkan digaram alur penyelesaian. Berikut ini 

merupakan alur penyelesaian tugas akhir di jelaskan pada table 3.1 

Tabel 3. 1 Alur Penyelesaian TA 

Tahap dan Hasil Langkah Penelitian Literatur dan Referensi 

Tahap 1:  
Menentukan topik tugas akhir, mengenali 
permasalahan yang akan diselesaikan, 
dan merumuskan tujuan serta Batasan 
lingkup tugas akhir.   

  
Hasil:  
Menentukan topik yang cocok untuk 
tugas akhir, mengidentifikasi 
permasalahan yang perlu dipecahkan, 
dan merumuskan tujuan serta Batasan 
lingkup tugas akhir adalah Langkah-
langkah penting dalam perencanaan dan 
pengembangan penelitian. Dalam proses 
ini, diperlukan analisis mendalam untuk 
memastikan bahwa tugas akhir tidak 
hanya relevan tetapi juga memberikan 
kontribusi yang signifikan terhadap 
pemecahan masalah yang dihadapi.   
   
Kontribusi:  
Bermanfaat dalam menetapkan cakupan 
tugas akhir, penggunaan teori menjadi 
alat penting untuk memahami konsep-
konsep yang diperlukan dalam 
menyelesaikan tugas akhir. 
 

 

 1. Latar Belakang 
2. Identifikasi Masalah 
3. Tujuan TA 
4. Lingkup TA 
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Tahap dan Hasil Langkah Penelitian Literatur dan Referensi 

Tahap 2:   
Pengumpulan Data 

  
Hasil:   
Mengetahui kebutuhan-kebutuhan yang 
diperlukan untuk pengembangan website 
dapat diperoleh melalui pengumpulan data 
yang melibatkan observasi, wawancara, 
dan studi literatur. Proses ini mendukung 
pemahaman yang lengkap terkait dengan 
persyaratan yang harus dipenuhi dalam 
Pembangunan website.   

  
Kontribusi:  
Berguna dalam mendukung proses 
membangun aplikasi pengelolaan data 
rental mobil berbasis website di sigma 
rentcar   

 1. [AKH22] 
2. [ARD21] 
3. [BIL24] 
4. [FAR23] 
5. [HAR19] 
6. [HUT21] 
7. [IF24] 
8. [ISN23] 
9. [KHA20] 
10. [LIS22] 
11. [MEU17] 
12. [MOU23] 
13. [PAR22] 
14. [PAR21] 
15. [PRA20] 
16. [PRA22] 
17. [PRI18] 
18. [SAM20] 
19. [SAP20] 
20. [SAP24] 
21. [SET21] 
22. [SOM11] 
23. [SUB20] 
24. [SOE18] 
25. [SUH02] 
26. [SUT19]  
27. [WAH19] 
28. [YUD23] 
29. [ZOL21] 

 

Tahap 3:  
Pembangunan Perangkat Lunak  
  
Hasil:  
Menghasilkan pemahaman kebutuhan 
requirement, design website yang 
komprehensif, pengembangan 
menggunakan PHP dan Laravel, 
pengujian menyeluruh dengan metode 
black-box testing, 
 
Kontribusi: 
Berguna dalam proses perancangan dan 
Pembangunan aplikasi. 

 1. [AKH22] 
2. [ARD21] 
3. [BIL24] 
4. [FAR23] 
5. [HAR19] 
6. [HUT21] 
7. [IF24] 
8. [ISN23] 
9. [KHA20] 
10. [LIS22] 
11. [MEU17] 
12. [MOU23] 
13. [PAR22] 
14. [PAR21] 
15. [PRA20] 
16. [PRA22] 
17. [PRI18] 
18. [SAM20] 
19. [SAP20] 
20. [SAP24] 
21. [SET21] 
22. [SOM11] 
23. [SUB20] 
24. [SOE18] 
25. [SUH02] 
26. [SUT19]  
27. [WAH19] 
28. [YUD23] 
29. [ZOL21] 
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Tahap dan Hasil Langkah Penelitian Literatur dan Referensi 

Tahap 4:  

Hasil:  

Kesimpulan dan saran  

Kontribusi:  

Kesimpulan dan saran berdasarkan hasil 
apa yang telah dicapai dalam 
Pembangunan perangkat lunak yang telah 
selesai. 

  

 

3.2 Perumusan Masalah 

Perumusan masalah bertujuan untuk memastikan bahwa penelitian memiliki batasan yang jelas 

dan spesifik,menyatakan permasalahan yang ingin diselesaikan secara sistematis,memudahkan peneliti 

dalam mencari solisi atau menyediakan dasar untuk pengumpulan data dan analisis,membantu dalam 

menentukan metode penelitian yang tepat. 

3.2.1 Analisis sebab akibat 

Gambar 3. 1 Analisis Sebat Akibat 

Analisis sebab akibat dibawah ini merupakan bagian dari perumusan masalah yang telah 

dihasilkan dari wawancara dan diilustrasikan melalui diagram fishbone. Dibawah ini adalah hasil 

analisis sebab akibat yang mucul dalam penelitian tugas akhir pada gambar 3.1 

Berdasarkan dari analisis sebab akibat yang sudah diilustrasikan pada gambar diatas, maka dapat 

dijelaskan pada tabel 3.2 

Tabel 3. 2 Analisis Sebat Akibat 

No Masalah Analisis Sebab Akibat 

1 Teknologi Tidak tersedianya sistem dashboard berbasis web untuk memusatkan informasi kendaraan, 
pelanggan, dan status penyewaan. 
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No Masalah Analisis Sebab Akibat 

2 Proses Proses pendataan kendaraan dan pelaporan status kendaraan menyebar seperti menggunakan 
buka dan microsoft Excel. 

Tidak adanya dashboard yang menyajikan informasi operasional secara visual menyebabkan 
manajemen kesulitan dalam mengambil keputusan berbasis data. 

3 Manusia Petugas admin mengalami kesulitan dalam melakukan rekap dan pelacakan kendaraan karena 
data tersebar dan tidak sistematis. 

Kurangnya pelatihan atau sistem yang membantu admin untuk membuat laporan operasional dan 
status kendaraan secara otomatis. 

 

3.2.2 Analisis Solusi masalah 

 

Gambar 3. 2 Anailisis Solusi Masalah 

Analisis solusi masalah dibawah ini merupakan bagian dari perumusan masalah yang sudah 

diturunkan berdasarkan dari hasil wawancara dan diilustrasikan melalui diagram fishbone. Analisis 

Solusi masalah ini merujuk pada langkah-langkah yang diambil untuk menanggulangi masalah yang 

sedang dihadapi oleh rental mobil Sigma Rentcar. Analisis solusi masalah yang muncul dalam penelitian 

tugas akhir di gambar 3.2 

 

Berdasarkan dari analisis Solusi masalah yang sudah diilustrasikan pada gambar 3.2 maka dapat 

dijelaskan pada tabel 3.3 

Tabel 3. 3 Analisis Solusi Masalah 

No Masalah Analisis Sebab Akibat 

1. Teknologi Mengurangi kesalahan input dan pengolahan data secara tertulis sibuku laporan, mempercepat 
akses informasi bagi admin untuk menyediakan data aktual yang dapat digunakan untuk 
pengambilan keputusan strategis dan meningkatkan efisiensi operasional perusahaan. 
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No Masalah Analisis Sebab Akibat 

2. Proses Implementasikan modul manajemen armada dalam dashboard yang menampung semua data 
kendaraan (merek, tipe, status, lokasi GPS terakhir, dll) dalam satu sistem.  

Tambahkan elemen visual seperti grafik penggunaan kendaraan, status kendaraan aktif/nonaktif, 
dan peta interaktif untuk pelacakan kendaraan agar admin dapat memahami situasi secara cepat. 

3. Manusia Sediakan fitur pencarian, filter, dan ekspor laporan dalam dashboard (misal ke PDF atau Excel) 
agar mempermudah rekap data kendaraan, pelanggan, dan log aktivitas kendaraan. 

Kembangkan modul laporan berkala otomatis (harian/mingguan/bulanan) yang dapat dikirim via 
email atau diakses langsung dari dashboard, menampilkan ringkasan penggunaan kendaraan, 
status aktif kendaraan, dan lokasi terakhir. 

 

3.3 kerangka Berpikir Teoritis 

Kerangka pemikiran teoritis bertujuan untuk mengetahui teori-teori yang dijadikan landasan yang 

akan digunakan untuk menjelaskan fenomena yang diteliti serta untuk menjelaskan keterkaitan antara 

konsep-konsep yang akan digunakan dalam penelitian ini. 

3.3.1 Mekanisme Sistem 

Diagram mekanisme sistem menggambarkan alur kerja sistem sumber data GPS, API GPS dan 

Dashboard yang dibangun dalam aplikasi dashboard untuk pengelolaan dan monitoring kendaraan, 

seperti pada Gambar 3.3 

 

Gambar 3. 3 Mekanisme Sistem 

Gambar 3.3 menggambarkan bagaimana data lokasi kendaraan dari GPS dapat dikirim, 

diproses, disimpan, hingga ditampilkan pada dashbaord monitoring menggunakan mekanisme API. 

Dengan sistem ini, pihak admin Sigma Rentcar dapat melakukan pemantauan kendaraan secara cepat, 

akurat, dan real-time. Maka dapat dijelakan pada table 3.4 
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Tabel 3. 4 Mekanisme Sistem 

Sistem Deskripsi Fungsi 

Sumber Data GPS Merupakan sumber data yang berasal dari satelit GPS 
dan perangkat GPS yang terpasang pada kendaraan. 
Perangkat GPS menghasilkan informasi berupa lokasi 
kendaraan yang kemudian dikirimkan ke sistem API 
GPS. 

Menyediakan data lokasi kendaraan 
sebagai sumber informasi untuk proses 
pemantauan. 

Data Acquisition Merupakan proses pengambilan data lokasi dari 
perangkat GPS. Data yang diterima kemudian 
divalidasi dan disesuaikan formatnya, seperti koordinat, 
waktu, dan kecepatan kendaraan. 

Mengambil, memvalidasi, dan menyiapkan 
data GPS agar dapat diproses oleh sistem. 

API Gateway Merupakan bagian yang menerima data dari perangkat 
GPS dan melakukan validasi API Key serta autentikasi 
perangkat sebelum data diproses lebih lanjut. 

Mengatur penerimaan data, melakukan 
validasi, dan memastikan perangkat GPS 
yang terhubung telah terautentikasi. 

Database Storage Merupakan bagian yang menyimpan data lokasi 
kendaraan ke dalam database MySQL serta mengelola 
data historis dan indeks lokasi. 

Menyimpan dan mengelola data lokasi 
kendaraan agar dapat digunakan kembali 
oleh sistem. 

Request & Processing Merupakan proses ketika dashboard mengirimkan 
permintaan data lokasi menggunakan HTTP GET 
dengan parameter tertentu, seperti ID kendaraan, 
tanggal, atau rentang waktu. 

Menyediakan media monitoring kendaraan 
secara real-time dan menampilkan 
informasi pelacakan kepada pengguna. 

API Response Merupakan proses pengambilan data lokasi dari 
database MySQL dan penyusunan data dalam format 
JSON yang berisi informasi seperti latitude, longitude, 
speed, timestamp, dan status kendaraan. 

Menyediakan data lokasi dalam format 
yang dapat diterima dan diproses oleh 
dashboard. 

Request & Processing Merupakan proses ketika dashboard mengirimkan 
permintaan data lokasi menggunakan HTTP GET 
dengan parameter tertentu, seperti ID kendaraan, 
tanggal, atau rentang waktu. 

Mengelola permintaan data dari dashboard 
dan menentukan parameter data yang 
dibutuhkan. 

Data Access Layer Merupakan bagian dashboard yang berkomunikasi 
dengan API GPS untuk mengirimkan permintaan data 
lokasi dan menerima data dalam format JSON. 

Menghubungkan dashboard dengan API 
GPS sehingga dashboard dapat 
mengakses data kendaraan. 

Business Logic Merupakan proses pengolahan data yang diterima oleh 
dashboard, termasuk validasi, penyaringan data, dan 
penentuan status kendaraan seperti berjalan, berhenti, 
atau offline. 

Mengolah data sesuai kebutuhan sistem 
dan menentukan informasi yang akan 
ditampilkan kepada pengguna. 

Presentation Layer Merupakan bagian antarmuka dashboard yang 
menampilkan posisi kendaraan secara real-time pada 
peta serta informasi detail kendaraan dan riwayat 
perjalanan. 

Menyajikan informasi lokasi dan kondisi 
kendaraan dalam bentuk yang mudah 
dipahami oleh pengguna. 

Pengguna (Admin/Operator) Merupakan pihak yang menggunakan dashboard untuk 
melihat dan memantau informasi kendaraan yang 
diperoleh dari sistem GPS. 

Melakukan pemantauan kendaraan dan 
memperoleh informasi lokasi serta status 
kendaraan melalui dashboard. 

 

3.3.2 Gambaran Produk Tugas Akhir 

Gambaran produk tugas akhir ini adalah sebuah aplikasi dashboard untuk monitoring kendaraan 

dengan memanfaatkan fitur pelacakan teknologi Gps kendaraan yang dibangun menggunakan 

framework laravel seperti pada diagram fishbone Gambar 3.4 
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Gambar 3. 4 Kerangka Berpikir Teoritis 

 

3.4  Profil Penelitian  

3.4.1 Profile Tempat Penelitian 

 

Penelitian ini dilaksanakan dirental mobil Sigma Rentcar, sebauh   usaha kecil menengah atau 

koperasi yang didirikan pada hari 29 Januari 2023. Lokasinya berada di Jl.Letnan Jendral S. Parman 

Soklat Subang, kabupaten Subang 41212, Koperasi ini didirikan oleh bapak Diki Abdul Gani. 

Sigma Rentcar saat ini berpokus pada sewa kerndaraan pribadi atau mini bus seperti kendaraan 

dengan kapasitas 5 – 8 penumpang, jumlah kendaraan di Sigma Rentcar saat ini memiliki 19 kendaraan, 

diantaranya yaitu: 

Gambar 3. 5 Sigma rentcar 
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1. Toyota Innova Reborn  (1 Unit) 

2. Toyota New Avanza  (2 Unit) 

3. Toyota New Rush  (1 Unit) 

4. Toyota Rush  (1 Unit) 

5. Toyota Calya  (1 Unit) 

6. Toyota Raize  (1 Unit) 

7. Toyota Veloz  (1 Unit) 

8. Honda Brio   (4 Unit) 

9. Honda Wrv   (1 Unit) 

10. Mitsubishi Xpander  (2 Unit) 

11. Daihatsu Xenia  (1 Unit) 

12. Daihatsu Terios  (1 Unit) 

13. Daihatsu Rocky  (1 Unit) 

14. Hyundai Stargazer  (1 Unit) 

Berdasarkan hasil wawancara dengan pihak Sigma Rentcar, kendaraan yang paling banyak diminati 

oleh pelanggan adalah Honda Brio, Toyota New Avanza, dan Mitsubishi Xpander. Ketiga jenis 

kendaraan tersebut dipilih karena memiliki kapasitas yang sesuai dengan kebutuhan pelanggan, nyaman 

digunakan untuk perjalanan dalam maupun luar kota, serta memiliki konsumsi bahan bakar yang relatif 

efisien. Oleh karena itu, Sigma Rentcar menyediakan jumlah unit yang lebih banyak untuk memenuhi 

tingginya permintaan penyewaan terhadap kendaraan tersebut. 

Sigma Rentcar menyediakan berbagai jenis layanan penyewaan kendaraan yang dapat disesuaikan 

dengan kebutuhan pelanggan. Layanan yang tersedia meliputi sewa lepas kunci (self-drive) bagi 

pelanggan yang ingin mengendarai kendaraan sendiri, serta sewa dengan pengemudi (driver) bagi 

pelanggan yang membutuhkan layanan pengemudi selama masa penyewaan. Selain itu, Sigma Rentcar 

juga menawarkan pilihan durasi penyewaan yang fleksibel, mulai dari sewa harian, bulanan, hingga 

tahunan, sehingga dapat memenuhi kebutuhan pelanggan baik untuk keperluan pribadi, perjalanan 

dinas, maupun operasional perusahaan. Untuk memberikan kemudahan dan meningkatkan kualitas 

pelayanan, Sigma Rentcar juga menyediakan layanan antar dan jemput kendaraan ke lokasi pelanggan, 

seperti rumah atau tempat yang telah disepakati. Seluruh layanan tersebut diberikan dengan mengikuti 

syarat dan ketentuan yang berlaku di Sigma Rentcar guna menjamin keamanan, kenyamanan, dan 

kelancaran proses penyewaan. 

Khusus untuk layanan sewa lepas kunci, pelanggan diwajibkan memenuhi persyaratan administrasi 

berupa KTP, Kartu Keluarga (KK), dan SIM A yang masih berlaku. Apabila tersedia, pelanggan juga 

diminta menunjukkan identitas tempat kerja sebagai dokumen pendukung, setelah syaratnya sudah di 

ACC langsung isi formular yang disediakan. Selain itu, pelanggan wajib menyerahkan jaminan berupa 

sepeda motor beserta STNK asli atau uang jaminan minimal sebesar Rp1.500.000. Persyaratan tersebut 
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diterapkan sebagai bentuk keamanan bagi perusahaan sekaligus untuk meminimalkan risiko selama 

proses penyewaan kendaraan berlangsung. Seluruh proses penyewaan dilakukan sesuai dengan syarat 

dan ketentuan yang telah ditetapkan oleh Sigma Rentcar. 

 

A. VISI 

Menjadi penyedia layanan rental mobil terkemuka yang mengutamakan kenyamanan, kepercayaan, dan 

kepuasan pelanggan di seluruh wilayah operasional. 

B. MISI 

1. Menyediakan armada kendaraan yang selalu dalam kondisi prima, bersih, dan aman untuk 

memastikan kenyamanan pelanggan. 

2. Membangun hubungan jangka panjang dengan pelanggan melalui layanan yang ramah, 

transparan, dan profesional. 

3. Mengembangkan sistem pemesanan yang mudah dan modern, baik secara online maupun 

offline. 

4. Mengutamakan kendaraan hemat energi dan ramah lingkungan untuk mendukung 

kelestarian lingkungan. 

5. Bekerjasama dengan mitra lokal untuk memberikan manfaat ekonomi bagi masyarakat 

sekitar. 

C. Struktur Organisasi 

Berikut ini merupakan struktur organisasi dari rental mobil Sigma Rentcar pada Gambar 3.6 

 

 

Gambar 3. 6 Struktur Organisasi 

Adapun deskripsi mengenai tugas, wewenang dan tanggung jawab pada rental mobil Sigma rentcar 

Adalah: 
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a. Rapat anggota 

1. Merupakan forum tertinggi dalam organisasi yang berwenang mengambil keputusan 

penting. 

2. Bertanggung jawab untuk menetapkan kebijakan umum, memilih dan mengevaluasi 

pengurus serta pengawas. 

3. Menentukan arah dan strategi organisasi. 

b. Pengurus 

1. Bertanggung jawab atas operasional dan manajemen organisasi sehari-hari. 

2. Melaksanakan keputusan yang telah ditetapkan dalam rapat anggota. 

3. Mengelola keuangan, administrasi, serta berbagai kegiatan organisasi. 

4. Melaporkan perkembangan organisasi kepada anggota dan rapat anggota. 

c. Pengawas 

1. Bertugas mengawasi kinerja pengurus untuk memastikan transparansi dan 

akuntabilitas. 

2. Melakukan audit terhadap laporan keuangan dan operasional organisasi. 

3. Memberikan rekomendasi kepada rapat anggota jika ditemukan ketidaksesuaian atau 

pelanggaran. 

d. Anggota 

1. Merupakan bagian dari organisasi yang memiliki hak suara dalam rapat anggota. 

2. Berperan dalam memberikan masukan dan mengawasi kinerja pengurus dan 

pengawas. 

3. Bisa berpartisipasi dalam kegiatan organisasi sesuai dengan kebijakan yang telah 

disepakati. 

Struktur ini menunjukkan bahwa Rapat Anggota adalah otoritas tertinggi, sementara 

pengurus menjalankan tugas operasional dengan pengawasan dari Pengawas. Anggota juga 

memiliki peran penting dalam memberikan suara dan keputusan melalui rapat anggota. 

3.4.2 Objek Penelitian 

Berikut merupakan alur aktivitas proses pencatatan rental mobil dan pelacakan kendaraan mobil 

di sigma rentcar, admin harus membuka excel untuk membuka sheet catatan penyewaan maupun 

informasi kendaraan dan harus membuka aplikasi khusus gps untuk memantau lokasi kerdaraan. 
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3.4.2.1 Alur Aktifitas Saat Ini 

 

Gambar 3. 7 Activity Diagram 

Pada gambar 3.7 yaitu kondisi sebelum sistem dashboard dikembangkan, admin Sigma Rentcar 

masih mengandalkan file Excel sebagai alat utama dalam pengelolaan data kendaraan dan penyewaan. 

Proses diawali dengan admin membuka file Excel yang telah digunakan sebagai basis pencatatan 

operasional. Setelah file terbuka, admin memilih lembar kerja (sheet) sesuai dengan informasi yang 

ingin diakses. Jika ingin melihat data penyewaan, admin membuka sheet khusus yang mencatat transaksi 

penyewaan kendaraan, lalu membaca data detail dari masing-masing penyewa seperti nama, tanggal 

penyewaan, dan jenis kendaraan yang digunakan.  

Alternatif lain, admin bisa membuka sheet data kendaraan untuk mengakses informasi lengkap 

mengenai armada yang dimiliki, termasuk plat nomor, merek, tahun, dan status kendaraan. Di sheet ini 

pula, admin akan menelusuri detail dari masing-masing kendaraan satu per satu secara manual. 

Terkadang, admin juga membuka sheet rangkuman yang berisi rekap jumlah kendaraan yang tersedia 

maupun yang sedang disewa. Informasi dalam sheet rangkuman ini biasanya berasal dari penghitungan 
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atau copy-paste dari data sebelumnya, bukan dari perhitungan otomatis. Dari situ, admin dapat 

mengetahui berapa jumlah kendaraan aktif dan berapa yang sedang digunakan oleh pelanggan.  

Selain itu, pelacakan lokasi kendaraan juga belum dilakukan secara otomatis. Admin masih 

mengandalkan komunikasi manual melalui aplikasi WhatsApp dengan pengemudi untuk mengetahui 

posisi kendaraan di lapangan. Hal ini tentu tidak efisien dan menyulitkan ketika dibutuhkan informasi 

secara cepat dan akurat, apalagi jika pengemudi sedang berkendara dan tidak bisa segera merespons.  

Setelah semua informasi yang diperlukan berhasil diperiksa atau dicatat, admin akan menutup 

kembali file Excel tersebut. Seluruh proses ini dilakukan secara manual, memerlukan ketelitian tinggi, 

serta berisiko menimbulkan kesalahan data karena tidak ada sistem validasi atau integrasi real-time antar 

informasi. Belum adanya sistem pelacakan dan pengelolaan berbasis digital menjadikan proses 

operasional kurang efisien dan rentan terhadap human error. 
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4  BAB 4   

ANALISIS DAN PERANCANGAN 

4.1 Analisis Sistem 

Berikut ini akan dijelaskan mengenai analisis dari perangkat lunak yang akan di bangun pada 

penelitian tugas akhir. Analisis bertujuan untuk mendapatkan kebutuhan dari sistem kemudian 

memodelkannya dengan menggunakan diagram. Analisis ini akan berguna untuk melakukan fase 

berikutnya yaitu perancangan. 

4.1.1 Analisis Kebutuhan Pengguna 

Analisis kebutuhan Pengguna adalah proses untuk memahami apa yang dibutuhkan pengguna 

dan sistem agar perangkat lunak dapat memenuhi tujuannya 

4.1.1.1 Analisis Aktor 

Analisis aktor adalah tahapan mengidentifikasi siapa saja yang terlibat dalam sistem berdasarkan 

aktivitas diagram sebelumnya. 

Tabel 4. 1 Analisi Aktor 

No Nama Aktor Deskripsi 

1 Admin Sebagai satu-satunya pengguna sistem. Admin bertugas memonitor kendaraan, mengelola data 

kendaraan, mencatat penyewaan, dan melihat pelacakan lokasi kendaraan. 

 

4.1.1.2 User Requirement 

Analisis kebutuhan pengguna adalah tahap penting dalam proses analisis dan perancangan suatu 

sistem. Tujuan dari analisis kebutuhan pengguna adalah untuk memahami dengan baik apa yang 

dibutuhkan oleh pengguna dalam sistem. 

Tabel 4. 2 User Requirement 

Kode Aktor Deskripsi 

UR-01 Admin Pengguna harus dapat melihat tampilan dashboard berisi informasi penting kendaraan. 

UR-02 Admin Pengguna harus dapat mengelola data kendaraan ke sistem. 

UR-03 Admin Pengguna harus dapat memantau lokasi kendaraan secara real-time melalui peta. 

UR-04 Admin Pengguna harus dapat melihat riwayat pelacakan lokasi kendaraan. 

UR-05 Admin Pengguna harus dapat mencatat penyewaan kendaraan. 

 

 

4.1.1.3 Analisis Kebutuhan Fungsional 

Analisis kebutuhan fungsional adalah tahap yang menghasilkan kebutuhan untuk perangkat 

lunak yang akan dikembangkan berdasarkan kebutuhan pengguna diatas. 
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Tabel 4. 3 Analisis Kebutuhan Fungsional 

Kode UR Deskripsi Kode SR  

UR-01 Pengguna harus dapat melihat tampilan 

dashboard berisi informasi penting kendaraan. 

SR-01 Sistem harus dapat menampilkan tampilan dashboard 

yang berisi jumlah kendaraan, status sewa, dan lokasi 

terakhir kendaraan. 

UR-02 Pengguna harus dapat mengelola data 

kendaraan ke sistem. 

SR-02 Sistem harus dapat menyimpan, memperbarui, dan 

menghapus data kendaraan ke dalam database. 

UR-03 Pengguna harus dapat memantau lokasi 

kendaraan secara real-time melalui peta. 

SR-03 Sistem harus dapat menampilkan lokasi kendaraan 

secara real-time menggunakan API GPS dan peta. 

UR-04 Pengguna harus dapat melihat riwayat 

pelacakan lokasi kendaraan. 

SR-04 Sistem harus dapat menyimpan dan menampilkan 

riwayat lokasi kendaraan berdasarkan data GPS. 

UR-05 Pengguna harus dapat mencatat penyewaan 

kendaraan. 

SR-05 Sistem harus dapat mencatat dan menyimpan data 

penyewaan kendaraan ke dalam database. 

 

4.1.1.4 Analisis Kebutuhan Non Fungsional 

Pada tahap analisis kebutuhan non-fungsional sangatlah dibutuhkan dalam perancangan 

perangkat lunak agar perangkat lunak yang dirancang sesuai dengan yang diinginkan dari segi non 

fungsional. Terdapat berbagai macam standar yang digunakan ketika menentukan kebutuhan fungsional 

misalnya IEEE Standard 830-1993. Berikut merupakan analisis kebutuhan non fungsional pada tabel 

4.4 

Tabel 4. 4 Analisis Kebutuhan Non Fungsional 

Kode Kebutuhan Non Fungsional Deskripsi 

KNF-01 Usability Perangkat lunak harus dapat memiliki tampilan yang dapat mudah dipahami oleh 

pengguna 

KNF-02 Availibity Perangkat lunak harus dapat tersedia selama 24 jam apabila pengguna terhubung ke 

internet. 

KNF-03 Security Perangkat lunak harus dapat memastikan bahwa data yang digunakan dalam sistem 

harus terlindung dari akses yang tidak berwenang. 

KNF-04 Performance Perangkat lunak harus dapat menangani pembuatan data-data dalam sistem dari awal 

sampai akhir 

 

4.1.2 Analisis Komponen Dashboard 

Analisis komponen dashboard dilakukan untuk menentukan informasi dan elemen visual yang 

diperlukan dalam membangun dashboard monitoring kendaraan pada Sigma Rentcar. Dashboard yang 

dikembangkan termasuk dalam kategori Operational Dashboard karena digunakan untuk memantau 

kondisi dan posisi kendaraan secara langsung melalui integrasi teknologi GPS. Oleh karena itu, 

komponen dashboard dirancang untuk menyajikan informasi yang berkaitan dengan kondisi kendaraan, 

status operasional, lokasi kendaraan, serta informasi pendukung lainnya secara ringkas dan mudah 

dipahami. Berikut merupakan tabel analisis komponen dashboard pada tabel 4.5 
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Tabel 4. 5 Analisis Komponen Dashboard 

Komponen Dashboard Informasi yang ditampilkan Fungsi 

Kartu Statistik Kendaraan Total kendaraan, kendaraan tersedia, kendaraan disewa, 

dan kendaraan maintenance. 

Memberikan ringkasan kondisi armada 

secara cepat 

Status Kendaraan Disewa, maintenance, dan tersedia. Membantu admin mengetahui kondisi 

kendaraan. 

Informasi GPS Jumlah GPS aktif dan status koneksi kendaraan Mengetahui kondisi koneksi perangkat 

GPS 

Peta lokasi kendaraan Posisi kendaraan berdasarkan koordinat GPS Memantau lokasi kendaraan secara real-

time 

Informasi Penyewaan Rental aktif, rental hari ini, dan informasi pengembalian Memberikan ringkasan aktivitas 

penyewaan 

Informasi pendapatan Pendapatan berdasarkan periode tertentu Memberikan informasi ringkas mengenai 

pendapatan 

Notifikasi/Informasi 

Penting 

Kendaraan yang terlambat dikembalikan atau masa sewa 

berakhir 

Membantu admin mengetahui kondisi 

yang membutuhkan perhatian 

 

4.1.2.1 Analisis Informasi Dashboard 

Analisis penyajian informasi dan kemudahan penggunaan dashboard dilakukan untuk 

menentukan bagaimana informasi kendaraan dapat disajikan secara jelas serta bagaimana admin dapat 

menggunakan fungsi-fungsi dashboard dengan mudah. Penyajian informasi meliputi data jumlah 

kendaraan, status kendaraan, informasi penyewaan, status GPS, dan lokasi kendaraan. Sementara itu, 

kemudahan penggunaan diterapkan melalui penyusunan menu navigasi dan fungsi pengelolaan data 

yang memungkinkan admin melakukan aktivitas sesuai kebutuhan operasional. Berikut merupakan tabel 

analisis informasi dashboard pada dilihat pada tabel 4.6 

Tabel 4. 6 Analisis Informasi Dashboard 

No Informasi Kebutuhan Admin 

1 Total kendaraan Mengetahui jumlah keseluruhan kendaraan 

2 Kendraan tersedia Mengetahui kendaraan yang siap digunakan 

3 Kendaraan disewa Mengetahui kendaraan yang sedang digunakan penyewa 

4 Kendaraan maintenance Mengetahui kendaraan yang sedang dalam perawatan 

5 GPS aktif Mengetahui perangkat GPS yang aktif 

6 Rental aktif Mengetahui jumlah penyewaan yang sedang berlangsung 

7 Lokasi kendaraan Mengetahui posisi kendaraan 

8 Status kendaraan Mengetahui kondisi kendaraan 

9 Riwayat lokasi Mengetahui histori perjalanan kendaraan 
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4.1.2.2 Analisis Visual Dashboard 

Komponen visual dashboard dianalisis untuk menentukan bentuk penyajian informasi agar 

dapat dipahami secara cepat oleh administrator. Informasi yang bersifat ringkasan disajikan 

menggunakan kartu informasi, sedangkan informasi lokasi kendaraan disajikan melalui peta. Informasi 

status kendaraan ditampilkan menggunakan indikator status, sedangkan informasi yang membutuhkan 

rincian disajikan dalam bentuk tabel. Berikut merupakan tabel analisis visual dashboard pada dilihat 

pada tabel 4.7 

Tabel 4. 7 Komponen Visual Dashboard 

Komponen Visual Bentuk penyajian Informasi 

Card/kartu Informasi Angka dan label Total kendaraan, kendaraan tersedia, disewa, maintenance 

Status Indicator Label/status Kondisi kendaraan 

Map/peta Peta interaktif Posisi kendaraan 

Tabel  Baris dan kolom Data kendaraan dan penyewaan 

Informasi ringkas Text/angka Rental aktif,rental hari ini, dan informasi lainnya 

Navigasi  Sidebar/menu Akses dashboard, kendaraan, GPS, dan catatan sewa 

 

4.1.2.3 Analisis Komponen Monitoring GPS 

Komponen monitoring GPS dianalisis untuk menentukan informasi yang diperlukan 

administrator dalam melakukan pemantauan kendaraan. Data GPS yang diterima sistem berupa 

koordinat lokasi, waktu pembaruan, kecepatan, dan status kendaraan. Data tersebut kemudian diproses 

melalui API GPS dan ditampilkan pada dashboard dalam bentuk informasi lokasi dan status kendaraan. 

Dengan demikian, komponen GPS menjadi salah satu bagian utama dashboard yang mendukung proses 

monitoring kendaraan secara real-time. Berikut merupakan tabel analisis visual dashboard pada dilihat 

pada tabel 4.8 

Tabel 4. 8 Analisis Komponen Monitoring GPS 

Komponen Data Fungsi 

Posisi kendaraan Latitude dan longitude Menentukan lokasi kendaraan 

Status GPS Aktif/offline Mengetahui koneksi perangkat 

Kecepatan speed Mengetahui kecepatan kendaraan 

Waktu pembaruan timestamp Mengetahui waktu terakhir data diterima 

Riwayat lokasi Data koordinat Menampilkan histori perjalanan 

Status kendaraan Berjalan/berhenti/offline Mengetahui kondisi kendaraan 
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4.1.3 Analisis Fitur Sistem 

Analisis fitur sistem bertujuan untuk menjabarkan fungsi utama yang terdapat dalam aplikasi 

dashboard monitoring Sigma Rentcar. Analisis ini berfokus pada bagaimana fitur-fitur tersebut bekerja, 

alur data yang terlibat, serta tujuan penggunaannya dalam kegiatan operasional rental mobil.  

4.1.3.1 Analisis Dashboard 

Dashboard merupakan halaman utama yang ditampilkan kepada admin setelah berhasil login ke 

sistem. Halaman ini berfungsi untuk menampilkan informasi ringkas dan mudah dipahami terkait 

kendaraan dan aktivitas operasional Sigma Rentcar. Dashboard berperan sebagai pusat kontrol yang 

mengintegrasikan seluruh informasi penting yang dibutuhkan. 

a. Tujuan Dashboard  

1) Menyediakan ringkasan data kendaraan. 

2) Menampilkan posisi kendaraan terakhir berdasarkan GPS. 

3) Memberikan akses cepat menuju fitur monitoring dan manajemen kendaraan. 

4) Mengurangi ketergantungan pada file Excel yang sebelumnya digunakan. 

b. Komponen utama Dashboard   

Tabel berikut menjelaskan komponen fitur yang terdapat pada dashboard. 

No. Komponen Deskripsi 

1. Card ringkasan kendaraan Menampilkan jumlah total kendaraan, kendaraan tersedia, dan 

kendaraan yang sedang disewa.  

2. Status kendaraan  Menampilkan berdasarkan data penyewaan terbaru. 

3. Lokasi terakhir kendaraan Menampilkan lokasi terakhir kendaraan melalui integrasi GPS 

API. 

4. Akses cepat ke monitoring Tombol untuk melihat detail kendaraan dan membuka 

tampilan peta GPS secara lebih lengka. 

 

4.1.3.2 Analisis Proses Monitoring 

Proses monitoring merupakan fitur yang memungkinkan admin untuk melihat kondisi 

kendaraan secara real-time berdasarkan data GPS. 

a. Tujuan Proses Monitoring 

1) Menapilkan posisi kendaraan secara real-time. 

2) Menampilkan riwayat pergerakan kendaraan. 

3) Membantu admin memastikan kendaraan digunakan sesuai perjanjian. 

4) Mengurangi komunikasi manual dengan supir atau penyewa. 

b. Alur Proses Monitoring 

Proses monitoring bekerja dengan mengambil data GPS yang dikirimkan oleh perangkat 

pelacak dan menampilkannya dalam peta digital. 
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Tabel berikut menjelaskan alur Monitoring. Tabel 4.9 

Tabel 4. 9 Alur monitoring 

No. Langkah Proses Deskripsi 

1. Admin melihat kendaraan Admin membuka halaman monitoring 

2. Sistem mengambil data Lokasi terkini Sistem memanggil API GPS berdasarkan ID kendaraan 

3.  Sistem memuat peta Peta (Google Maps / Leaflet) ditampilkan 

4. Sistem menampilkan marker posisi kendaraan Lokasi GPS ditandai dengan pin pada peta 

5. Monitoring berjalan real-time Sistem melakukan refresh otomatis setiap beberapa detik 

 

4.1.3.3 Analisis Fitur GPS 

Fitur GPS merupakan inti dari sistem karena memungkinkan admin memantau lokasi kendaraan 

secara real-time. 

a. Tujuan Fitur GPS 

1) Mengambil data Lokasi kendaraan  

2) Menyimpan riwayat lokasi 

3) Menampilkan lokasi ke dashboard dan halaman monitoring 

4) Menampilkan histori pergerakan kendaraan dalam periode tertentu 

b. Sumber Data GPS 

Sistem menerima data lokasi dari perangkat GPS yang terpasang pada kendaraan. Data tersebut 

kemudian dikirimkan ke server melalui API. 

Tabel berikut menjelaskan fungsi utama fitur GPS. Tabel 4.10 

Tabel 4. 10 Fungsi fitur GPS 

No. Fungsi Deskripsi 

1. Mengambil data lokasi Mendapatkan koordinat real-time kendaraan dari API 

2. Menyimpan Riwayat lokasi Data Lokasi disimpan ke table GpsTrack 

3. Visualisasi di peta Sistem menampilkan marker posisi kendaraan 

4. Manampilkan Riwayat perjalanan Admin dapat menampilkan histori berdasarkan range tanggal 
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4.1.4 Analisis Data 

Pada bagian ini, menggambarkan cara data disusun dan direpresentasikan dalam basis data. Ini 

termasuk pembuatan entitas data, hubungan antar entitas, dan struktur skema yang mendefinisikan data 

dalam basis data tersebut. 

4.1.4.1 Objek Data 

Bagian ini adalah dokumentasi perancangan yang mengidentifikasi dan mendeskripsikan entitas 

atau tabel yang digunakan dalam basis data sistem. Dalam sistem perancangan, objek data ini sangat 

penting karena mereka menentukan struktur dari informasi yang akan disimpan dan diproses oleh sistem. 

Tabel 4. 11 Objek Data 

No Nama objek Deskripsi 

1 User Tabel untuk mengelola data user untuk login 

2 Rental Tabel untuk mengelola data catatan sewa 

3 GpsTrack Tabel untuk mengelola data pelacakan gps lokasi kendaraan 

4 Vehicle Tabel untuk mengelola data kendaraan 

5. VehicleImage Tabel untuk mengelola data gambar kendaraan 

 

4.1.4.2 Atribut Data 

Pada umumnya, setiap kelas yang disebutkan memiliki berbagai atribut yang diatur dan diterapkan untuk 

memastikan aplikasi berfungsi dengan baik. 

Tabel 4. 12 Atribut Data 

No Nama Jenis Atribut Type Value Primary key Foreign key 

1 User Entity id int 11 v - 

name varchar 255 - - 

email varchar 255 - - 

password varchar 255 - - 

2 Rental Entity id int 11 v - 

vehicle_id int 255 - v 

customer_name varchar 255 - - 

customer_phone varchar 100 - - 

customer_id_number varchar 255 - - 

customer_address varchar 255 - - 

start_date varchar 255 - - 

end_date varchar 255 - - 

total_days varchar 255 - - 

daily_rate decimal 100 - - 

total_amout decimal 100 - - 

status varchar 255 - - 
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No Nama Jenis Atribut Type Value Primary key Foreign key 

notes varchar 255 - - 

3 GpsTrack Entity id int 11 v - 

vehicle_id int 11 - v 

latitude varchar 255 - - 

longitude varchar 255 - - 

tracked_at varchar 255 - - 

4 Vehicle Entity id int 11 v - 

license_plate varchar 255 - - 

brand varchar 255 - - 

model varchar 255 - - 

year varchar 255 - - 

status varchar 255 - - 

5. VehicleImage Entity id int 11 v - 

vehicle_id int 11 - v 

image_path varchar 255 - - 

 

4.1.4.3 Entity Relationship Diagram (ERD) 

Diagram relasi antar fisik atau Entity Relational Diagram (ERD) merupakan model diagram 

struktural berisi konektor dan symbol yang mengacu pada pada entitas beserta hubungannya. Berikut 

merupakan relasi antar kelas berdasarkan kelas-kelas yang telah diidentifikasi, lihat pada gambar 4.1 

 

Gambar 4. 1 Entity Relationship Diagram 
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4.2 Perancangan Sistem 

Pada tahap ini dilakukan analisis untuk menentukan kebutuhan pengguna. Analisis dilakukan 

dengan mengidentifikasi daftar pengguna dan kebutuhan pengguna berdasarkan hasil wawancara yang 

telah dilakukan. 

4.2.1 Perancangan Use Case 

Perancangan use case adalah proses mendefinisikan dan menggambarkan interaksi antara aktor 

(pengguna atau sistem eksternal) dengan sistem yang akan dibangun untuk mencapai suatu tujuan 

tertentu. Dengan kata lain, perancangan use case digunakan untuk memodelkan kebutuhan fungsional 

dari sebuah sistem, sehingga dapat dipahami bagaimana sistem akan digunakan dalam berbagai skenario 

nyata. 

4.2.1.1 Aksi Admin 

Diagram use case digunakan untuk mengetahui fungsi apa saja yang ada di dalam sebuah sistem 

dan siapa saja yang berhak menggunakan fungsi fungsi tersebut. 

Tabel 4. 13 Diagram Use Case 

Diagram Use Case 

 

 

Gambar 4. 2 Diagram Use Case 

Deskripsi 

Pada Use Case diagram diatas menjelaskan tentang representasi dari setiap Use Case yang akan dibangun. Terdapat satu actor yaitu 

Admin, ada beberapa aktifitas yang dapat dilakukan diantaranya melihat informasi kendaraan, dapat menambah, mengubah, dan 
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Diagram Use Case 

menghapus data kendaraan, dapat melihat posisi kendaraan secara langsung di peta melalui dashboard. dapat melihat histori 

pergerakan kendaraan berdasarkan data GPS. dapat mencatat data penyewaan seperti nama penyewa, tanggal, dan kendaraan. 

 

4.2.1.2 Deskripsi Diagram Use Case 

Diagram use case pada gambar 4. 2 dapat dijelaskan lebih detail pada tabel 4.8  

Tabel 4. 14 Deskripsi Diagram Use Case 

Kode UC Nama Use Case Deskripsi 

UC-01 Menampilkan Dashboard Admin dapat melihat informasi kendaraan seperti jumlah, status, dan lokasi 

terakhir. 

UC-02 Mengelola Data Kendaraan Admin dapat menambah, mengubah, dan menghapus data kendaraan dari 

sistem. 

UC-03 Mengelola Lokasi Kendaraan Admin dapat melihat posisi kendaraan secara langsung di peta melalui 

dashboard. 

UC-04 Mengelola Riwayat Lokasi GPS Admin dapat melihat histori pergerakan kendaraan berdasarkan data GPS. 

UC-05 Mengelola Penyewaan Kendaraan Admin dapat mencatat data penyewaan seperti nama penyewa, tanggal, dan 

kendaraan. 

 

4.2.1.3 Skenario Use Case 

Skenario use case mendeskripsikan aktor-aktor yang melakukan prosedur dalam sistem, serta 

menjelaskan respon yang ditanggapi oleh sistem tersebut terhadap prosedur yang dilakukan oleh aktor. 

Tabel 4. 15 Skenario Use Case - Menampilkan Dashboard 

UC-01 

Nama Use Case Menampilkan Dashboard 

Deskripsi Admin dapat melihat informasi kendaraan seperti jumlah, status, dan lokasi terakhir. 

Aktor Admin  

Kondisi awal 

Membuka halaman login 

Aksi aktor Reaksi sistem 

1. login ke dalam aplikasi dengan input email dan password 2. memverifikasi inputan 

 3. login berhasil diarahkan ke halaman dashboard 

 4. menampilkan halaman dashboard 

Kondisi akhir 
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UC-01 

 

Gambar 4. 3 Use Case - login 

 

Gambar 4. 4 Use Case - Dashboard 
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UC-01 

Kondisi akhir: menampilkan halaman dashboard 

Skenario Use Case UC-01 Login menjelaskan proses autentikasi yang dilakukan oleh admin untuk mengakses sistem dashboard 

Sigma Rentcar. Admin memasukkan alamat email dan kata sandi pada halaman login, kemudian sistem melakukan validasi terhadap 

data yang dimasukkan. Apabila data yang diberikan valid, sistem akan mengarahkan admin ke halaman dashboard. Sebaliknya, jika 

data tidak valid, sistem akan menampilkan pesan kesalahan dan meminta admin untuk memasukkan kembali email dan kata sandi 

yang benar. 

 

Tabel 4. 16 Skenario Use Case - Mengenlola Data Kendaraan 

UC-02  

Nama Use Case Mengelola Data Kendaraan 

Deskripsi Admin dapat menambah, mengubah, dan menghapus data kendaraan dari sistem. 

Aktor Admin 

Kondisi awal  

Masuk halaman dashboard sistem  

Aksi actor  Reaksi sistem 

1. menekan tombol kendaraan pada sidebar 2. menampilkan halaman kendaraan 

 3. menampilkan list kendaraan yg sudah terinput 

4. menekan tombol tambah kendaraan 5. menampilkan halaman tambah kendaraan 

6. mengisi form inputan tambah kendaraan  

7. menekan tombol simpan 8. menyimpan hasil inputan 

 9. kembali ke halaman kendaraan 

10. menekan tombol ubah kendaraan 11. menampilkan halaman ubah kendaraan 

12. mengisi form inputan ubah kendaraan  

13. menekan tombol ubah 14. menyimpan hasil inputan 

 15. kembali ke halaman kendaraan 

16. menekan tombol detail kendaraan 17. menampilkan detail kendaraan 

18. menekan tombol hapus kendaraan 19. menghapus kendaraan 

Kondisi akhir  
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UC-02  

 

Gambar 4. 5 Use Case - mengelola data kendaraan 

 

Gambar 4. 6 Use Case - menambah kendaraan 
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UC-02  

 

Gambar 4. 7 Use Case - ubah data kendaraan 

 

Gambar 4. 8 Use Case - melihat detail kendaraan 

Kondisi akhir: menampilkan halaman kendaraan 

Skenario Use Case UC-02 Mengelola Dashboard menjelaskan proses administrator dalam mengakses halaman dashboard untuk melihat 

ringkasan informasi sistem. Dashboard menampilkan data kendaraan, status kendaraan, aktivitas penyewaan, grafik statistik, serta 
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UC-02  

informasi lokasi kendaraan yang diperbarui secara real-time sehingga administrator dapat memantau kondisi operasional dengan cepat. 

 

Tabel 4. 17 Skenario Use Case - Mengelola lokasi Kendaraan 

UC-03 

Nama Use Case Mengelola Lokasi Kendaraan 

Deskripsi Admin dapat melihat posisi kendaraan secara langsung di peta melalui dashboard. 

Aktor Admin  

Kondisi awal 

Membuka halaman dashboard 

Aksi aktor Reaksi sistem 

1. klik tombol gps pada sidebar 2. menampilkan halaman pelacakan gps 

 3. menampilkan marker kendaraan pada peta 

Kondisi akhir 

 

Gambar 4. 9 Use Case – mengelola lokasi  kendaraan 

Kondisi akhir: menampilkan halaman gps 

skenario Use Case UC-03 Mengelola Kendaraan menjelaskan proses administrator dalam mengelola data kendaraan pada sistem. 

Administrator dapat menambahkan, mengubah, melihat detail, dan menghapus data kendaraan. Sistem akan menyimpan setiap 

perubahan yang dilakukan sehingga data kendaraan tetap akurat dan mudah dikelola. 
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Tabel 4. 18 Skenario use case - mengelola riwayat GPS 

UC-04 

Nama Use Case Mengelola Riwayat GPS 

Deskripsi Admin dapat melihat histori pergerakan kendaraan berdasarkan data GPS. 

Aktor Admin  

Kondisi awal 

Membuka halaman dashboard 

Aksi aktor Reaksi sistem 

1. klik tombol gps pada sidebar 2. menampilkan halaman pelacakan gps 

 3. menampilkan riwayat pergerakan kendaraan pada peta dan 

tabel 

Kondisi akhir 

 

Gambar 4. 10 Use Case - mengelola riwayat GPS 

Kondisi akhir: menampilkan riwayat gps pada kendaraan 

Skenario Use Case UC-04 Mengelola Riwayat Lokasi GPS menjelaskan proses administrator dalam memantau lokasi kendaraan 

melalui fitur GPS yang terintegrasi dengan sistem. Halaman ini menampilkan posisi kendaraan secara real-time beserta informasi 

pendukung seperti status koneksi, koordinat lokasi, dan waktu pembaruan terakhir, sehingga memudahkan administrator dalam 

melakukan monitoring kendaraan. 
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Tabel 4. 19 Skenario use case - mengelola penyewaan kendaraan 

UC-05 

Nama Use Case Mengelola Penyewaan Kendaraan 

Deskripsi Admin dapat mencatat data penyewaan seperti nama penyewa, tanggal, dan kendaraan. 

Aktor Admin  

Kondisi awal 

Membuka halaman dashboard 

Aksi aktor Reaksi sistem 

1. menekan tombol catatan sewa pada sidebar 2. menampilkan halaman catatan sewa 

 3. menampilkan list catatan sewa yg sudah terinput 

4. menekan tombol tambah catatan sewa 5. menampilkan halaman tambah catatan sewa 

6. mengisi form inputan tambah catatan sewa  

7. menekan tombol simpan 8. menyimpan hasil inputan 

 9. kembali ke halaman catatan sewa 

10. menekan tombol ubah catatan sewa 11. menampilkan halaman ubah catatan sewa 

12. mengisi form inputan ubah catatan sewa  

13. menekan tombol ubah 14. menyimpan hasil inputan 

 15. kembali ke halaman catatan sewa 

16. menekan tombol detail catatan sewa 17. menampilkan detail catatan sewa 

18. menekan tombol hapus catatan sewa  19. menghapus catatan sewa  

Kondisi akhir 
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UC-05 

 

Gambar 4. 11 Use Case - cacatan sewa 

 

Gambar 4. 12 Use Case - tambah penyewaan 
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UC-05 

 

Gambar 4. 13 Use Case - ubah penyewaan 

 

Gambar 4. 14 Use Case - detail kendaraan 
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UC-05 

Kondisi akhir: menampilkan halaman catatan sewa 

Skenario Use Case UC-05 Mengelola Catatan Sewa menjelaskan proses administrator dalam mengelola data penyewaan kendaraan. 

Administrator dapat menambahkan, mengubah, melihat detail, dan menghapus data penyewaan yang meliputi informasi penyewa, 

kendaraan, serta periode penyewaan. Sistem menyimpan seluruh data tersebut sebagai riwayat penyewaan untuk memudahkan 

proses pengelolaan dan pelacakan data. 

 

4.2.2 Perancangan Kelas 

Perancangan kelas digunakan untuk memperlihatkan objek-objek yang akan dimanipulasi oleh 

sistem/perangkat lunak, memperlihatkan operasi-operasi yang akan diterapkan pada objek-objek untuk 

menghasilkan imbas tertentu pada manipulasi objek, memperlihatkan relasi-relasi antar objek, serta 

memperlihatkan kolaborasi- kolaborasi yang terjadi diantara kelas-kelas yang didefinisikan. 

4.2.2.1 Identifikasi Kelas Analisis 

Proses identifikasi kelas bisa dilakukan dengan cara memeriksa skenario penggunaan 

sistem/perangkat lunak yang telah dibuat sebelumnya sebagai bagian dari model-model kebutuhan dan 

kemudian melakukan pemisahan berdasarkan tata Bahasa pada use case yang telah dibuat untuk 

sistem/perangkat lunak. 

Tabel 4. 20 Identifikasi kelas analisis 

No Nama kelas Jenis kelas Deskripsi 

1 User Entity Kelas untuk mengelola data user untuk login 

2 Rental Entity Kelas untuk mengelola data catatan sewa 

3 GpsTrack Entity Kelas untuk mengelola data pelacakan gps lokasi kendaraan 

4 Vehicle Entity Kelas untuk mengelola data kendaraan 

5. VehicleImage Entity Kelas untuk mengelola data gambar kendaraan 

6. AuthController Controller Kelas yang digunakan untuk logika dalam proses login user 

7. DashboardController Controller Kelas yang digunakan untuk logika dalam proses kalkulasi dashboard data 

8. GpsController Controller Kelas yang digunakan untuk logika dalam proses pelacakan kendaraan 

9. RentalController Controller Kelas yang digunakan untuk logika dalam proses catatan sewa kendaraan 

10. VehicleController Controller Kelas yang digunakan untuk logika dalam proses mengelola data kendaraan 

11. LoginView Boundary Digunakan untuk menampilkan halaman login 

12. ListView Boundary Digunakan untuk menampilkan halaman list data 

13. AddView Boundary Digunakan untuk menampilkan halaman tambah data 

14. EditView Boundary Digunakan untuk menampilkan halaman edit data 

15. DetailView Boundary Digunakan untuk menampilkan halaman detail data 

 

4.2.2.2 Identifikasi Atribut 

Atribut mendeskripsikan kelas-kelas yang telah terpilih untuk dimasukkan dalam model 

spesifikasi kebutuhan sistem/perangkat lunak. Pada prinsipnya, atribut- atribut merupakan sesuatu yang 
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mendefinisikan kelas-kelas yang mengklarifikasi makna suatu kelas dalam konteks ruang permasalahan 

yang telah diketahui sebelumnya. 

Tabel 4. 21 Identifikasi Atribut 

No Nama Jenis Atribut Deskripsi 

1 User Entity id Atribut ini digunakan untuk data id pada tabel user 

name Atribut ini digunakan untuk data name pada tabel user 

email Atribut ini digunakan untuk data email pada tabel user 

password Atribut ini digunakan untuk data password pada tabel user 

2 Rental Entity id Atribut ini digunakan untuk data id pada tabel rental 

vehicle_id Atribut ini digunakan untuk data vehicle_id pada tabel 

rental 

customer_name Atribut ini digunakan untuk data customer_name pada 

tabel rental 

customer_phone Atribut ini digunakan untuk data pada tabel rental 

customer_id_number Atribut ini digunakan untuk data customer_phone pada 

tabel rental 

customer_address Atribut ini digunakan untuk data customer_address pada 

tabel rental 

start_date Atribut ini digunakan untuk data start_date pada tabel 

rental 

end_date Atribut ini digunakan untuk data end_date pada tabel 

rental 

total_days Atribut ini digunakan untuk data total_days pada tabel 

rental 

daily_rate Atribut ini digunakan untuk data daily_rate pada tabel 

rental 

total_amout Atribut ini digunakan untuk data total_amout  pada tabel 

rental 

status Atribut ini digunakan untuk data status pada tabel rental 

notes Atribut ini digunakan untuk data notes pada tabel rental 

3 GpsTrack Entity id Atribut ini digunakan untuk data id pada tabel gpstrack 

vehicle_id Atribut ini digunakan untuk data vehicle_id pada tabel 

gpstrack 

latitude Atribut ini digunakan untuk data latitude pada tabel 

gpstrack 

longitude Atribut ini digunakan untuk data longitude pada tabel 

gpstrack 

tracked_at Atribut ini digunakan untuk data tracked pada tabel 

gpstrack 

4 Vehicle Entity id Atribut ini digunakan untuk data id pada tabel vehicle 

license_plate Atribut ini digunakan untuk data license_plate pada tabel 

vehicle 

brand Atribut ini digunakan untuk data brand pada tabel vehicle 
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No Nama Jenis Atribut Deskripsi 

model Atribut ini digunakan untuk data model pada tabel vehicle 

year Atribut ini digunakan untuk data year pada tabel vehicle 

status Atribut ini digunakan untuk data status pada tabel vehicle 

5. VehicleImage Entity id Atribut ini digunakan untuk data id pada tabel vehicleimage 

vehicle_id Atribut ini digunakan untuk data vehicle_id pada tabel 

vehicleimage 

image_path Atribut ini digunakan untuk data image_path pada tabel 

vehicleimage 

6. AuthController Controller login() Atribut ini digunakan untuk memproses login user 

7. DashboardController Controller get() Atribut ini digunakan untuk mendapatkan semua data 

dalam sistem untuk ditampilkan di dashboard 

8. GpsController Controller getVehicleLocation() Atribut ini digunakan untuk mendapatkan lokasi kendaraan 

di gps 

9. RentalController Controller getAll() Atribut ini digunakan untuk mendapatkan semua data 

getById() Atribut ini digunakan untuk mendapatkan data 

berdasarkan id 

store() Atribut ini digunakan untuk menyimpan data 

update() Atribut ini digunakan untuk mengubah data 

delete() Atribut ini digunakan untuk menghapus data 

10. VehicleController Controller getAll() Atribut ini digunakan untuk mendapatkan semua data 

getById() Atribut ini digunakan untuk mendapatkan data 

berdasarkan id 

store() Atribut ini digunakan untuk menyimpan data 

update() Atribut ini digunakan untuk mengubah data 

delete() Atribut ini digunakan untuk menghapus data 

11. LoginView Boundary - - 

12. ListView Boundary - - 

13. AddView Boundary - - 

14. EditView Boundary - - 

15. DetailView Boundary - - 

 

4.2.2.3 Identifikasi Operasi 

Operasi pada dasarnya mendefinisikan perilaku (behavior) suatu objek. Meskipun ada berbagai 

jenis operasi yang berbeda, secara umum operasi bisa dibagi menjadi empat kategori besar, yaitu: 

operasi yang melakukan manipulasi data dengan cara-cara tertentu (misalnya membagi, menghapus, 

melakukan pemformatan ulang, memilih, operasi yang melaksanakan komputasi, operasi yang 

melakukan pemantauan terhadap suatu objek dengan maksud melakukan pengendalian atas objek yang 

bersangkutan). 

Tabel 4. 22 Identifikasi Operasi 
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No Nama Jenis Operasi Deskripsi 

1 User Entity id Operasi ini digunakan untuk data id pada tabel user 

name Operasi ini digunakan untuk data name pada tabel user 

email Operasi ini digunakan untuk data email pada tabel user 

password Operasi ini digunakan untuk data password pada tabel 

user 

2 Rental Entity id Operasi ini digunakan untuk data id pada tabel rental 

vehicle_id Operasi ini digunakan untuk data vehicle_id pada tabel 

rental 

customer_name Operasi ini digunakan untuk data customer_name pada 

tabel rental 

customer_phone Operasi ini digunakan untuk data pada tabel rental 

customer_id_number Operasi ini digunakan untuk data customer_phone pada 

tabel rental 

customer_address Operasi ini digunakan untuk data customer_address pada 

tabel rental 

start_date Operasi ini digunakan untuk data start_date pada tabel 

rental 

end_date Operasi ini digunakan untuk data end_date pada tabel 

rental 

total_days Operasi ini digunakan untuk data total_days pada tabel 

rental 

daily_rate Operasi ini digunakan untuk data daily_rate pada tabel 

rental 

total_amout Operasi ini digunakan untuk data total_amout  pada tabel 

rental 

status Operasi ini digunakan untuk data status pada tabel rental 

notes Operasi ini digunakan untuk data notes pada tabel rental 

3 GpsTrack Entity id Operasi ini digunakan untuk data id pada tabel gpstrack 

vehicle_id Operasi ini digunakan untuk data vehicle_id pada tabel 

gpstrack 

latitude Operasi ini digunakan untuk data latitude pada tabel 

gpstrack 

longitude Operasi ini digunakan untuk data longitude pada tabel 

gpstrack 

tracked_at Operasi ini digunakan untuk data tracked pada tabel 

gpstrack 

4 Vehicle Entity id Operasi ini digunakan untuk data id pada tabel vehicle 

license_plate Operasi ini digunakan untuk data license_plate pada tabel 

vehicle 

brand Operasi ini digunakan untuk data brand pada tabel vehicle 

model Operasi ini digunakan untuk data model pada tabel vehicle 

year Operasi ini digunakan untuk data year pada tabel vehicle 

status Operasi ini digunakan untuk data status pada tabel vehicle 
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No Nama Jenis Operasi Deskripsi 

5. VehicleImage Entity id Operasi ini digunakan untuk data id pada tabel 

vehicleimage 

vehicle_id Operasi ini digunakan untuk data vehicle_id pada tabel 

vehicleimage 

image_path Operasi ini digunakan untuk data image_path pada tabel 

vehicleimage 

6. AuthController Controller login() Operasi ini digunakan untuk memproses login user 

7. DashboardController Controller get() Operasi ini digunakan untuk mendapatkan semua data 

dalam sistem untuk ditampilkan di dashboard 

8. GpsController Controller getVehicleLocation() Operasi ini digunakan untuk mendapatkan lokasi 

kendaraan di gps 

9. RentalController Controller getAll() Operasi ini digunakan untuk mendapatkan semua data 

getById() Operasi ini digunakan untuk mendapatkan data 

berdasarkan id 

store() Operasi ini digunakan untuk menyimpan data 

update() Operasi ini digunakan untuk mengubah data 

delete() Operasi ini digunakan untuk menghapus data 

10. VehicleController Controller getAll() Operasi ini digunakan untuk mendapatkan semua data 

getById() Operasi ini digunakan untuk mendapatkan data 

berdasarkan id 

store() Operasi ini digunakan untuk menyimpan data 

update() Operasi ini digunakan untuk mengubah data 

delete() Operasi ini digunakan untuk menghapus data 

11. LoginView Boundary - - 

12. ListView Boundary - - 

13. AddView Boundary - - 

14. EditView Boundary - - 

15. DetailView Boundary - - 

 

4.2.2.4 Diagram Kelas 

Diagram kelas, atau class diagram, adalah representasi visual dari struktur sistem perangkat 

lunak yang berorientasi objek, menggunakan notasi standar Unified Modeling Language (UML). 

Diagram ini menggambarkan kelas-kelas yang ada dalam sistem, atribut (data) dan metode (fungsi) 

masing-masing kelas, serta hubungan antar kelas tersebut. 
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Tabel 4. 23 Diagram Kelas 

Diagram Kelas 

 

Gambar 4. 15 Diagram Kelas 

Deskripsi 

Diagram kelas ini mempresentasikan struktur entitas-entitas dari suatu sistem dan hubungan antar entitas yang terlibat dalam sistem, 

setiap entitas terhubung satu sama lain. 

 

4.2.2.5 Diagram Sequence 

Diagram sequence pada dasarnya menggambarkan bagaimana perangkat lunak akan berperilaku 

dalam menanggapi event-event yang datang dari arah luar atau bagaimana perangkat lunak akan 

berperilaku terhadap tindakan yang muncul dari luar. 
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Tabel 4. 24 Diagram sequence - melihat dashboard 

UC-01 Melihat Dashboard  

 

Gambar 4. 16 Diagram Sequence - melihat dashboard 

Diagram ini mempresentasikan Admin dapat melihat informasi kendaraan seperti jumlah, status, dan lokasi terakhir. 

 

Tabel 4. 25 Diagram sequence mengelola data kendaraan – tambah data kendaraan 

UC-02 Mengelola Data Kendaraan – Tambah data kendaraan  

 

Gambar 4. 17 Diagram sequence mengelola data kendaraan – tambah data kendaraan 

Deskripsi 

Diagram ini memprestasikan Admin dapat menambah data kendaraan dari sistem. 
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Tabel 4. 26 Diagram sequence mengelola data kendaraan – edit data kendaraan 

UC-02 Mengelola Data Kendaraan – Edit data kendaraan 

 

Gambar 4. 18 diagram sequence mengelola data kendaraan – edit data kendaraan 

Deskripsi 

Diagram ini mempresentasikan Admin dapat mengedit data kendaraan dari sistem. 

 

Tabel 4. 27 Diagram sequence mengelola data kendaraan – detail data kendaraan 

UC-02 Mengelola Data Kendaraan – Detail data kendaraan 

 

Gambar 4. 19 diagram sequence mengelola data kendaraan – detail data kendaraan 

Deskripsi 

Diagram ini mempresntasikan Admin dapat melihat detail data kendaraan dari sistem. 
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Tabel 4. 28 Diagram sequence mengelola data kendaraan – hapus data kendaraan 

UC-02 Mengelola Data Kendaraan – Hapus data kendaraan 

 

Gambar 4. 20 diagram sequence mengelola data kendaraan – hapus data kendaraan 

Deskripsi 

Diagram ini dapat memoresntasikan Admin dapat menghapus data kendaraan dari sistem. 

 

Tabel 4. 29 Diagram sequence mengelola lokasi kendaraan 

UC-03 Mengelola Lokasi kendaraan 

 

Gambar 4. 21 diagram sequence mengelola lokasi kendaraan – verifikasi data login 

Deskripsi 

Diagram ini mempresntasikan Admin dapat melihat posisi kendaraan secara langsung di peta melalui dashboard. 
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Tabel 4. 30 Diagram sequence mengelola riwayat GPS – menampilkan data 

UC-04 Mengelola Riwayat GPS – Menampilkan data 

 

Gambar 4. 22 diagram sequence mengelola riwayat GPS – menampilkan data 

Deskripsi 

Diagram ini mempresentasikan Admin dapat melihat histori pergerakan kendaraan berdasarkan data GPS. 

 

Tabel 4. 31 Diagram sequence mengelola data penyewaan kendaraan – tambah penyewaan 

UC-05 Mengelola data penyewaan kendaraan – tambah  penyewaan 

 

Gambar 4. 23 diagram sequence mengelola data penyewaan kendaraan – tambah penyewaan 

Deskripsi 

Diagram ini mempresentasikan Admin dapat mencatat data penyewaan seperti nama penyewa, tanggal, dan kendaraan. 
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Tabel 4. 32 Diagram sequence Mengelola data penyewaan kendaraan – hapus penyewaan 

UC-05 Mengelola data penyewaan kendaraan – hapus penyewaan 

 

Gambar 4. 24 diagram sequence Mengelola data penyewaan kendaraan – hapus penyewaan 

Deskripsi 

Diagram ini mempresentasikan Admin dapat menghapus data penyewaan. 

 

Tabel 4. 33 Diagram sequence mengelola data penyewaan kendaraan – edit penyewaan 

UC-05 Mengelola data penyewaan kendaraan – Edit Penyewaan 

 

Gambar 4. 25 diagram sequence mengelola data penyewaan kendaraan – edit penyewaan 

Deskripsi 

Diagram ini mempresentasikan Admin dapat mengedit data penyewaan 
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Tabel 4. 34 Diagram sequence mengelola data penyewaan kendaraan – detail penyewaan 

UC-05 Mengelola data penyewaan kendaraan – Detail Penyewaan 

 

Gambar 4. 26 diagram sequence mengelola data penyewaan kendaraan – detail penyewaan 

Deskripsi 

Diagram ini mempresentasikan Admin dapat melihat detail data penyewaan 

 

4.2.3 Perancangan Komponen Dashboard 

Perancangan komponen dashboard dilakukan berdasarkan hasil analisis kebutuhan informasi 

dan komponen dashboard yang telah dilakukan sebelumnya. Perancangan ini bertujuan untuk 

menentukan struktur penyajian informasi, tata letak komponen, serta hubungan antar komponen pada 

dashboard monitoring kendaraan. Dashboard dirancang dengan menggabungkan beberapa komponen 

utama, yaitu kartu informasi, indikator status kendaraan, informasi penyewaan, serta komponen 

monitoring lokasi berbasis GPS. Hasil perancangan ini selanjutnya digunakan sebagai acuan dalam 

tahap development menggunakan framework Laravel. Dapat dilihat pada gambar 4.27 

 

Gambar 4. 27 Struktur Komponen Dashboard 
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4.2.3.1 Perancangan Struktur Dashboard 

Struktur dashboard dirancang dengan menempatkan informasi yang paling penting pada bagian 

utama tampilan. Bagian atas dashboard digunakan untuk menampilkan informasi ringkas melalui kartu 

statistik, seperti jumlah kendaraan, kendaraan tersedia, kendaraan disewa, kendaraan yang sedang dalam 

perawatan, dan status GPS. Bagian tengah digunakan untuk menampilkan informasi kondisi kendaraan 

dan visualisasi data, sedangkan informasi lokasi kendaraan ditampilkan melalui peta yang terintegrasi 

dengan data GPS. Struktur tersebut dibuat agar administrator dapat memperoleh informasi kondisi 

armada secara cepat tanpa harus membuka halaman lain. 

4.2.3.2 Perancangan Komponen Informasi 

Perancangan komponen  informasi dapat dipaparkan pada tabel 4.35 

Tabel 4. 35 Perancangan Komponen Informasi Dashboard 

Komponen Rancangan Tujuan 

Total kendaraan Card  Menampilkan jumlah seluruh kendaraan 

Kendaraan tersedia Card  Menampilkan kendaraan yang tersedia 

Kendaraan disewa Card  Menampilkan kendaraan yang sedang 

disewa 

Maintenance Card  Menampilkan kendaraan yang sedang 

diperbaiki 

GPS Aktif Card  Menampilkan jumlah perangkat GPS aktif 

Status kendaraan Status indicator Menampilkan kondisi kendaraan 

Aktivitas rental Informasi ringkas Menampilkan aktivitas penyewaan 

Lokasi kendaraan peta Menampilkan posisi kendaraan 

 

4.2.3.3 Perancangan Komponen Visualisasi 

Komponen visualisasi dirancang untuk mengubah data kendaraan dan GPS menjadi informasi 

yang dapat dipahami dengan cepat oleh administrator. Kartu informasi digunakan untuk menampilkan 

data agregat, indikator status digunakan untuk menunjukkan kondisi kendaraan, sedangkan peta 

digunakan untuk menampilkan posisi kendaraan berdasarkan data koordinat GPS. Perancangan 

visualisasi tersebut mempertimbangkan kebutuhan dashboard sebagai operational dashboard yang 

berorientasi pada pemantauan kondisi kendaraan secara langsung. 
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4.2.4 Perancangan Antarmuka Dashboard 

4.2.4.1 Rancangan Dashboard 

Tabel 4. 36 Rancangan dashboard - antarmuka halaman login 

Antarmuka Halaman Login 

 

Gambar 4. 28 Rancangan dashboard - antarmuka halaman login 

Deskripsi 

Halaman login merupakan antarmuka awal yang digunakan untuk mengautentikasi pengguna 

sebelum mengakses dashboard admin Sigma Rentcar. Pengguna diminta memasukkan email dan 

password, kemudian sistem akan memvalidasi data tersebut. Jika data valid, pengguna akan diarahkan 

ke halaman dashboard utama, sedangkan jika tidak valid, sistem akan menampilkan pesan kesalahan. 
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Tabel 4. 37 Rancangan dashboard - antarmuka halaman dashboard 

Antarmuka Halaman Dashboard 

 

Gambar 4. 29 Rancangan dashboard - antarmuka halaman dashboard 

Deskripsi 

Halaman dashboard menampilkan informasi utama sistem, seperti statistik kendaraan, grafik 

aktivitas, dan peta lokasi kendaraan berbasis GPS. Antarmuka ini memudahkan administrator dalam 

memantau kondisi dan aktivitas kendaraan secara real-time. 
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Tabel 4. 38 Rancangan dashboard - antarmuka halaman kendaraan 

Antarmuka Halaman kendaraan 

 

Gambar 4. 30 Antarmuka halaman kendaraan - manajemen kendaraan 

 

Gambar 4. 31 Antarmuka halaman kendaraan - ubah kendaraan 
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Antarmuka Halaman kendaraan 

 

Gambar 4. 32 Antarmuka halaman kendaraan - tambah kendaraan 

 

Gambar 4. 33 Antarmuka halaman kendaraan - detail kendaraan 

Deskripsi 

Antarmuka halaman kendaraan digunakan untuk mengelola data kendaraan pada sistem, yang 
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Antarmuka Halaman kendaraan 

meliputi menampilkan daftar kendaraan, menambahkan data kendaraan baru, mengubah informasi 

kendaraan, serta melihat detail kendaraan secara lengkap. Seluruh fitur tersebut dirancang untuk 

memudahkan administrator dalam melakukan pengelolaan data kendaraan sehingga informasi yang 

tersimpan pada sistem tetap akurat, lengkap, dan mudah diakses. 

 

Tabel 4. 39 Rancangan dashboard - antarmuka halaman GPS 

Antarmuka Halaman GPS 

 

Gambar 4. 34 Rancangan dashboard - antarmuka halaman GPS 

Deskripsi 

Antarmuka halaman GPS digunakan untuk memantau lokasi kendaraan secara real-time melalui peta 

digital yang terintegrasi dengan perangkat GPS. Halaman ini menampilkan posisi kendaraan beserta 

informasi pendukung, seperti status koneksi, koordinat lokasi, waktu pembaruan terakhir, dan 

indikator status kendaraan, sehingga memudahkan administrator dalam melakukan monitoring serta 

mengetahui kondisi dan lokasi kendaraan secara cepat dan akurat. 
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Tabel 4. 40 Rancangan dashboard - antarmuka halaman catatan sewa 

Antarmuka Halaman Catatan Sewa 

 

 

Gambar 4. 35 Antarmuka halaman catatan sewa - manajemen penyewaan 

 

Gambar 4. 36 Antarmuka halaman catatan sewa - tambah penyewaan 
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Antarmuka Halaman Catatan Sewa 

 

 

Gambar 4. 37 Antarmuka halaman catatan sewa - ubah penyewaan 

 

Gambar 4. 38 Antarmuka halaman catatan sewa - detail kendaraan 

Deskripsi 
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Antarmuka Halaman Catatan Sewa 

Antarmuka halaman catatan sewa digunakan untuk mengelola seluruh data penyewaan kendaraan, 

meliputi menampilkan daftar penyewaan, menambahkan data penyewaan baru, mengubah informasi 

penyewaan, serta melihat detail data penyewaan. Halaman ini dirancang untuk memudahkan 

administrator dalam mengelola dan memantau riwayat penyewaan kendaraan sehingga informasi 

yang tersimpan tetap lengkap, akurat, dan mudah diakses. 
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5 BAB 5 IMPLEMENTASI PERANGKAT LUNAK 

Bab ini menjelaskan proses implementasi Pembangunan perangkat lunak. Pada tahap ini terdiri dari 

proses Pembangunan dan pengujian pada fitur perangkat lunak. 

5.1 Kontruksi Perangkat Lunak 

Tahap kontruksi adalah tahap pengkodean atau tahap implementasi model dari rancangan analisis 

dan perancangan dari tahap sebelumnya serta dilakukan pengujian terhadap perangkat lunak yang telah 

selesai dibangun. 

5.1.1 Kakas dan Kebutuhan Perangkat Lunak 

Dalam melalukan Pembangunan perangkat lunak dibutuhkan beberapa kakas dan kebutuhan 

perangkat lunak. Berikut merupakan kakas dan kebutuhan perangkat lunak yang digunakan 

a. Spesifikasi Perangkat Lunak 

Tabel 5. 1 Spesifikasi Perangkat Keras 

 

b. Perangkat Lunak Yang Digunakan Dalam Pembangunan 

Tabel 5. 2 Perangkat lunak yang digunakan 

No.  Nama Perangkat  Sumber  Deskripsi  

1.   Visual Studio Code  https://code.visualstudio.com/  

  

Perangkat lunak yang digunakan 

sebagai code editor untuk 

menuliskan code pada saat 

membangun website.  

2.  MySql  https://www.apachefriends.org/   Perangkat lunak yang digunakan 

sebagai database.  

3.   Draw.io  https://app.diagrms.net/   Perangkat lunak yang digunakan 

untuk membuat diagram pada saat 

tahap analisis dan perancangan.  

4. Figma https://www.figma.com/ Perangkat lunak yang digunakan 

untuk membuat desain pada saat 

tahap perancangan. 

 

5.2 Pengkodean 

Tahap pengkodean aplikasi merupakan tahap Pembangunan aplikasi menggunakan Bahasa PHP 

dan menggunakan framework Laravel dan Database MySql 

No. Nama Perangkat Sistem Requirement 

1. Processor Intel ® core ™ i7 

2. RAM 16 GB 

3. Disk Space 256 GB 

4. Operating System Windows 11 64-bit 

https://code.visualstudio.com/
https://code.visualstudio.com/
https://www.apachefriends.org/
https://www.apachefriends.org/
https://www.apachefriends.org/
https://app.diagrms.net/
https://app.diagrms.net/
https://app.diagrms.net/
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5.2.1 Struktur Folder 

Struktur folder pada website yang dibangun dapat dilihat pada gambar 5.1 

 

 

Gambar 5. 1 Struktur Folder 

Struktur folder pada gambar 5.1 dapat dijelaskan pada tabel 5.3 

Tabel 5. 3 Daftar Folder 

No. Nama Folder dan File Deskripsi 

1. App/Http/Controllers Menyimpan controller yang mengatur logika aplikasi, seperti DashboardController, 

VehicleController, RentalController, dan GpsController. 

2. App/Models Menyimpan model yang berhubungan dengan tabel database, seperti User, Vehicle, 

Rental, dan Gps. 

3. Resources/views Menyimpan tampilan (Blade) yang digunakan pada halaman dashboard, login, monitoring 

GPS, dan manajemen kendaraan. 

4. Routes Menyimpan file web.php yang mengatur seluruh routing aplikasi. 

5. Database Menyimpan migration dan seeder untuk membangun struktur database aplikasi. 

6. Public Menyimpan aset yang dapat diakses pengguna seperti CSS, JavaScript, gambar, dan file 

hasil build. 
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5.2.2 Implementasi code 

Tabel 5. 4 Source Code Halaman Utama/Dashboard 

Source Code Halamana Utama/Dashboard 

 

Gambar 5. 2 Source Code Halaman Utama/Dashboard 

Deskripsi 

Source Code diatas yaitu untuk menampilkan Halaman Utama atau Dashboard pada Aplikasi Dashboard Admin. 
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Tabel 5. 5 Source Code GPS 

Source Code GPS 

 

Gambar 5. 3 Source Code GPS 

Deskripsi 

Source Code pada gambar 5.3 yaitu untuk menampilkan halaman pelacakan Gps untuk monitoring lokasi kendaraan secara real-time. 
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Tabel 5. 6 Source Code Halaman Kendaraan 

Source Code Halaman Kendaraan 

 

Gambar 5. 4 Source Code Kendaraan Create.blade 

Source Code pada gambar 5.4 yaitu untuk melihat informasi kendaraan. 
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Source Code Halaman Kendaraan 

 

Gambar 5. 5 Source Code kendaraan edit.blade 

Source Code pada gambar 5.5 yaitu untuk meng edit data kendaraan. 



5-7 

 

 

 

Source Code Halaman Kendaraan 

 

Gambar 5. 6 Source Code kendaraan index.blade 

Source Code pada gambar 5.6 yaitu untuk memasukan data- data kendaraan baru. 
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Source Code Halaman Kendaraan 

 

Gambar 5. 7 Source Code kendaraan show.blade 

Source Code pada gambar 5.7 yaitu untuk melihat detail kendaraan. 

Deskripsi 

Source Code pada tabel 5.6 yang didalamnya terdapat gambar 5.4, 5.5, 5.6, 5.7, yaitu untuk manajemen kendaraan dan mengelola data 

kerndaraan rental seperti menambah data kendaraan, mengedit data kendaraan, melihat data kendaraan dan menghapus data 

kendaraan. 
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Tabel 5. 7 Source Code Halamana Rental 

Source Code Halaman Rental 

 

Gambar 5. 8 Source Code Rental create.blade 

Source Code pada gambar 5.8 yaitu untuk melihat dan mengelola data penyewaan kendaraan 
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Source Code Halaman Rental 

 

Gambar 5. 9 Source Code Rental edit.blade 

Source Code pada gambar 5.9 yaitu untuk meng edit data penyewaan kendaraan 
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Source Code Halaman Rental 

 

Gambar 5. 10 Source Code Rental index.blade 

Source Code pada gampbar 5.10 yaitu untuk menambahkan data penyewaan kendaraan 
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Source Code Halaman Rental 

 

Gambar 5. 11 Source Code Rental show.blade 

Source Code pada Gambar 5.11 yaitu untuk melihat detail informasi penyewaan kendaraan 

Deskripsi 

Source Code pada tabel 5.7 terdapat gambar 5.8, 5.9, 5.10, 5.11, yaitu untuk melihat data penyewaan kendaraan dan mengelola data 

informasi penyewaan kendaraan. 
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5.2.3 Implementasi Antarmuka Pada Aplikasi 

Tahap implementasi antarmuka ini mengacu kepada tahap perancangan antarmuka yang telah 

dilakukan sebelumnya, berikut merupakan antarmuka dari aplikasi dashboard admin dengan integrasi 

fitur pelacakan Gps 

Tabel 5. 8 Source Code Halaman Utama/dashboard 

Tampilan halaman Utama/Dashboard 

 

 

Gambar 5. 12 Source Code Halaman Dashboard 

Deskripsi 

Pada tampilan utama/dashboard terdapat beberapa indokator seperti total kendaraan,kendaraan tersedia, kendaraan sedang disewa, 
kendaraan lagi maintenance, Gps aktif, rental aktif, rental hari ini, pendapatan bulan ini, kendaraan berakhir sewa hari ini, terlambat 
pengembalian kendaraan sewa, status kendaraan 
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Tabel 5. 9 Tampilan Halaman Kendaraan 

Tampilan Halaman Kendaraan 

 

Gambar 5. 13 Tampilan Halaman Kendaraan 

Deskripsi 

Pada tampilan halaman kendaraan terdapat manajemen kendaraan dan terdapat beberapa menu yaitu tambah kemdaraan,melihat detail 

kendaraan,edit data kendaraan dan hapus data kendaraan. Selain itu, dilahalaman kendaraan ini juga bisa melihat semua mobil yang 

ada diperusahaan lengkap dengan plat nomor kendaraan,merek & model kendaraan,tahun pembuatan dan status kendaraan. 

 

Tabel 5. 10 Tampilan Halaman Gps 

Tampilan Halaman Gps 
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Tampilan Halaman Gps 

 

Gambar 5. 14 Tampilan Halaman Gps 

Deskripsi 

Pada gambar 5.14 yaitu tampilan halaman Gps terdapat monitoring lokasi semua kendaraan secara real time dan dapat melihat status 

kendaraan, dan terdapat beberapa menu yaitu refresh data,simulasi Gps,data baru dan aksi ke Gps. 

 

Tabel 5. 11 Tampilan Halaman Catatan Sewa 

Tampilan Halaman Catatan Sewa 

 

Gambar 5. 15 Tampilan Halaman Catatan Sewa 

Deskripsi 

Pada gambar 5.15 yaitu tampilan halaman catatan sewa terdapat manajemen penyewaan kendaraan untuk mengelola data penyewaan 

kendaraan dan terdapat beberapa menu yaitu tambah data penyewa,melihat detail kendaraan yang disewa,edit data kendaraan yang 

sedang disewa,selesaikan sewa dan hapus data kendaraan yang sedang disewa. 
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Tabel 5. 12 Tampilan Halaman Login 

Tampilan Halaman Login 

 

Gambar 5. 16 Tampilah Halaman Login 

Deskripsi 

Pada gambar 5.16 yaitu tampilan halaman login terdapat teksbox Email dan password, juga terdapat menu masuk. 

 

Tabel 5. 13 Tampilan Halaman Logout 

Tampilan Halaman Logout 

 

Gambar 5. 17 Tampilan Halaman Logout 

Deskripsi 

Pada gambar 5.17 yaitu tampilan halaman logout terdapat tampilan konfirmasi logout dan ada 2 menu komfirmasi yaitu ya logout dan 

batal logout. 
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Tabel 5. 14 Tampilan Halaman Detail Kendaran 

Tampilan Halaman Detail Kendaraan 

 

Gambar 5. 18 Tampilan Halaman Detail Kendaraan 

Deskripsi 

Pada gambar 5.18 yaitu tampilan halaman detail kendaraan terdapat informasi kendaraan dan ada beberapa menu yaitu menu edit data 

kendaraan, menu hapus kendaraan dan menu pelacakan gps kendaraan. 

 

Tabel 5. 15 Tampilah Halaman Edit Penyewa 

Tampilan Halaman Edit Penyewa 

 

Gambar 5. 19 Tampilan Halaman Edit Penyewa 

Deskripsi 

Pada gambar 5.19 yaitu tampilan halaman edit penyewa, terdapat informasi kendaraan yang disewa dan informasi penyewa kendaraan 

yang bisa diedit sesuai data baru, serta terdapat ringkasan biaya rentalnya. 
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Tabel 5. 16 Tampilan Halaman Nambah Penyewa Baru 

Tampilan Halaman Nambah Penyewa Baru 

 

Gambar 5. 20 Tampilan Halaman Nambah Penyewa Baru 

Deskripsi 

Pada gambar 5.20 yaitu tampilan halaman nambah penyewa baru, terdapat informasi kendaraan untuk pilih kendaraan yang mau 

disewa,tanggal mulai sewa,tanggal akhir sewa, dan bisa memasukan tarif sewa. Selain itu terdapat informasi penyewa untuk memasukan 

nama lengkap, nomor telepon, nomor KTP, alamat lengkap dan catatan. 

 

Tabel 5. 17 Tampilan Halaman Tambah Kendaraan 

Tampilan Halaman Tambah Kendaraan 

 

Gambar 5. 21 Tampilan Halaman Tambah Kendaraan 

Deskripsi 

Pada gambar 5.21 yaitu tampilan halaman tambah kendaraan, terdapat informasi kendaraan yang disewa dan informasi penyewa 

kendaraan yang bisa diedit sesuai data baru, serta terdapat ringkasan biaya rentalnya. 
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Tabel 5. 18 Tampilan Halaman User 

Tampilan Halaman User 

 

Gambar 5. 22 Tampilan Halaman User 

Deskripsi 

Pada gambar 5.22 yaitu tampilan halaman user, terdapat informasi kendaraan yang disewa dan informasi penyewa kendaraan, serta 

terdapat ringkasan penghasilan rental perbulan. 

 

5.3 Rancang Pengujian Sistem 

Rancangan pengujian sistem adalah analisa metode yang digunakan untuk menguji perangkat 

lunak dalam rangka memastikan kualitas, keandalan dan kinerja sesuai dengan persyaratan yang telah 

ditetapkan sebelumnya. Metode pengujian yang digunakan yaitu metode black box testing. Black Box 

testing adalah pengujian perangkat lunak yang berfokus pada fungsionalitas sistem tanpa 

memperhatikan struktur kode program. Diantaranya sebagai berikut : 

1. Cek Fungsional Login Admin 

Cek fungsional login admin bertujuan untuk menguji apakah aplikasi sudah dapat login untuk 

admin pada sistem. Status pengujian tersebut adalah “Pass”. Hasil tabel pengujian dapat dilihat pada 

lampiran Tabel C.1 

2. Cek Fungsional Dashboard 

Cek fungsional menampilkan halaman dashboard bertujuan untuk menguji apakah aplikasi sudah 

dapat menampilkan dashboard dengan data-data yang sesuai, serta menampilkan halaman dashboard 
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sesuai setelah login berhasil. Status pengujian tersebut adalah “Pass”. Hasil tabel pengujian dapat dilihat 

pada lampiran Tabel C.2 

3. Cek Fungsional Halaman Kendaraan 

Cek fungsional menampilkan halaman kendaraan bertujuan untuk menguji apakah aplikasi sudah 

dapat menampilkan kendaraan dengan data-data yang sesuai, serta menampilkan halaman kenadaraan 

sesuai setelah login berhasil. Status pengujian tersebut adalah “Pass”. Hasil tabel pengujian dapat dilihat 

pada lampiran Tabel C.3 

4. Cek Fungsional Halaman GPS 

Cek fungsional menampilkan halaman GPS bertujuan untuk menguji apakah aplikasi sudah dapat 

menampilkan GPS dengan data-data yang sesuai, serta menampilkan halaman GPS sesuai setelah login 

berhasil. Status pengujian tersebut adalah “Pass”. Hasil tabel pengujian dapat dilihat pada lampiran 

Tabel C.4 

5. Cek Fungsional Halaman Catatan sewa 

Cek fungsional menampilkan halaman Catatan Sewa bertujuan untuk menguji apakah aplikasi 

sudah dapat menampilkan Catatan Sewa dengan data-data yang sesuai, serta menampilkan halaman 

Catatan Sewa sesuai setelah login berhasil. Status pengujian tersebut adalah “Pass”. Hasil tabel 

pengujian dapat dilihat pada lampiran Tabel C.5 

6. Cek Fungsional Tambah Kendaraan 

Cek fungsional menambah kendaraan baru bertujuan untuk menguji apakah aplikasi sudah dapat 

menanbah kendaraan dan masuk ke database, seperti menampilkan halaman tambah kendaraan, 

menampilkan validasi form input dari yup dan formik, dan berhasil menyimpan data dan diarahkan ke 

halaman tambah kendaran. Status semua pengujian tersebut adalah “Pass”. Hasil tabel pengujian dapat 

dilihat pada lampiran Tabel C.6 

7. Cek Fungsional Detail Kendaraan 

Cek fungsional menampilkan halaman Detail kendaraan bertujuan untuk menguji apakah aplikasi 

sudah dapat menampilkan halaman setail kendraan dengan data-data yang sesuai, serta menampilkan 

halaman detail kendaraan sesuai setelah halaman kendaraan berhasil. Status pengujian tersebut adalah 

“Pass”. Hasil tabel pengujian dapat dilihat pada lampiran Tabel C.7 

8. Cek Fungsional Edit Data Kendaraan 

Cek fungsional mengedit data kendaraan bertujuan untuk menguji apakah aplikasi sudah dapat 

mengedit data kendaraan yang sudah ada sebelumnya, seperti menampilkan halaman edit kendaraan, 

dan berhasil menyimpan data dan diarahkan ke halaman kendaraan. Status semua pengujian tersebut 

adalah “Pass”. Hasil tabel pengujian dapat dilihat pada lampiran Tabel C.8 
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9. Cek Fungsional Hapus Data Kendaraan 

Cek fungsional menghapus data kendaraan bertujuan untuk menguji apakah aplikasi sudah dapat 

menghapus data kendaraan yang telah ada sebelumnya, seperti menampilkan popup hapus, 

menampilkan popup hapus pilih hapus dan data terhapus, serta menampilkan popup hapus pilih batal. 

Status semua pengujian tersebut adalah “Pass”. Hasil tabel pengujian dapat dilihat pada lampiran Tabel 

C.9 

 

10. Cek Fungsional Refresh Data Gps 

Cek fungsional Refresh data Gps kendaraan bertujuan untuk menguji apakah aplikasi sudah dapat 

merefresh data Gps pada kendaraan yang telah ada sebelumnya menjadi data Gps terbaru, Seperti 

menampilkan popup refresh, menampilkan popup refresh pilih Ya,lanjutkan dan data terrefresh, serta 

menampilkan popup refresh pilih batal, status semua pengujian sersebut adalah “Pass”. Hasil tabel 

pengujian dapat dilihat pada lampiran Tabel C.10 

11. Cek Fungsional Simulasi Gps 

Cek fungsional simulasi Gps kendaraan bertujuan untuk menguji apakah aplikasi sudah dapat 

simulasi Gps pada kendaraan yang telah ada sebelumnya, Seperti menampilkan popup simulasi Gps, 

menampilkan popup simulasi Gps pilih Ya,lanjutkan dan GPS aktif, serta menampilkan popup simulasi 

Gps pilih batal, status semua pengujian sersebut adalah “Pass”. Hasil tabel pengujian dapat dilihat pada 

lampiran Tabel C.11 

12. Cek Fungsional Data Baru Gps 

Cek fungsional data baru GPS bertujuan untuk menguji apakah aplikasi sudah dapat menambah 

data GPS pada kendaraan yang telah ada pada kendaran yang baru ditambahkan ke halaman tambah 

kendaraan sebelumnya, seperti menampilkan popup data baru, menampilkan popup data baru pilih 

ya,lanjutkan dan data bertambah, serta menampilkan popup data baru pilih batal. Status semua pengujian 

tersebut adalah “Pass”. Hasil tabel pengujian dapat dilihat pada lampiran Tabel C.12 

13. Cek Fungsional Buka Google Maps 

Cek fungsional menu buka google maps bertujuan untuk menguji apakah aplikasi sudah dapat 

membuka google maps dari halaman Gps, serta membuka google maps setelah pilih menu buka google. 

Status pengujian tersebut adalah “Pass”. Hasil tabel pengujian dapat dilihat pada lampiran Tabel C.13 

14. Cek Fungsional Fokus Dipeta 

Cek fungsional Fokus dipeta bertujuan untuk menguji apakah aplikasi sudah dapat fokus dipeta 

menampilkan letak kendaraan dari dara GPS, Status pengujian tersebut adalah “Pass”. Hasil tabel 

pengujian dapat dilihat pada lampiran Tabel C.14 
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15. Cek Fungsional Tambah Penyewa Baru 

Cek fungsional menambah penyewa baru bertujuan untuk menguji apakah aplikasi sudah dapat 

menanbah penyewa dan masuk ke database, seperti menampilkan halaman tambah penyewa, 

menampilkan validasi form input dari yup dan formik, dan berhasil menyimpan data dan diarahkan ke 

halaman catatan sewa. Status semua pengujian tersebut adalah “Pass”. Hasil tabel pengujian dapat 

dilihat pada lampiran Tabel C.15 

16. Cek Fungsional Detail Penyewaan 

Cek fungsional menampilkan halaman Detail penyewaan bertujuan untuk menguji apakah 

aplikasi sudah dapat menampilkan halaman detail penyewaan dengan data-data yang sesuai, serta 

menampilkan halaman detail penyewaan sesuai setelah halaman catatan sewa berhasil. Status pengujian 

tersebut adalah “Pass”. Hasil tabel pengujian dapat dilihat pada lampiran Tabel C.16 

17. Cek Fungsional Edit Penyewaan 

Cek fungsional mengedit data penyewa bertujuan untuk menguji apakah aplikasi sudah dapat 

mengedit data penyewa yang sudah ada sebelumnya, seperti menampilkan halaman edit penyewa, dan 

berhasil menyimpan data baru dan diarahkan ke halaman catatan sewa. Status semua pengujian tersebut 

adalah “Pass”. Hasil tabel pengujian dapat dilihat pada lampiran Tabel C.17 

18. Cek Fungsional Hapus Penyewaan 

Cek fungsional menghapus data penyewaan bertujuan untuk menguji apakah aplikasi sudah dapat 

menghapus data penyewaan yang telah ada sebelumnya, seperti menampilkan popup hapus, 

menampilkan popup hapus pilih oke dan data terhapus, serta menampilkan popup hapus pilih batal. 

Status semua pengujian tersebut adalah “Pass”. Hasil tabel pengujian dapat dilihat pada lampiran Tabel 

C.18 

19. Cek Fungsional Logout 

Cek fungsional logout admin bertujuan untuk menguji apakah aplikasi sudah dapat logout untuk 

admin pada sistem. Status pengujian tersebut adalah “Pass”. Hasil tabel pengujian dapat dilihat pada 

lampiran Tabel C.19
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6 BAB 6  

PENUTUP 

Bab ini menjelaskan Kesimpulan yang dapat diambil dari hasil penelitian yang dilakukan serta saran 

yang diberikan untuk pengembangan selanjutnya 

6.1 Kesimpulan 

Berdasarkan hasil analisis, perancangan, pembangunan, dan pengujian aplikasi dashboard 

monitoring kendaraan dengan memanfaatkan teknologi Global Positioning System (GPS) pada Sigma 

Rentcar, maka diperoleh kesimpulan sebagai berikut:  

1. Dashboard dibangun sebagai aplikasi berbasis web yang memusatkan informasi kendaraan dan 

penyewaan dalam satu sistem. Dashboard menyediakan komponen informasi berupa total 

kendaraan, kendaraan tersedia, kendaraan yang sedang disewa, kendaraan maintenance, status 

GPS, aktivitas penyewaan, serta status kendaraan. Komponen tersebut dirancang dalam bentuk 

kartu informasi, indikator status, informasi ringkas, dan visualisasi sehingga admin dapat 

memperoleh gambaran kondisi kendaraan dan aktivitas operasional secara terpusat. Dengan 

demikian, dashboard dapat membantu admin dalam mengelola data kendaraan dan mendukung 

kegiatan monitoring operasional Sigma Rentcar.  

2. Teknologi GPS mendukung kinerja dashboard dengan menyediakan data lokasi kendaraan yang 

dapat digunakan sebagai informasi monitoring. Integrasi GPS dilakukan melalui mekanisme API 

yang menghubungkan perangkat GPS, API GPS, database MySQL, dan dashboard. Data lokasi 

dari perangkat GPS diterima dan divalidasi melalui API, kemudian disimpan ke dalam database. 

Dashboard selanjutnya melakukan permintaan data melalui API, kemudian data lokasi 

dikembalikan dalam format yang dapat diproses dan ditampilkan pada dashboard. Melalui 

mekanisme tersebut, dashboard dapat menampilkan posisi kendaraan, status kendaraan, koordinat 

lokasi, dan waktu pembaruan sehingga admin dapat melakukan monitoring kendaraan secara real-

time.  

3. Dashboard dibangun dengan memperhatikan kejelasan penyajian informasi dan kemudahan 

penggunaan bagi admin. Informasi kendaraan, status kendaraan, data penyewaan, status GPS, dan 

lokasi kendaraan disajikan melalui kartu informasi, indikator status, tabel, serta peta. Selain itu, 

dashboard menyediakan menu dan fungsi yang memungkinkan admin melakukan pengelolaan 

data dan monitoring kendaraan. Dengan adanya penyajian informasi yang jelas dan fungsi yang 

mudah digunakan, admin dapat memperoleh informasi serta melakukan aktivitas pengelolaan dan 

monitoring kendaraan secara lebih terpusat. 

4. Pembangunan aplikasi dilakukan menggunakan metode Agile Development melalui tahapan 

Requirement, Design, Development, dan Testing. Tahap Requirement digunakan untuk 

mengidentifikasi kebutuhan pengguna, tahap Design menghasilkan rancangan sistem dan 
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komponen dashboard, tahap Development menerapkan hasil rancangan ke dalam aplikasi, dan 

tahap Testing dilakukan untuk memastikan fungsi sistem berjalan sesuai dengan kebutuhan. Hasil 

pengujian fungsional menunjukkan bahwa fungsi-fungsi utama aplikasi yang diuji memperoleh 

status “Pass”. 

 

6.2 Saran 

Berdasarkan hasil penelitian yang telah dilakukan, masih terdapat beberapa aspek yang 

dapat dikembangkan pada penelitian selanjutnya untuk menyempurnakan aplikasi dashboard 

monitoring kendaraan. Pengembangan pertama dapat dilakukan dengan menambahkan fitur 

notifikasi real-time untuk memberikan peringatan kepada admin terhadap kondisi tertentu, 

seperti kendaraan keluar dari wilayah pemantauan, perangkat GPS offline, atau keterlambatan 

pengembalian kendaraan. 

Pengembangan berikutnya dapat dilakukan dengan menambahkan fitur histori 

perjalanan kendaraan dan visualisasi perjalanan pada peta sehingga admin dapat melakukan 

analisis terhadap pergerakan kendaraan berdasarkan periode tertentu. Selain itu, penelitian 

selanjutnya dapat meningkatkan akurasi dan kestabilan data GPS serta mengembangkan fitur 

geofencing untuk menentukan wilayah pemantauan kendaraan. 

Dari sisi dashboard, penelitian selanjutnya dapat mengembangkan kemampuan analisis 

dan visualisasi data agar informasi yang disajikan tidak hanya digunakan untuk monitoring, 

tetapi juga dapat membantu proses evaluasi dan pengambilan keputusan. Pengembangan 

aplikasi ke dalam bentuk mobile serta peningkatan keamanan, hak akses pengguna, dan 

integrasi dengan sistem manajemen penyewaan juga dapat menjadi arah pengembangan 

berikutnya. 

6.3 Rekomendasi 

Agar aplikasi dashboard monitoring kendaraan dapat diimplementasikan dan 

dimanfaatkan oleh Sigma Rentcar, diperlukan beberapa tahapan penerapan. Tahap pertama 

adalah menyiapkan lingkungan server dan database agar aplikasi dapat dijalankan pada 

lingkungan yang dapat diakses oleh admin perusahaan. Tahap kedua adalah menyiapkan dan 

memasang perangkat GPS pada kendaraan yang akan dipantau serta melakukan konfigurasi 

perangkat agar dapat mengirimkan data lokasi ke API GPS yang digunakan oleh sistem. 
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Tahap ketiga adalah melakukan konfigurasi API dan memastikan komunikasi antara 

perangkat GPS, API, database, dan dashboard dapat berjalan dengan baik. Pengujian awal 

dapat dilakukan pada beberapa kendaraan sebagai tahap uji coba sebelum diterapkan pada 

seluruh armada. Tahap ini diperlukan untuk memastikan data lokasi, status GPS, dan 

informasi kendaraan dapat diterima dan ditampilkan dengan benar pada dashboard. 

Tahap keempat adalah menentukan admin atau operator yang bertanggung jawab 

dalam menggunakan dashboard. Admin perlu diberikan pelatihan mengenai pengelolaan data 

kendaraan, pengelolaan penyewaan, pemantauan lokasi GPS, serta penggunaan informasi 

yang tersedia pada dashboard. Selain itu, diperlukan prosedur operasional mengenai 

pembaruan data kendaraan, pemeriksaan kondisi perangkat GPS, dan penanganan apabila 

terjadi gangguan koneksi atau perangkat GPS tidak mengirimkan data. 

Tahap kelima adalah melakukan evaluasi setelah sistem digunakan pada tahap awal. Hasil 

evaluasi dapat digunakan untuk mengetahui kendala teknis dan kebutuhan tambahan dari 

pihak Sigma Rentcar. Apabila sistem telah berjalan sesuai kebutuhan, penerapan dapat 

diperluas ke seluruh kendaraan yang akan dipantau. Dengan penerapan tersebut, aplikasi 

diharapkan dapat dimanfaatkan sebagai sistem pendukung operasional dalam pengelolaan 

data kendaraan dan pemantauan lokasi kendaraan secara terpusat.
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7 LAMPIRAN 

A. Lampiran Berita Acara Wawancara 
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B. Lampiran Poto Wawancara 
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C. Lampiran Testing 

Tabel C. 2 Cek fungsional login admin 

Kode Test 

Skenario  
Test Skenario  Kode Test 

Case  
Test Case   Test Data  Expected Result  Actual Result  Pass/Fail  

TS-01  Cek fungsional login 

admin 
TC.1-1  Mengklik tombol masuk 

pada halaman login   
-   Menampilkan 

halaman dashboard 

sesuai setelah login 

berhasil  

Menampilkan halaman 

dashboard yang 

menampilkan ringkasan 

informasi dari setiap 

halaman lain  

Pass   

 

Tabel C. 3 cek fungsional dashboard 

Kode Test 

Skenario  
Test Skenario  Kode Test 

Case  
Test Case   Test Data  Expected Result  Actual Result  Pass/Fail  

TS-02  Cek fungsional 

dashboard 
TC.1-2  Mengakses halaman 

dashboard setelah 

berhasil login 

-   Menampilkan 

halaman dashboard 

yang berisikan 

informasi ringkasan 

kendaraan, 

penyewaan, GPS, 

dan menu navigasi 

dengan benar. 

Menampilkan halaman 

dashboard yang berisi 

informasi ringkasan 

kendaraan, penyewaan, 

GPS, dan menu navigasi 

sesuai dengan rancangan 

sistem. 

Pass   

 

Tabel C. 4 Cek fungsional halaman kendaraan 

Kode Test 

Skenario  
Test Skenario  Kode Test 

Case  
Test Case   Test Data  Expected Result  Actual Result  Pass/Fail  

TS-03  Cek fungsional 

halaman kendaraan 
TC.1-3  Mengklik menu 

Kendaraan pada 

dashboard 

-   Menampilkan 

halaman data 

kendaraan yang 

berisi daftar 

kendaraan beserta 

informasi status 

kendaraan. 

Menampilkan halaman 

data kendaraan sesuai 

dengan data yang 

tersimpan pada database 

dan seluruh informasi 

ditampilkan dengan benar. 

Pass   
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Tabel C. 5 Tabel C. 4 Cek fungsional halaman GPS 

Kode Test 

Skenario  
Test Skenario  Kode Test 

Case  
Test Case   Test Data  Expected Result  Actual Result  Pass/Fail  

TS-04 Cek fungsional 

halaman GPS 
TC.1-4  Mengklik menu GPS pada 

dashboard 

 

-   Menampilkan 

halaman monitoring 

GPS yang 

menampilkan lokasi 

kendaraan pada 

peta beserta 

informasi koordinat 

kendaraan. 

Menampilkan halaman 

monitoring GPS yang 

berisi peta, lokasi 

kendaraan, serta informasi 

koordinat kendaraan 

sesuai data GPS yang 

diterima sistem. 

Pass   

  

Tabel C. 6 Cek fungsional halaman catatan sewa 

Kode Test 

Skenario  
Test Skenario  Kode Test 

Case  
Test Case   Test Data  Expected Result  Actual Result  Pass/Fail  

TS-05  Cek fungsional 

halaman catatan sewa 

TC.1-5  Mengklik menu Notifikasi 

Sewa pada dashboard 

-   Menampilkan 

halaman notifikasi 

sewa yang berisi 

informasi kendaraan 

yang sedang 

disewa, jadwal 

pengembalian, dan 

status penyewaan. 

Menampilkan halaman 

notifikasi sewa sesuai 

dengan data penyewaan 

yang tersimpan pada 

sistem. 

Pass   

 

Tabel C. 7 Cek fungsional tambah kendaraan 

Kode Test 

Skenario  
Test Skenario  Kode Test 

Case  
Test Case   Test Data  Expected Result  Actual Result  Pass/Fail  

TS-06  Cek fungsional tambah 

kendaraan 
TC.1-6 Mengklik tombol Tambah 

Kendaraan 
-   Menampilkan form 

tambah kendaraan 

dan dapat 

menyimpan data 

kendaraan baru ke 

dalam sistem. 

Menampilkan form tambah 

kendaraan dan berhasil 

menyimpan data 

kendaraan baru ke 

database. 

Pass   
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Tabel C. 8 Cek fungsional detail kendaraan 

Kode Test 

Skenario  
Test Skenario  Kode Test 

Case  
Test Case   Test Data  Expected Result  Actual Result  Pass/Fail  

TS-07 Cek fungsional detail 

kendaraan 

TC.1-7  Mengklik tombol Detail 

pada salah satu data 

kendaraan 

-   Menampilkan 

informasi lengkap 

mengenai 

kendaraan yang 

dipilih. 

Menampilkan detail 

kendaraan sesuai dengan 

data yang tersimpan pada 

database. 

Pass   

  

Tabel C. 9 Cek fungsional edit data kendaraan 

Kode Test 

Skenario  
Test Skenario  Kode Test 

Case  
Test Case   Test Data  Expected Result  Actual Result  Pass/Fail  

TS-08 Cek fungsional edit 

data kendaraan 

TC.1-8  Mengklik tombol Edit 

pada data kendaraan 

-   Menampilkan form 

edit kendaraan dan 

dapat memperbarui 

data kendaraan 

yang dipilih. 

Menampilkan form edit 

kendaraan dan berhasil 

memperbarui data 

kendaraan sesuai 

perubahan yang dilakukan. 

Pass   

 

Tabel C. 10 Cek fungsional hapus data kendaraan 

Kode Test 

Skenario  
Test Skenario  Kode Test 

Case  
Test Case   Test Data  Expected Result  Actual Result  Pass/Fail  

TS-09 Cek fungsional hapus 

data kendaraan 

TC.1-9  Mengklik tombol Hapus 

pada data kendaraan 

-   Menghapus data 

kendaraan yang 

dipilih dari sistem 

setelah proses 

konfirmasi. 

Data kendaraan berhasil 

dihapus dari database dan 

tidak lagi ditampilkan pada 

daftar kendaraan. 

Pass   

 

Tabel C. 11 Cek fungsional refresh data gps 

Kode Test 

Skenario  
Test Skenario  Kode Test 

Case  
Test Case   Test Data  Expected Result  Actual Result  Pass/Fail  

TS-10 Cek fungsional refresh 

data gps 

TC.1-10  Mengklik tombol Refresh 

GPS 

-   Memperbarui data 

lokasi kendaraan 

berdasarkan data 

GPS terbaru. 

Data lokasi kendaraan 

berhasil diperbarui dan 

ditampilkan sesuai data 

GPS terbaru. 

Pass   
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Tabel C. 12 Cek fungsional simulasi gps 

Kode Test 

Skenario  
Test Skenario  Kode Test 

Case  
Test Case   Test Data  Expected Result  Actual Result  Pass/Fail  

TS-11 Cek fungsional simulasi 

gps 
TC.1-11  memilih salah satu marker 

kendaraan pada peta 

-   Menampilkan 

informasi detail 

kendaraan dan 

lokasi GPS pada 

marker yang dipilih. 

Informasi kendaraan dan 

lokasi GPS berhasil 

ditampilkan sesuai marker 

yang dipilih. 

Pass   

  

Tabel C. 13 cek fungsional data baru gps 

Kode Test 

Skenario  
Test Skenario  Kode Test 

Case  
Test Case   Test Data  Expected Result  Actual Result  Pass/Fail  

TS-12 Cek fungsional data 

baru gps 
TC.1-12 Mengakses menu Data 

GPS 

-   Menampilkan daftar 

data GPS 

kendaraan yang 

berisi koordinat, 

waktu pembaruan, 

dan status lokasi. 

Menampilkan data GPS 

kendaraan sesuai dengan 

informasi yang tersimpan 

pada sistem. 

Pass   

 

Tabel C. 14 Cek fungsional buka google gps 

Kode Test 

Skenario  
Test Skenario  Kode Test 

Case  
Test Case   Test Data  Expected Result  Actual Result  Pass/Fail  

TS-13 Cek fungsional buka 

google gps 
TC.1-13  Mengakses halaman 

Google Maps pada menu 

GPS 

-   Menampilkan peta 

Google Maps 

beserta marker 

lokasi kendaraan 

yang sedang 

dimonitor. 

Menampilkan peta Google 

Maps dan marker lokasi 

kendaraan sesuai data 

GPS yang diterima sistem. 

Pass   

 

Tabel C. 15 Cek fungsional focus dipeta 

Kode Test 

Skenario  
Test Skenario  Kode Test 

Case  
Test Case   Test Data  Expected Result  Actual Result  Pass/Fail  

TS-14 Cek fungsional focus 

dipeta 
TC.1-14 Mengklik menu Tools 

pada dashboard 

-   Menampilkan 

halaman tools 

beserta fitur yang 

Menampilkan halaman 

tools dan seluruh fitur 

dapat diakses sesuai 

Pass   
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Kode Test 

Skenario  
Test Skenario  Kode Test 

Case  
Test Case   Test Data  Expected Result  Actual Result  Pass/Fail  

tersedia sesuai hak 

akses pengguna. 

fungsi yang telah 

dirancang. 

 

Tabel C. 16 Cek fungsional tambah penyewa baru 

Kode Test 

Skenario  
Test Skenario  Kode Test 

Case  
Test Case   Test Data  Expected Result  Actual Result  Pass/Fail  

TS-15 Cek fungsional tambah 

penyewa baru 
TC.1-15 Mengklik tombol Tambah 

Penyewa 

-   Menampilkan form 

tambah penyewa 

dan dapat 

menyimpan data 

penyewa baru ke 

dalam sistem. 

Menampilkan form tambah 

penyewa dan berhasil 

menyimpan data penyewa 

ke database. 

Pass   

 

Tabel C. 17 Cek fungsional detail penyewaan 

Kode Test 

Skenario  
Test Skenario  Kode Test 

Case  
Test Case   Test Data  Expected Result  Actual Result  Pass/Fail  

TS-16 Cek fungsional detail 

penyewaan 
TC.1-16 Mengklik tombol Detail 

pada data penyewaan 
-   Menampilkan 

informasi detail 

penyewaan yang 

dipilih secara 

lengkap. 

Menampilkan informasi 

detail penyewaan sesuai 

dengan data yang 

tersimpan pada database. 

Pass   

 

Tabel C. 18 Cek fungsional edit penyewaan 

Kode Test 

Skenario  
Test Skenario  Kode Test 

Case  
Test Case   Test Data  Expected Result  Actual Result  Pass/Fail  

TS-17 Cek fungsional edit 

penyewaan 
TC.1-17 Mengklik tombol Edit 

pada data penyewaan 

-   Menampilkan form 

edit penyewaan dan 

dapat memperbarui 

data penyewaan. 

Menampilkan form edit 

penyewaan dan berhasil 

memperbarui data 

penyewaan sesuai 

perubahan yang dilakukan. 

Pass   
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Tabel C. 19 Cek fungsional hapus penyewaan 

Kode Test 

Skenario  
Test Skenario  Kode Test 

Case  
Test Case   Test Data  Expected Result  Actual Result  Pass/Fail  

TS-18 Cek fungsional hapus 

penyewaan 
TC.1-18 Mengklik tombol Hapus 

pada data penyewaan 
-   Menghapus data 

penyewaan yang 

dipilih setelah 

proses konfirmasi. 

Data penyewaan berhasil 

dihapus dari database dan 

tidak lagi ditampilkan pada 

daftar penyewaan. 

Pass   

 

Tabel C. 20 Cek fungsional logout 

Kode Test 

Skenario  
Test Skenario  Kode Test 

Case  
Test Case   Test Data  Expected Result  Actual Result  Pass/Fail  

TS-19 Cek fungsional logout TC.1-19 Mengklik tombol Logout 

pada dashboard 
-   Sistem mengakhiri 

sesi pengguna dan 

menampilkan 

kembali halaman 

login. 

Sistem berhasil logout dan 

mengarahkan pengguna 

ke halaman login. 

Pass   

 


