
 

166 

 

DAFTAR PUSTAKA 

 

Abd Rahman, B. P., Munandar, S. A., Fitriani, A., Karlina, Y., & Yumriani, Y. 

(2022). Pengertian pendidikan, ilmu pendidikan dan unsur-unsur 

pendidikan. Al-Urwatul Wutsqa: Kajian Pendidikan Islam, 2(1), 1-8. 

Abdullah, R. (2017). Pengaruh penerapan model pembelajaran kooperatif tipe 

jigsaw pada mata pelajaran kimia di madrasah aliyah. Lantanida 

journal, 5(1), 13-28. 

Achadah, A. (2024). Cooperative Learning Implementasi Model-Model 

Pembelajaran. Nafal Publishing. 

Adil, A., Liana, Y., Mayasari, R., Lamonge, A. S., Ristiyana, R., Saputri, F. R., … 

& Wijoyo, E. B. (2023). Metode Penelitian Kuantitatif dan Kualitatif: Teori 

dan Praktik. Jakarta: Get Press indonesia. 

Adinda, C., & El Faisal, E. (2025). Upaya meningkatkan motivasi belajar peserta 

didik kelas ix. 7 melalui model pembelajaran tgt melalui aplikasi zep 

quiz. Pendas: Jurnal Ilmiah Pendidikan Dasar, 10(02), 268-276. 

Akbar, M. R., Mulyadi, M., & Shandi, S. A. (2021). Kajian Literatur Media 

Pembelajaran Grafis dalam Pembelajaran Bahasa. Jurnal Pendidikan 

Bahasa, 11(2), 46-56. 

Al Firdaus, A. A., & Listiani, I. Y. (2023). Penerapan Model Pembelajaran 

Kooperatif Tipe Teams Games Tournament (Tgt) Berbantuan Papan 

Tournament Terhadap Hasil Belajar Siswa Kelas IV Pada Materi Jual Beli 

SDN 1 Tranjang. JPG: Jurnal Pendidikan Guru, 4(3), 223-230. 

Albina, M., Safi’i, A., Gunawan, M. A., Wibowo, M. T., Sitepu, N. A. S., & 

Ardiyanti, R. (2022). Model pembelajaran di abad ke 21. Warta 

Dharmawangsa, 16(4), 939-955. 

Amalia, L., Astuti, D. A., Istiqomah, N. H., Hapsari, B., & Daniar, A. S. 

(2023). Model Pembelajaran Kooperatif. Cahya Ghani Recovery. 

Anantasia, G. (2025). METODOLOGI PENELITIAN QUASI EKSPERIMEN. 

Adiba: Journal of Education, 5(2), 183-192. 

Anas, M., & Muassomah, M. (2021). Model Pembelajaran Teams Games 

Turnament (TGT) Sebagai Alternatif Pembelajaran Maharah Kitabah. 'A 

Jamiy: Jurnal Bahasa dan Sastra Arab, 10(1), 29-46. 

Anggriawan, A., Sidik, M. Y., Firdaus, A., Mahmudah, G., & Nurfauziah, A. (2023). 

Asumsi-Asumsi Dasar Penelitian Tindakan Kelas. Jurnal Kreativitas 

Mahasiswa, 1(2), 204-210. 

Ansori, Y., Situmorang, L. K., & Ayuningsih, P. (2025). EVALUASI 

PENGGUNAAN PLATFORM EDUCAPLAY SEBAGAI MEDIA 

PEMBELAJARAN INTERAKTIF PADA PRAKTIK MENGAJAR 

MAHASISWA. International Journal of Informatics, 1(1), 1-9. 



167 

 

 
 

Anwar, S., & Jasiah, J. (2025). Pengembangan Media Pembelajaran Berbasis Game 

Educaplay untuk Meningkatkan Keaktifan Siswa pada Mata Pelajaran SKI. 

Jurnal Budi Pekerti Agama Islam, 3(1), 355-373. 

Ariadila, S. N., Silalahi, Y. F. N., Fadiyah, F. H., Jamaludin, U., & Setiawan, S. 

(2023). Analisis pentingnya keterampilan berpikir kritis terhadap 

pembelajaran bagi siswa. Jurnal Ilmiah Wahana Pendidikan, 9(20), 664-

669. 

Ariani, T., & Agustini, D. (2018). Model pembelajaran student team achievement 

division (STAD) dan model pembelajaran teams games tournament (TGT): 

dampak terhadap hasil belajar fisika. Science and Physics Education 

Journal, 1(2), 65-77. 

Arif, D. S. F., Zaenuri, Z., & Cahyono, A. N. (2020). Analisis kemampuan berpikir 

kritis matematis pada model problem based learning (PBL) berbantu media 

pembelajaran interaktif dan google classroom. In Prosiding Seminar 

Nasional Pascasarjana, 3(1), 323-328. 

Arsita, Wina, Hikmah, dan Masrun. (2024) Penerapan Platform Educaplay Dalam 

Evaluasi Pembelajaran Bahasa Arab SD IT Mutiara Global Pekanbaru. 

Jurnal Cendikia Pendidikan, 9(12). 

Asrini, A. (2021). Strategi peningkatan kualitas proses pembelajaran melalui model 

problem based instruction. Jurnal Bina Ilmu Cendekia, 2(2), 142-148. 

Asrulla, R., Jailani, M. S., & Jeka, F. (2023). Populasi dan sampling (kuantitatif), 

serta pemilihan informan kunci (kualitatif) dalam pendekatan praktis. 

Jurnal Pendidikan Tambusai, 7(3), 26320-26332. 

Asyafah, A. (2019). Menimbang model pembelajaran (kajian teoretis-kritis atas 

model pembelajaran dalam pendidikan islam). TARBAWY: Indonesian 

Journal of Islamic Education, 6(1), 19-32. 

Ayuningrum, D. (2024). The Effectiveness of Using Educaplay-Based Teaching 

Media for Teaching Vocabulary of The Tenth Grade StudentsiIn SMA 2 

Bae. Applied Research on English Education (AREE), 2(2), 83-88. 

Azahra, A., Sabri, A., & Trinova, Z. (2025). Pengaruh Model TGT Berbantuan 

Media Educandy Terhadap Kemampuan Berpikir Kritis Mata Pelajaran 

Pendidikan Agama Islam dan Budi Pekerti. Innovative: Journal Of Social 

Science Research, 5(3), 2641-2650. 

Azis, A. (2016). Analisis Tes Buatan Guru Bidang Studi Matematika Kelas V SD 1 

Katobengke. Edumatica: Jurnal Pendidikan Matematika, 6(1). 

Azizah, M. (2019). Karakteristik dan Kedudukan Model Pembelajaran dalam 

Proses Pembelajaran. IFTITAH: JURNAL ILMIAH PENDIDIKAN ISLAM 

ANAK USIA DINI: Sekolah Tinggi Agama Islam Pangeran Dharma 

Kusuma Segeran Indramayu, 1(2), 9-19. 



168 

 

 
 

Azizah, S. N., & Diana, R. R. (2022). Penerapan pembelajaran kooperatif tipe teams 

games tournament untuk meningkatkan perkembangan sosial anak usia 5-6 

tahun di RA Bustanul'Ulum. Jurnal Pendidikan Anak, 121-129. 

Az-Zahra, A., Abdullah, V., & Marini, A. (2023). Studi literatur: Meningkatkan 

kemampuan pemecahan masalah matematis siswa sekolah dasar dengan 

model pembelajaran kooperatif tipe Teams Games Tournaments 

(TGT). Jurnal Pendidikan Dasar dan Sosial Humaniora, 2(8), 985-996. 

Bastian, A., & Reswita. (2022). Model dan Pendekatan Pembelajaran. Penerbit 

Adab: Indramayu. 

Bunyamin, 2021. Belajar dan Pembelajaran. Jakarta: UPT UHAMKA Press. 

Cahyani, A. (2019). Pengembangan Media dan Sumber Belajar: Teori dan 

Prosedur. Penerbit Laksita Indonesia: Serang. 

Dalimunthe, E. M., & Ihsan, M. (2023). Pengaruh Model Pembelajaran Kooperatif 

Tipe TGT terhadap Hasil Belajar. Jurnal Kualitas pendidikan, 1(2), 250-

259. 

Damayanti, R., Nurhaedah., & Nurfaizah. (2022). Penerapan Model Pembelajaran 

Kooperatif Tipe Team Games Tournament Untuk Meningkatkan Hasil 

Belajar Siswa Sekolah Dasar pada Pembelajaran IPA di Kabupaten Maros. 

Pinisi Journal of Education, 2(5), 199-205. 

Daniyati, A., Saputri, I. B., Wijaya, R., Septiyani, S. A., & Setiawan, U. (2023). 

Konsep dasar media pembelajaran. Journal of Student Research, 1(1), 282-

294. 

Dewi, L, P, S., Giri, I, M, A., & Suparya, I, K. (2025). PENGARUH 

PENDEKATAN PEMBELAJARAN BERDIFERENSIASI 

BERBANTUAN GAMES INTERAKTIF EDUCAPLAY TERHADAP 

KETERAMPILAN BERPIKIR KRITIS MAPEL IPAS KELAS IV. 

Widyajaya: Jurnal Mahasiswa Prodi PGSD STAHN Mpu Kuturan 

Singaraja, 5(2), 234-247. 

Dianita, E., Bilkis, A. N., Berliansyah, D., Hidayah, E., & Nikmatuzzakiyah, A. 

(2024). Pengembangan Game Educaplay Sebagai Media Pembelajaran Pkn 

Siswa Kelas V Sd Negeri 1 Talang Padang. Cendikia: Jurnal Pendidikan 

Dan Pengajaran, 2(7), 275-282. 

Diniarti, N., & Sulianto, J. (2023). Validitas dan Reliabilitas Instrumen Critical 

Thinking pada Pemanfaatan Media SIGUPIS di Sekolah Dasar. Media 

Penelitian Pendidikan: Jurnal Penelitian dalam Bidang Pendidikan dan 

Pengajaran, 17(1), 53-58. 

Dores, O. J., Wibowo, D. C., & Susanti, S. (2020). Analisis kemampuan berpikir 

kritis siswa pada mata pelajaran matematika. J-PiMat: Jurnal Pendidikan 

Matematika, 2(2), 242-254. 

Elsabrina, U. R., Hanggara, G. S., & Sancaya, S. A. (2022). Peningkatan 

kemampuan berfikir kritis siswa melalui layanan bimbingan kelompok 



169 

 

 
 

dengan teknik Creative Problem Solving. Prosiding Konseling Kearifan 

Nusantara (KKN), 2, 502-514. 

Fadilah, A., Nurzakiyah, K. R., Kanya, N. A., Hidayat, S. P., & Setiawan, U. (2023). 

Pengertian media, tujuan, fungsi, manfaat dan urgensi media 

pembelajaran. Journal of Student Research, 1(2), 01-17. 

FAIZA, F. (2025). PENGARUH PENGGUNAAN GAME EDUKATIF 

BERBASIS EDUCAPLAY TERHADAP KEAKTIFAN BELAJAR SISWA 

PADA PELAJARAN PENDIDIKAN AGAMA ISLAM DAN BUDI 

PEKERTI KELAS X DI SMA ISLAM TEMAYANG BOJONEGORO 

(Doctoral dissertation, Universitas Nahdlatul Ulama Sunan Giri). 

Fakhri, M. M., & Anandari, D. R. (2023). Pengaruh Model Blended Learning 

berbasis Gamifikasi terhadap Motivasi Belajar dan Hasil Belajar 

Mahasiswa. Jurnal MediaTIK, 6(3), 7-13. 

Falah, M. N., & Sari, A. K. P. (2026). Pengembangan Media Pembelajaran Berbasis 

Educaplay Untuk Meningkatkan Hasil Belajar Siswa Kelas IV Pada Mata 

Pelajaran IPAS. DIDAKTIKA: Jurnal Pemikiran Pendidikan, 32(1), 61-72. 

Fatimah, L. U., & Alfath, K. (2019). Analisis kesukaran soal, daya pembeda dan 

fungsi distraktor. AL-MANAR: Jurnal Komunikasi dan Pendidikan Islam, 

8(2), 37-64. 

Fauzan, M., Haryadi, H., & Haryati, N. (2021). Penerapan elaborasi model Flipped 

Classroom dan Media Google classroom sebagai solusi pembelajaran 

bahasa Indonesia abad 21. DWIJA CENDEKIA: Jurnal Riset 

Pedagogik, 5(2), 361-371. 

Fauziah, E., & Kuntoro, T. (2022). Modifikasi intelegensi dan berpikir kritis dalam 

memecahkan masalah. El-Athfal: Jurnal Kajian Ilmu Pendidikan 

Anak, 2(01), 49-63. 

Febrianti, F. A., Alani, N., & Al-Fikri, H. A. (2024). Implementasi sistem gamifikasi 

berbasis Educaplay sebagai strategi peningkatan kualitas belajar mahasiswa 

PGSD. In Social, Humanities, and Educational Studies (SHES): Conference 

Series, 7(3), 685-693. 

Fikri, H., & Madona, A, S. (2018). Pengembangan Media Pembelajaran Berbasis 

Multimedia Interaktif. Penerbit Samudra Biru: Yogyakarta. 

Fitriani, N. (2021). Analisis tingkat kesukaran, daya pembeda, dan efektivitas 

pengecoh soal pelatihan kewaspadaan kegawatdaruratan maternal dan 

neonatal. Paedagoria: Jurnal Kajian, Penelitian dan Pengembangan 

Kependidikan, 12(2), 199-205. 

Gazali, M, N., Ramadani, R., Gusmaneli, G. (2025). Penerapan Pembelajaran 

Kooperatif dengan Berbagai Model. GURUKU: Jurnal Pendidikan dan 

Sosial Humaniora, 3(2), 52-68. 

Gulo, F. (2020). Tinjauan Teologis Model Pembelajaran Kooperatif Tipe TGT 

(Team Games Tournament) [A Theological Review of the TGT Type 



170 

 

 
 

Cooperative Learning Model]. Diligentia: Journal of Theology and 

Christian Education, 2(2), 31-50. 

Handayai, S., Mintarti, S, U., & Megasari, R. (2020). Buku Ajar Strategi 

Pembelajaran Ekonomi “Model-model Pembelajaran Inovatif di Era 

Revolusi Industri 4.0”. Literindo Berkah Jaya: Malang. 

Hanifa, M. A., & Budiman, I. A. (2023). Efektivitas Model Teams Games 

Tournament Terhadap Kemampuan Pemecahan Masalah Matematis. 

Buletin Ilmiah Pendidikan, 2(1), 117-120. 

Hartono, M. S. (2024). Implementasi Model Pembelajaran Kooperatif Tipe Team 

Game Tournament (TGT) Dalam Melatih Berfikir Kritis Peserta 

Didik. Indonesian Journal of Islamic Educational Review, 1(1), 47-56. 

Hasanah, U., Wijayanti, R., & Liesdiani, M. (2020). Penerapan Model 

Pembelajaran TGT (Teams Games Tournament) dengan Permainan Ludo 

terhadap Hasil Belajar Siswa. ANARGYA: Jurnal Ilmiah Pendidikan 

Matematika, 3(2), 104-111. 

Hasanah, Z., & Himami, A. S. (2021). MODEL PEMBELAJARAN KOOPERATIF 

DALAM MENUMBUHKAN KEAKTIFAN BELAJAR SISWA. 

IRSYADUNA: Jurnal Studi Kemahasiswaan, 1(1), 1-13. 

Hasryani, N., & Ariani, T. (2024). Model Pembelajaran Berbasis Teams Games 

Tournament (TGT) untuk Menigkatkan Hasil Belajar Siswa: Literature 

Review. ANTHOR: Education and Learning Journal, 3(5), 16-20. 

Hayati, S. (2017). Belajar dan Pembelajaran Berbasis Pembelajaran 

Kooperatif. Magelang: Pustaka satu. 

Hendracipta, N. (2021). Model Model Pembelajaran SD. Multikreasi Press: 

Bandung. 

Hutami, W. F. (2024). Populasi dan Sampel dalam Penelitian. Jurnal Public 

Relations Mercu Buana, Query date, 21, 23-27. 

Hutauruk, A, F., Subakti, H., Soputra, J, S, D., Lestari, H., Haddar, G, A., Purba, M, 

D, S., Khalik, M, F., & Cahyaningrum, V, D. (2022). Media Pembelajaran 

dan TIK. Yayasan Kita Menulis. 

Inanna, I., RAHMATULLAH, R., & Hasan, M. (2021). Evaluasi pembelajaran: 

teori dan praktek. TAHTA MEDIA GRUP. Jawa Tengah. 

Inka, D., & Airlanda, G. S. (2023). EFEKTIVITAS PROBLEM BASED 

LEARNING AND CONTEXTUAL TEACHING AND LEARNING 

TERHADAP MINAT BELAJAR IPA KELAS III. Pendas: Jurnal Ilmiah 

Pendidikan Dasar, 8(3), 431-438. 

Jacub, T. A., Marto, H., & Darwis, A. (2020). Model pembelajaran Problem Based 

Learning dalam peningkatan hasil belajar IPS (studi penelitian tindakan 

kelas di SMP Negeri 2 Tolitoli). Tolis Ilmiah: Jurnal Penelitian, 2(2), 140-

147. 



171 

 

 
 

Kaniawati, E., Mardani, M. E., Lestari, S. N., Nurmilah, U., & Setiawan, U. (2023). 

Evaluasi media pembelajaran. Journal of Student Research, 1(2), 18-32. 

Khasanah, S. N., Sukirman, S., & Aswar, N. (2024). Implementasi Model Teams 

Games Tournaments Dalam Meningkatkan Hasil Belajar Peserta 

Didik. Jurnal Konsepsi, 13(1), 36-53. 

Kurniawan, A., Zulkifli., Muyassaroh, I., Sitopu, J, W., Mashudi, I., Nurmawati., 

Hartiningsari, D, P., & Jamaludin. (2023). Model Pembelajaran di Era 

Society 5.0. PT GLOBAL EKSEKUTIF TEKNOLOGI: Sumatera Barat. 

Kusuma, E., Handayani, A., & Rakhmawati, D. (2024). Pentingnya Pengembangan 

Kemampuan Berpikir Kritis Pada Siswa Sekolah Dasar: Sebuah Tinjauan 

Literatur. Jurnal Wawasan Pendidikan, 4(2), 369-379. 

Lestari, K. E., & Yudhanegara, M. R. (2019). Penelitian Pendidikan Matematika. 

Bandung: PT Refika Aditama. 

Lestari, N. I., Razak, A., Lufri, L., Zulyusri, Z., & Arsih, F. (2022). Meta-analisis 

pengaruh penggunaan model pembelajaran Teams Games Tournament 

(TGT) terhadap hasil belajar siswa. Bioilmi: Jurnal Pendidikan, 8(1), 17-

30. 

Lismawati., & Liza, F. (2021). Model-Model Pembelajaran Teori dan Praktik Untuk 

Tendik dan Catendik. Penerbit KBM Indoenesia 

Listianingsih, A., Sumardjoko, B., & Subowo, A. (2024). The application of team 

games tournament learning model to improve student critical thinking in 

science learning class V SDN 3 Kemaduhbatur. Proceeding ISETH 

(International Summit on Science, Technology, and Humanity), 2744-2751. 

Magdalena, I., Annisa, M. N., Ragin, G., & Ishaq, A. R. (2021). Analisis 

penggunaan teknik pre-test dan post-test pada mata pelajaran matematika 

dalam keberhasilan evaluasi pembelajaran di sdn bojong 04. Nusantara, 

3(2), 150-165. 

Maharani, N., Dewi, E. P., Muzakkiyah, D. F., Azkiyah, S. R., Sukma, I., & 

Muhtarom, T. (2025). Model Pembelajaran yang Efektif dalam Penanaman 

Pendidikan Karakter Sejak Dini pada Sekolah Alam. Jurnal Basicedu, 9(1), 

37-49. 

Malau, J. G., Simbolon, E., & Sitorus, M. H. (2024). Pengaruh Model Pembelajaran 

Kooperatif Tipe Teams Games Tournament (Tgt) Pada Pembelajaran Pak 

Terhadap Hasil Belajar Siswa Kelas Xi Sma Negeri 1 Pegagan Hilir Tahun 

Pembelajaran 2024/2025. Jurnal Pendidikan Sosial Dan Humaniora, 3(4), 

4407-4422. 

Manalu, R, H, R., Simarmata, K, M., Pangaribuan, S, V., Munthe, F, N, Y., & Umar, 

A, T. (2024). Pengaruh Model Pembelajaran Terhadap Peningkatan Prestasi 

Belajar Siswa Pada Mata Pelajaran IPS Terpadu Di SMA N 1 Sunggal. 

Jurnal Nakula : Pusat Ilmu Pendidikan, Bahasa dan Ilmu Sosial, 2(4), 171-

178. 



172 

 

 
 

Manurung, A. S., Fahrurrozi, F., Utomo, E., & Gumelar, G. (2023). Implementasi 

berpikir kritis dalam upaya mengembangkan kemampuan berpikir kreatif 

mahasiswa. Jurnal Papeda: Jurnal Publikasi Pendidikan Dasar, 5(2), 120-

132. 

Marlita, I. N., Masfuah, S., & Riswari, L. A. (2023). Peningkatan hasil belajar IPAS 

melalui model pembelajaran TGT berbasis media FTB. Al-Madrasah: 

Jurnal ilmiah pendidikan madrasah ibtidaiyah, 7(4), 1646-1660. 

Mujanah, S., & Sumiati, S. (2020). Faktor-Faktor yang Mempengaruhi Critical 

Thinking dan Pengaruhnya Terhadap Prestasi Mahasiswa Untag Surabaya 

dan Mahasiswa UITM Puncak Alam Malaysia. In SEMINAR NASIONAL 

KONSORSIUM UNTAG SE INDONESIA (Vol. 2, No. 1). 

Mulyasari, E., Arga, H. S. P., & Altaftazani, D. H. (2022). Pembelajaran 

Pemahaman Ipa Siswa Kelas Iv Sekolah Dasar Melalui Model Picture And 

Pictur. COLLASE (Creative of Learning Students Elementary Education), 

5(1), 180-187. 

Muryaningsih, S., & Utami, O. D. (2021). Media Pembelajaran Berbahan Loose 

Part Dalam Pembelajaran Eksak Di Mi Kedungwuluh Lor. Khazanah 

Pendidikan, 15(1), 84-91. 

Musyawir., Ansori, S., Irani, U., Delimayanti, M. K., Surwuy, G. S., Ismail., 

Hidayah, S. N., Sihotang, S., Massang, B., Puspitasari, T., Magfirah, I., 

Agung, A., & Elvianasti, M. (2022). Model-Model Pembelajaran Inovatif. 

PT. Mifandi Mandiri Digital: Sumatera Utara. 

Nadilah, P., Hakim, L., & Utomo, B. (2025). Efektivitas Media Educaplay Sebagai 

Game Edukasi Untuk Meningkatkan Kemampuan Berpikir Kritis Siswa 

Kelas V dalam Pembelajaran Tata Surya. Edukasiana: Jurnal Inovasi 

Pendidikan, 4(4), 1528-1538. 

Nashrullah, M., Maharani, O., Rohman, A., Fahyuni, E. F., & Untari, R. S. (2023). 

Metodologi penelitian pendidikan (Prosedur penelitian, subyek penelitian, 

dan pengembangan teknik pengumpulan data). Umsida Press, 1-64. 

NILI, A., MAULIDA, S., HAFIZAH, N. G., & ABDUL, A. (2024). Pengembangan 

Media Pembelajran Game Edukasi Berbasis Wordwall dan Educaplay 

dalam Meningkatkan Minat Belajar Siswa Kelas IX di MTs Hidayatul 

Muhajirin. JURNAL MOTIVASI PENDIDIKAN DAN BAHASA 

Учредители: Fakultas Hukum, Universitas Katolik Widya Karya Malang, 

2(4). 

Ni'mah, N. (2022). Analisis Indikator Berpikir Kritis Terhadap Karakter Rasa Ingin 

Tahu dalam Kurikulum 2013: Analysis of Critical Thinking Indicators on 

the Character of Curiosity in 2013 Curriculum. Anterior Jurnal, 22(Special-

1), 118-125. 

Novandi, M., Serani, G., Djudin, T., & Suratman, D. (2025). Keterampilan Berpikir 

Kritis dan Pengajarannya di Sekolah Dasar. Jurnal Pendidikan Dasar 

Perkhasa: Jurnal Penelitian Pendidikan Dasar, 11(1), 649-669. 



173 

 

 
 

Novianti, W. (2020). Urgensi berpikir kritis pada remaja di era 4.0. Journal of 

Education and Counseling (JECO), 1(1), 38-52. 

Nur, M, A., & Saihu, M. (2024). PENGOLAHAN DATA. Jurnal Ilmiah Sain dan 

Teknologi, 2(11), 163-175. 

Nurfadhillah, S. (2021). MEDIA PEMBELAJARAN Pengertian Media 

Pembelajaran, Landasan, Fungsi, Manfaat, Jenis-Jenis Media 

Pembelajaran, dan Cara Penggunaan Kedudukan Media Pembelajaran. 

CV Jejak (Jejak Publisher). 

Nurfaidah, S. S., Julaeha, E., & Praja, A. L. (2022). Penerapan Model Pembelajaran 

Problem Based Learning untuk Meningkatkan Hasil Belajar Peserta Didik 

pada Materi Organ Pencernaan Manusia Kelas V SDN 3 

Jangkurang. Didaktik: Jurnal Ilmiah PGSD STKIP Subang, 8(1), 531-539. 

OECD. (2023). PISA 2022 results (Volume I and II) - Country notes: Indonesia. 

https://www.oecd.org/en/publications/pisa-2022-results-volume-i-and-ii-

countrynotes_ed6fbcc5-en/indonesia_c2e1ae0e-en.html.  

OECD. (2023). PISA 2022 Results (Volume I): The State of Learning and Equity in 

Education, PISA, OECD Publishing, Paris, 

https://doi.org/10.1787/53f23881-en.  

Oktavia, A. F., & Kamal, M. (2025). IMPLEMENTASI MODEL 

PEMBELAJARAN KOOPERATIF TIPE TGT (TEAM GAMES 

TOURNAMENT) DALAM MELATIH BERFIKIR KRITIS SISWA PADA 

MATA PELAJARAN AKIDAH AKHLAK DI MAN 2 BUKITTINGGI. 

JURNAL PENDIDIKAN DAN KEGURUAN, 3(3), 530-542. 

Pagarra, H., Syawaluddin, A., Krismanto, W., & Sayidiman. (2022). Media 

Pembelajaran. Badan Penerbit UNM. 

Paramastuti, A., & Bua, M. T. (2024). MODEL TEAMS GAMES TOURNAMENT 

(TGT) UNTUK MENINGKATKAN KEAKTIFAN DAN HASIL 

BELAJAR SISWA KELAS IV. Pendas: Jurnal Ilmiah Pendidikan 

Dasar, 9(04), 217-228. 

Prasetio, B., Bawadi, T. H., & Savitri, K. A. K. (2025). Faktor Determinan yang 

Mempengaruhi Kemampuan Berpikir Kritis Siswa SMA Darul Hikam 

Bandung. Jurnal PENA: Penelitian dan Penalaran, 12(1), 12-27. 

Prasetyawati, V. (2021). Metode cooperative learning dalam meningkatkan kualitas 

hasil belajar di masa pandemi Covid-19. Jurnal Epistema, 2(2), 90-99. 

Putra, I. G. N. P. A. (2021). Model Pembelajaran Kooperatif Tipe TGT (Team Game 

Tournament) dalam Pembelajaran Menulis dan Mengetik Aksara Bali pada 

Siswa Sekolah Menengah Atas/Kejuruan. Dharma Sastra: Jurnal 

Penelitian Bahasa dan Sastra Daerah, 1(1), 55-65. 

Putri, A. D., Ahman, A., Hilmia, R. S., Almaliyah, S., & Permana, S. (2023). 

Pengaplikasian uji t dalam penelitian eksperimen. Jurnal Lebesgue: Jurnal 



174 

 

 
 

Ilmiah Pendidikan Matematika, Matematika Dan Statistika, 4(3), 1978- 

1987. 

Rachman, A. W. N. A., & Kartiko, D. C. (2021). Pengaruh Model Pembelajaran 

Kooperatif TGT (Teams Games Tournament) Terhadap Ketuntasan Belajar 

Shooting Bola Basket. Jurnal Pendidikan Olahraga dan Kesehatan, 9(1), 

193-203. 

Rahmadani, D. (2024). Teknik Penyusunan dan Pelaksanaan Evaluasi Hasil Belajar 

(Tes dan Non-Tes) Bahasa Arab. Islamologi: Jurnal Ilmiah Keagamaan, 

1(2), 1-12. 

Rahmawati, I. A., Mawaddah, I. K., Salma, N., Hidayat, R., & Nur, D. M. M. 

(2024). Pemanfaatan Media Pembelajaran Educaply Pada Pembelajaran IPS 

Untuk Meningkatkan Keaktifan Belajar Siswa Kelas 8E SMP 1 Mejobo 

Kudus. JIMU: Jurnal Ilmiah Multidisipliner, 2(04), 1238-1245. 

Ramadhan, M. F., Siroj, R. A., & Afgani, M. W. (2024). Validitas and Reliabilitas. 

Journal on Education, 6(2), 10967-10975. 

Rendi, R., Marni, M., Neonane, T., & Lawalata, M. (2024). Peran logika dalam 

berfikir kritis untuk membangun kemampuan memahami dan 

menginterpretasi informasi. Sinar Kasih: Jurnal Pendidikan Agama Dan 

Filsafat, 2(2), 82-98. 

Resti, R., Wati, R. A., Ma’Arif, S., & Syarifuddin, S. (2024). Pemanfaatan media 

pembelajaran berbasis teknologi sebagai alat untuk meningkatkan 

kemampuan literasi digital siswa sekolah dasar. Al-Madrasah: Jurnal 

Ilmiah Pendidikan Madrasah Ibtidaiyah, 8(3), 1145-1157. 

Retta, L. M., Lisandra, V. T., & Hajuan, M. A. (2025). Metode Pembelajaran Digital 

Berbasis Game (Educaplay) sebagai Upaya Memotivasi Minat Belajar 

Pendidikan Kewarganegaraan. Dharma Pendidikan, 20(1), 78-85. 

Rezeki, W. S., Kurniawati, R. P., & Komaladewi, R. (2024). Penerapan Model 

Pembelajaran Teams Games Tournament (TGT) untuk Meningkatkan Hasil 

Belajar Bahasa Indonesia Siswa Kelas 5 di Sekolah Dasar Wulan. Jurnal 

Basicedu, 8(6), 4637-4644. 

Ridho, A. N., Sukitman, T., & Wahdian, A. (2025). IMPLEMENTASI MEDIA 

PEMBELAJARAN EDUCAPLAY DALAM PEMBELAJARAN IPAS DI 

KELAS IV SD NEGERI BUNDER II. Consilium: Education and 

Counseling Journal, 5(1), 722-730. 

Rifa’i, M. H. (2022). Model Pembelajaran Kreatif, Inspiratif, dan Motivatif. 

Yayasan Wiyata Bestari Samasta: Cirebon. 

Risnawati, A., Nisa, K., & Oktaviyanti, I. (2022). Pengaruh Model Pembelajaran 

Problem Based Learning terhadap Kemampuan Berpikir Kritis Siswa Kelas 

V Pada Tema Kerukunan dalam Bermasyarakat SDN Wora. Jurnal Ilmiah 

Profesi Pendidikan, 7(1), 109-115. 



175 

 

 
 

Rizqi, M. D. A., & Mulyawati, I. (2023). Pengaruh model pembelajaran TGT (team 

games tournament) terhadap kemampuan berpikir kritis siswa kelas IV pada 

mata pelajaran PPKn materi keragaman sosial dan budaya di SDN 

Jatiranggon II. COLLASE (Creative of Learning Students Elementary 

Education), 6(1), 131-136. 

Rohimah, S. M. (2024). Statistika Penelitian Pendidikan: Analisis Manual dan IBM 

SPSS. Depok: Rajawali Press. 

Rosmaini, R. (2023). Analisis faktor-faktor yang mempengaruhi kemampuan 

berpikir kritis dalam pembelajaran matematika. Edukatif: Jurnal Ilmu 

Pendidikan, 5(2), 869-879. 

Saadjad, D. Y. (2021). Pengaruh Model Pembelajaran TGT Melalui Daring 

Terhadap Hasil Belajar Siswa MTs Negeri 1 Luwuk. Linear: Jurnal Ilmu 

Pendidikan, 5(1), 63-72. 

Salamun., Widyastuti, A., Syawaluddin., Iwan, R, N, A., Simarmata, J., Simarmata, 

E, J., Suleman, Y, N., Lotulung, C., & Arief, M. H. (2023). Model-Model 

Pembelajaran Inovatif. Yayasan Kita Menulis. 

Sappaile, B. I., Sinaga, N. T., Sutarto, S., Dewanto, D., Santosa, T. A., & Yastanti, 

U. (2024). Effect Size Flipped Classroom Learning in Mathematics 

Learning. INNOVATIVE: Journal Of Social Science Research, 4(2), 645-

656. 

Sapriyah, S. (2019, May). Media pembelajaran dalam proses belajar mengajar. 

In Prosiding Seminar Nasional Pendidikan FKIP (Vol. 2, No. 1, pp. 470-

477). 

Saputra, A. (2020). CAMI: Aplikasi Uji Validitas dan Reliabilitas Instrumen 

Penelitian Berbasis Web. Yayasan ahmar cendekia indonesia. 

Sari, F. K. N. (2022). Penerapan model Problem Based Learning (pembelajaran 

berbasis masalah) untuk meningkatkan kemampuan berpikir kritis 

siswa. Kurikula: Jurnal Pendidikan, 7(1), 20-24. 

Sentosa, A., & Norsandi, D. (2022). Model pembelajaran efektif di era new 

normal. Jurnal Pendidikan, 23(2), 125-139. 

Setiawan, Z., Lastya, H. A., & Sadrina, S. (2021). Penerapan TGT (Team Games 

Tournament) untuk Meningkatkan Hasil Belajar Peserta Didik di Kelas X 

Teknik Instalasi Tenaga Listrik SMKN 2 Sigli. Jurnal Edukasi Elektro, 5(2), 

131-137. 

Setyaningrum, T. W. (2024). PENERAPAN MODEL PEMBELAJARAN 

KOOPERATIF TIPE TGT (TEAMS GAMES TOURNAMENT) PADA 

MATERI TEKS BERITA KELAS XI. Didaktik: Jurnal Ilmiah PGSD 

STKIP Subang, 10(2), 1-9. 

Shofi, A., Fadilah, C. K., Nurfadilah, F., & Mutiasari, T. (2024). Implementasi 

Model Pembelajaran Kooperatif Untuk Meningkatkan Aktivitas Belajar Di 

Smpn 2 Telukjambe Timur. Jurnal Tawadhu, 8(1), 1-15. 



176 

 

 
 

Sihombing, S. (2021). Korelasi komunikasi orangtua/guru dan peningkatan disiplin 

belajar dengan prestasi belajar siswa di sekolah SMK swasta Teladan Tanah 

Jawa. Nusantara Hasana Journal, 1(4), 20-35. 

Silahuddin, A. (2022). Pengenalan klasifikasi, karakteristik, dan fungsi media 

pembelajaran MA Al-Huda Karang Melati. Idaarotul Ulum (Jurnal Prodi 

MPI), 4(02 Desember), 162-175. 

Sitepu, E. N. (2022). Media pembelajaran berbasis digital. Prosiding Pendidikan 

Dasar, 1(1), 242-248. 

Son, A. L. (2019). Instrumentasi kemampuan pemecahan masalah matematis: 

analisis reliabilitas, validitas, tingkat kesukaran dan daya beda butir soal. 

Gema wiralodra, 10(1), 41-52. 

Sudarmanto, E., Mayratih, S., Leon, A, K., Abdillah, A., Martriwati., Siregar, T., 

Noer, R, M., Kailani, A., Nanda, I., Nugroho, A, G., Sholihah, M., Rusli, 

M., Yudaningsih, N., & Firmansyah, H. (2021). Model Pembelajaran Era 

Society 5.0. Penerbit Insania Grup Publikasi Yayasan Insan Shodiqin 

Gunung Jati. 

Sudesi, A. R., Bahruddin, U., & Hasan, N. (2025). PENGGUNAAN GAME 

BASED LEARNING “EDUCAPLAY” SEBAGAI EVALUASI 

PEMBELAJARAN QIRO'AH DI PERGURUAN TINGGI MALANG: 

Penelitian Tindakan Kelas. Pendas: Jurnal Ilmiah Pendidikan Dasar, 

10(02). 

Sueni, N. M. (2019). Metode, Model dan Bentuk Model Pembelajaran (Tinjauan 

Pustaka). Wacana Saraswati Majalah Ilmiah Tentang Bahasa Sastra Dan 

Pembelajarannya, 19(1), 1-17. 

Sunaryati, T., Azzahra, S. S., Khasanah, F. N., Dewi, N., & Komariyah, S. (2024). 

Analisis Instrumen Test Sebagai Alat Evaluasi pada Pembelajaran di 

Sekolah Dasar. Jurnal Riset Pendidikan Dasar, 5(2), 316-324. 

Sururi, I., & Wahid, A. (2022). Teams Games Tournament (TGT) Sebagai Metode 

Untuk MeningkatkanKetrampilan Berbicara Pada Siswa Madrasah 

Ibtidaiyah. Jurnal Ilmu Sosial Dan Pendidikan (JISIP), 6(2), 2414-2420. 

Susanti, S., Pomalato, S. W. D., Resmawan, R., & Hulukati, E. (2023). Kemampuan 

berpikir kritis siswa dalam menggunakan multimedia interaktif. 

Differential: Journal on Mathematics Education, 1(1), 37-46. 

Susanto, P. C., Arini, D. U., Yuntina, L., Soehaditama, J. P., & Nuraeni, N. (2024). 

Konsep Penelitian Kuantitatif: Populasi, Sampel, dan Analisis Data (Sebuah 

Tinjauan Pustaka). Jurnal Ilmu Multidisplin, 3(1), 1-12. 

Suwarto, M. P., & Musa, M. Z. B. (2022). Karakteristik Tes Ilmu Pengetahuan 

Alam. Jurnal Pendidikan, 31(1), 109-120. 

Syahputri, A. Z., Della Fallenia, F., & Syafitri, R. (2023). Kerangka berfikir 

penelitian kuantitatif. Tarbiyah: Jurnal Ilmu Pendidikan Dan Pengajaran, 

2(1), 160-166. 



177 

 

 
 

Syahroni, M. I. (2022). Prosedur penelitian kuantitatif. EJurnal Al Musthafa, 2(3), 

43-56. 

Syarifah, N, D., Damayanti, R., & Dyiwanto, M. (2024). Pemanfaatan Video 

Animasi dan Games Educaplay untuk Peningkatan Hasil Belajar Siswa 

Materi Sejarah Pancasila. Edutama: Jurnal Ilmiah Penelitian Tindakan 

Kelas, 1(1), 63-71. 

Tabrani., Afendi, A., Baitullah., Zamzami., & Maspan. (2024). Model-Model 

Pembelajaran. Jurnal Review Pendidikan dan Pengajaran, 7(4), 14713-

14720. 

Tabrani., Amin, M. (2023). Model Pembelajaran Cooperative Learning. Jurnal 

Pendidikan dan Konseling, 5(2), 200-213. 

Tanjung, E. S., Theresia, M., & Nurbaiti, N. (2022). Pengaruh Model Pembelajaran 

Kooperatif Tipe Teams Games Tournament (Tgt) Terhadap Hasil Belajar 

Matematika Materi Bangun Ruang Kelas V Sd Muhammadiyah 1 

Padangsidimpuan. Jurnal Ilmiah Pendidikan Dasar (JIPDAS), 2(2), 22-28. 

Tim Panduan Penulisan Proposal dan Skripsi Mahasiswa FKIP Universitas 

Pasundan. (2024). Panduan Penulisan Proposal dan Skripsi Mahasiswa. 

Bandung. 

Umar, U. M., Ande, A., & Adoe, T. Y. N. (2025). Upaya Meningkatkan Hasil Belajar 

Peserta Didik Dalam Pembelajaran Ipas Melalui Penggunaan Model 

Problem Based Learning Di Kelas 4 Sd Negeri Kuanino. Sinergi: Jurnal 

Riset Ilmiah, 2(6), 2749-2758. 

Undang-Undang Republik Indonesia Nomor 20 Tahun 2003 Tentang SISDIKNAS. 

Vista, E. R. B., Setiawan, A., & Nugroho, W. (2023). Pengaruh Teams Games 

Tournament Berbantuan Media Sticky Notes Terhadap Keterampilan 

Berpikir Kritis Siswa Sekolah Dasar. Jurnal Riset Madrasah Ibtidaiyah 

(Jurmia), 3(1), 17-24. 

Wafiqni, N., & Adelia, F. (2025). Analisis Penggunaan Media Pembelajaran 

Interaktif Educaplay dalam Meningkatkan Minat Belajar Siswa Sekolah 

Dasar. Primary: Jurnal Keilmuan dan Kependidikan Dasar, 17(1), 69-80. 

Wani, A. S., Yasmin, F. A., Rizky, S., Syafira, S., & Siregar, D. Y. (2024). 

Penggunaan Teknik Observasi Fisik dan Observasi Intelektual Untuk 

Memahami Karakteristik Siswa di Sekolah Menengah Pertama. Jurnal 

Pendidikan Tambusai, 8(1), 3737-3743. 

Wardah, Z., & Jannah, N. L. (2025). Pengaruh Model Pembelajaran Team Games 

Tournament Terhadap Kemampuan Berpikir Kritis Peserta Didik Kelas IV 

SDN Kebonagung 1 Sukodono. Action Research Journal Indonesia (ARJI), 

7(3), 1889-1900. 

Waruwu, M. (2023). Pendekatan penelitian pendidikan: metode penelitian 

kualitatif, metode penelitian kuantitatif dan metode penelitian kombinasi 

(Mixed Method). Jurnal Pendidikan Tambusai, 7(1), 2896-2910. 



178 

 

 
 

Wasahua, S. (2021). Konsep pengembangan berpikir kritis dan berpikir kreatif 

peserta didik di sekolah dasar. Horizon Pendidikan, 16(2), 72-82. 

Wibawa, S. (2022). MODEL PEMBELAJARAN YANG TEPAT UNTUK 

AKTIVITAS PEMBELAJARAN PKN DI SEKOLAH. Jurnal Serunai Ilmu 

Pendidikan, 8(2), 242-246. 

Winatha, W. P., & Mulbasari, A. S. (2025). PENGARUH MODEL CONTEXTUAL 

TEACHING AND LEARNING BERBANTUAN MEDIA EDUCAPLAY 

TERHADAP HASIL BELAJAR MATEMATIKA KELAS VII. Afore: 

Jurnal Pendidikan Matematika, 4(2), 51-63. 

Wulandari, C. A., Rahmaniati, R., & Kartini, N. H. (2021). Peningkatan 

Keterampilan Kolaborasi Dan Hasil Belajar Dengan Menggunakan Model 

Pembelajaran Teams Games Tournament. Pedagogik: Jurnal Pendidikan, 

16(1), 1-11. 

Wulandari, E. D. A., Rohimah, S. M., & Nurfaidah, S. S. (2025). PENGARUH 

MODEL PEMBELAJARAN TEAMS GAMES TOURNAMENT (TGT) 

BERBANTUAN APLIKASI WORDWALL TERHADAP 

PENINGKATAN HASIL BELAJAR MATEMATIKA PADA MATERI 

PERKALIAN DAN PEMBAGIAN. Jurnal Ilmiah Pendidikan Dasar 

(JIPDAS), 5(4), 3641-3649. 

Yeningsih, Y., Bachtiar, Y., & Gustiani, G. (2025). Pengaruh Model Pembelajaran 

Team Games Tournament (TGT) terhadap Kemampuan Berpikir Kritis 

Siswa Sekolah Dasar. caXra: Jurnal Pendidikan Sekolah Dasar, 5(2), 663-

675. 

Yusup, F. (2018). Uji validitas dan reliabilitas instrumen penelitian kuantitatif. 

Tarbiyah: Jurnal Ilmiah Kependidikan, 7(1). 

Zaeni, A. P., Hidayat, D., & Syahid, A. (2021). MODEL PEMBELAJARAN 

BLENDED LAERNING DI TAMAN PENDIDIKAN AL-QUR’AN (TPQ) 

ZAHROTUL AMALIYAH DI DESA KONDANG JAYA KECAMATAN 

KARAWANG TIMUR. Jurnal Eksistensi Pendidikan Luar Sekolah (E-

Plus), 6(2), 124-133. 

 

 

 

 

 

 

 

 


