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ABSTRAK

Penelitian tindakan kelas (PTK) ini dilaksanakan di SDN Jerukmipis Kecamatan Solokanjeruk Kabupaten Bandung, dengan subjek penelitian adalah siswa kelas IV. Penelitian ini bertujuan untuk meningkatkan hasil belajar IPS melalui metode role playing dan pemanfaatan multimedia power point. Penelitian ini dilatar belakangi dengan keadaan siswa di kelas yang sebagian besar kurang aktifnya dalam proses pembelajaran dan mendapat hasil belajar di bawah KKM, dikarenakan guru sering menggunakan ceramah konvensional, sedangkan dengan media atau metode pelajaran yang lain khususnya metode role playing dan multimedia power point belum pernah dilaksanakan. Pada penelitian ini materi yang dibahas adalah tentang keberagaman suku bangsa dan budaya Indonesia dengan menggunakan metode role playing dan pemanfaatan multimedia power point. Jumlah siswa kelas IV adalah 25 orang, yang terdiri dari 18 orang siswa perempuam dan 7 orang siswa laki-laki. Penelitian     ini dilaksanakan dalam II siklus. Hasil penelitian menunjukkan bahwa penggunaan metode role playing dan multimedia power point dapat meningkatkan keaktifan dan hasil belajar IPS. Hal tersebut dapat dilihat dari nilai rata-rata siswa mengalami peningkatan dari siklus I sampai siklus II, yaitu pada siklus I nilai rata-rata siswa 62 dan pada siklus II nilai rata-rata siswa 76 dengan kategori sangat baik.
Kesimpulan yang diperoleh dari penelitian ini adalah, bahwa penggunaan metode role playing dan multimedia powerpoint dapat meningkatkan keaktifan dan hasil belajar siswa pada materi keberagaman suku bangsa dan budaya bangsa Indonesia pada pelajaran IPS. Dengan demikian, penggunan metode dan media tersebut dapat dijadikan salah satu model pembelajaran untuk diterapkan pada pembelajaran IPS.
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