
 

103 
 

DAFTAR PUSTAKA 

Abraham, I., & Supriyati, Y. (2022). Desain Kuasi Eksperimen Dalam Pendidikan: 

Literatur Review. Jurnal Ilmiah Mandala Education, 8(3), 2476–2482. 

https://doi.org/10.58258/jime.v8i3.3800 

Adiputra, D. K., & Heryadi, Y. (2021). Meningkatkan Hasil Belajar Siswa Melalui 

Model Pembelajaran Kooperatif Tipe Tgt (Teams Games Tournament) Pada 

Mata Pelajaran IPA Di Sekolah Dasar. Holistika: Jurnal Ilmiah PGSD, 5(2), 

104–111. 

Ahdar, A., & Wardana, W. (2019). Belajar dan pembelajaran: 4 pilar peningkatan 

kompetensi pedagogis. CV. Kaaffah Learning Center. 

Alawiyah, A., Sukron, J., & Firdaus, M. A. (2023). Penerapan Model Pembelajaran 

Kooperatif Teams Games Tournament untuk Meningkatkan Keaktifan 

Belajar Siswa pada Pembelajaran Pendidikan Agama Islam. Fitrah: Journal 

of Islamic Education, 4(1), 69–82. https://doi.org/10.53802/fitrah.v4i1.188 

Aliya, N., Amin, S. M., Muawanah, M., Indrati, J., & Nafi’ah, U. (2024). Penerapan 

Pendekatan TaRL Berbantuan Media Wordwall Dalam Meningkatkan Hasil 

Belajar Peserta Didik Kelas II-C SDN Margorejo VI. Jurnal Ilmiah Profesi 

Pendidikan, 9(2), 1094–1103. 

Alpian, Y., Anggraeni, S. W., Wiharti, U., & Soleha, N. M. (2019). Pentingnya 

pendidikan bagi manusia. Jurnal Buana Pengabdian, 1(1), 66–72. 

Amni, Z., & Ningrat, H. K. (2021). Pengaruh Model Pembelajaran Kooperatif Tipe 

Teams Games Tournament (Tgt) Berbantuan Media Destinasi Terhadap 

Motivasi Dan Hasil Belajar pada materi larutan Penyangga. Jurnal Inovasi 

Pendidikan Kimia, 15(2), 2840–2848. 

Amran, A., Suhendra, S., Wulandari, R., & Farrahatni, F. (2021). Hambatan siswa 

dalam Pembelajaran daring pada mata pelajaran matematika pada masa 

pandemik Covid-19 di sekolah dasar. Jurnal Basicedu, 5(6), 5179–5187. 

Andono, A. (2024). Pemanfaatan model pembelajaran TGT berbantuan Wordwall 

dalam meningkatkan hasil belajar teks eksplanasi. Jurnal Ilmiah WUNY, 

6(1), 63–78. https://doi.org/10.21831/jwuny.v6i1.72280 

Arfani, L. (2018). Mengurai hakikat Pendidikan, belajar dan pembelajaran. Pelita 

Bangsa Pelestari Pancasila, 11(2). 

Arianti, N. M., Wiarta, I. W., & Darsana, I. W. (2019). Pengaruh model 

pembelajaran problem posing berbantuan media semi konkret terhadap 

kompetensi pengetahuan matematika. Jurnal Ilmiah Sekolah Dasar, 3(4), 

385–393. 

Ariyana, Y., Pudjiastuti, A., Bestary, R., & Zamroni. (2018). Buku Pegangan 

Pembelajaran Keterampilan Berpikir Tingkat Tinggi Berbasis Zonasi. Buku 

Pegangan Pembelajaran Berorientasi Pada Keterampilan Berfikir Tingkat 

Tinggi, 1–87. 



104 

 

 

https://repositori.kemdikbud.go.id/11316/1/01._Buku_Pegangan_Pembelaj

aran_HOTS_2018-2.pdf 

Armidi, N. L. S. (2022). Penerapan model pembelajaran kooperatif tipe teams 

games tournament untuk meningkatkan hasil belajar IPS siswa kelas VI SD. 

Journal of Education Action Research, 6(2), 214–220. 

Asmara, P., Dzulmandho, J., Zakiyah, S., & Hidayat, M. (2021). Analisis 

Penggunaan Model Kooperatif Tipe Nht & Tgt Pada Masa Pandemi Dalam 

Pembelajaran Fisika Disman 2 Muratara. Prosiding Seminar Nasional 

Matematika Dan Sains, 371–377. 

Asyafah, A. (2019). Menimbang model pembelajaran (kajian teoretis-kritis atas 

model pembelajaran dalam pendidikan islam). TARBAWY: Indonesian 

Journal of Islamic Education, 6(1), 19–32. 

Azizah, S. N., & Diana, R. R. (2022). Penerapan pembelajaran kooperatif tipe teams 

games tournament untuk meningkatkan perkembangan sosial anak usia 5-6 

tahun di RA Bustanul’Ulum. Jurnal Pendidikan Anak, 11(2), 121–129. 

Az-Zahra, A., Abdullah, V., & Marini, A. (2023). Studi Literatur: Meningkatkan 

Kemampuan Pemecahan Masalah Matematis Siswa Sekolah Dasar Dengan 

Model Pembelajaran Kooperatif Tipe Teams Games Tournaments (TGT). 

Jurnal Pendidikan Dasar Dan Sosial Humaniora, 2(8), 985–996. 

Balaka, M. Y. (2022). Metodologi penelitian kuantitatif. Widina. 

Chasanah, A. N., As’ari, A. R., & Sulandra, I. M. (2021). Analisis Kemampuan 

Pemahaman Matematika dalam Menyelesaikan Soal Cerita Materi Bangun 

Ruang. Jurnal Pendidikan Matematika Dan Sains, 9(2), 107–115. 

Dahlia, A., Pranata, O. H., & Suryana, Y. (2020). Pengaruh interactive learning 

terhadap minat belajar siswa pada penjumlahan operasi hitung bilangan 

bulat. PEDADIDAKTIKA: Jurnal Ilmiah Pendidikan Guru Sekolah Dasar, 

7(4), 32–41. 

damayanti, R., Damayanti, R., Huda, N., Hermina, D., Yani NoKm, J. A., Bunga, 

K., Banjarmasin Tim, K., Banjarmasin, K., & Selatan, K. (2024). 

Pengolahan Hasil Non-Test Angket, Observasi, Wawancara Dan 

Dokumenter. Student Research Journal, 3, 259–273. 

https://doi.org/10.55606/srjyappi.v2i3.1343 

Darman, R. A. (2020). Belajar dan pembelajaran. Guepedia. 

Drs. H. Karso, M. M. P. (2019). Pembelajaran Matematika di SD. Pendidikan 

Matematika I, December 2019, 28-37. 

Ekawati, M. (2018). Penerapan Model Pembelajaran Discovery Learning Untuk 

Meningkatkan Hasil Belajar Tema Iisiswa Kelas V. 2(3), 359–372. 

Erviani, I., Hambali, H., & Thahir, R. (2022). Pengaruh model pembelajaran 

kooperatif tipe TGT (Team Games Tournament) berbantuan media kokami 

terhadap keterampilan kolaborasi siswa. Jurnal Riset Dan Inovasi 

Pembelajaran, 2(3), 30–38. 



105 

 

 

Fahri, L. M., & Qusyairi, L. A. H. (2019). Interaksi sosial dalam proses 

pembelajaran. Palapa, 7(1), 149–166. 

Faiz, A., Putra, N. P., & Nugraha, F. (2022). Memahami makna tes, pengukuran 

(measurement), penilaian (assessment), dan evaluasi (evaluation) dalam 

pendidikan. Jurnal Education and Development, 10(3), 492–495. 

Fauhah, H., & Rosy, B. (2021). Analisis model pembelajaran make a match 

terhadap hasil belajar siswa. Jurnal Pendidikan Administrasi Perkantoran 

(JPAP), 9(2), 321–334. 

Fauziyah, N. E. H., & Anugraheni, I. (2020). Pengaruh Model Pembelajaran TGT 

(Teams Games Tournament) Ditinjau dari Kemampuan Berpikir Kritis Pada 

Pembelajaran Tematik di Sekolah Dasar. Jurnal Basicedu, 4(4), 850–860. 

Feriyanti, N., Hidayat, S., & Asmawati, L. (2019). Pengembangan e-modul 

matematika untuk siswa SD. JTPPm (Jurnal Teknologi Pendidikan Dan 

Pembelajaran): Edutech and Instructional Research Journal, 6(1). 

Gusteti, M. U., & Neviyarni, N. (2022). Pembelajaran berdiferensiasi pada 

pembelajaran matematika di kurikulum merdeka. Jurnal Lebesgue: Jurnal 

Ilmiah Pendidikan Matematika, Matematika Dan Statistika, 3(3), 636–646. 

Harianja, M. M., & Sapri, S. (2022). Implementasi dan Manfaat Ice Breaking untuk 

Meningkatkan Minat Belajar Siswa Sekolah Dasar. Jurnal Basicedu, 6(1), 

1324–1330. 

Hartanto, H., & Mediatati, N. (2023). Upaya Meningkatkan Keaktifan dan Hasil 

Belajar Matematika Melalui Model Pembelajaran Kooperatif Tipe Teams 

Games Tournament (TGT). Jurnal Cendekia: Jurnal Pendidikan 

Matematika, 7(3), 3224–3252. 

Haryono, E., Slamet, M., & Septian, D. (2023). Statistika spss 28. 

Hasan, H. (2022). Pengembangan Sistem Informasi Dokumentasi Terpusat Pada 

STMIK Tidore Mandiri. Jurasik (Jurnal Sistem Informasi Dan Komputer), 

2(1), 23–29. http://ejournal.stmik-

tm.ac.id/index.php/jurasik/article/view/32 

Hasan, M., Milawati, M., Darodjat, D., Harahap, T. K., Tahrim, T., Anwari, A. M., 

Rahmat, A., Masdiana, M., & Indra, I. (2021). Media Pembelajaran. Tahta 

media group. 

Hasibuan, M. Y., Ritonga, T., & Nurbaiti, N. (2021). Peningkatan Hasil Belajar 

Matematika Materi Bangun Datar Melalui Penerapan Model Pembelajaran 

Kooperatif Tipe Tgt. Jurnal Ilmiah Pendidikan Dasar (JIPDAS), 1(2), 1–4. 

Hendracipta, N. (2021). Model Model Pembelajaran SD. Multikreasi Press. 

Idzi’Layyinnati, M. F. (2021). Pengaruh Media Pembelajaran Berbasis Website 

(Wordwall) Terhadap Hasil Belajar Peserta Didik Pada Mata Pelajaran Fiqih 

Kelas VII Di Sekolah Menengah Pertama Muhammadiyah 07 Paciran. 

Jurnal Mahasiswa Pendidikan, 1(1), 1–32. 



106 

 

 

Imron, A., Pamungkas, D. A., Marzuqi, M. I., & Larasati, D. A. (2023). Pengaruh 

penggunaan media pembelajaran Word Wall terhadap motivasi belajar IPS. 

JIPSINDO (Jurnal Pendidikan Ilmu Pengetahuan Sosial Indonesia), 10(1), 

43–56. 

Indrawan, B., & Dewi, R. K. (2020). Pengaruh net interest margin (NIM) terhadap 

return on asset (ROA) pada pt bank pembangunan daerah jawa barat dan 

banten tbk periode 2013-2017. Jurnal E-Bis, 4(1), 78–87. 

Indrawati, F. (2019). Hambatan dalam pembelajaran matematika. Simposium 

Nasional Ilmiah & Call for Paper Unindra (Simponi), 1(1), 62–69. 

Insani, S. U., Astuti, A., & Zulfah, Z. (2020). Pelatihan Pengembangan Instrumen 

Penilaian Teknik Non Tes Bagi Guru Man 4 Kampar. Community 

Development Journal : Jurnal Pengabdian Masyarakat, 1(1), 1–3. 

https://doi.org/10.31004/cdj.v1i1.516 

Isrokatun, I., Hanifah, N., Maulana, M., & Suhaebar, I. (2020). Pembelajaran 

matematika dan sains secara integratif melalui situation-based learning. UPI 

Sumedang Press. 

Istiadah, F. N. (2020). Teori-teori belajar dalam pendidikan. Edu Publisher. 

Khoerunnisa, P., & Aqwal, S. M. (2020). ANALISIS Model-model pembelajaran. 

Fondatia, 4(1), 1–27. 

Komariyah, S., & Laili, A. F. N. (2018). Pengaruh kemampuan berpikir kritis 

terhadap hasil belajar matematika. JP3M (Jurnal Penelitian Pendidikan Dan 

Pengajaran Matematika), 4(2), 53–58. 

Lubis, A. P., & Nuriadin, I. (2022). Efektivitas aplikasi wordwall untuk 

meningkatkan hasil belajar siswa dalam pembelajaran matematika Sekolah 

Dasar. Jurnal Basicedu, 6(4), 6884–6892. 

Magdalena, I., Fauziah, S. N., Faziah, S. N., & Nupus, F. S. (2021). Analisis 

Validitas, Reliabilitas, Tingkat Kesulitan Dan Daya Beda Butir Soal Ujian 

Akhir Semester Tema 7 Kelas Iii Sdn Karet 1 Sepatan. BINTANG : Jurnal 

Pendidikan Dan Sains, 3(2), 198–214. 

https://ejournal.stitpn.ac.id/index.php/bintang 

Magdalena, I., Ismawati, A., & Amelia, S. A. (2021). Penggunaan Evaluasi Non-

Tes Dan Kesulitannya Di Sdn Gempol Sari. PENSA : Jurnal Pendidikan 

Dan Ilmu Sosial, 3(2), 187–199. 

https://ejournal.stitpn.ac.id/index.php/pensa 

Magdalena, I., Nurul Annisa, M., Ragin, G., & Ishaq, A. R. (2021). Analisis 

Penggunaan Teknik Pre-Test Dan Post-Test Pada Mata Pelajaran 

Matematika Dalam Keberhasilan Evaluasi Pembelajaran Di Sdn Bojong 04. 

Jurnal Pendidikan Dan Ilmu Sosial, 3(2), 150–165. 

https://ejournal.stitpn.ac.id/index.php/nusantara 

Makbul, M. (2021). Metode pengumpulan data dan instrumen penelitian. 



107 

 

 

Mardicko, A. (2022). Belajar dan Pembelajaran. Jurnal Pendidikan Dan Konseling, 

4(4), 5482-5492. 

Masithoh, A. (2022). Pengaruh model pembelajaran jigsaw menggunakan media 

flipbook terhadap hasil belajar ips kelas v sd. Jurnal BELAINDIKA 

(Pembelajaran Dan Inovasi Pendidikan), 4(1), 21–27. 

Meliana, M., Dedy, A., & Budilaksana, R. (2023). Analisis Faktor-Faktor yang 

Menyebabkan Rendahnya Hasil Belajar Siswa di SD Negeri Karang Ringin 

1. Journal on Education, 5(3), 9356–9363. 

Mirdad, J. (2020). Model-model pembelajaran (empat rumpun model 

pembelajaran). Jurnal Sakinah, 2(1), 14–23. 

Mujahidin, A. A., Salsabila, U. H., Hasanah, A. L., Andani, M., & Aprillia, W. 

(2021). Pemanfaatan media pembelajaran daring (quizizz, sway, dan 

wordwall) kelas 5 di sd Muhammadiyah 2 Wonopeti. Innovative: Journal Of 

Social Science Research, 1(2), 552–560. 

Mukhid, A. (2021). Metodologi penelitian pendekatan kuantitatif. Jakad Media 

Publishing. 

Mustafa, P. S., Gusdiyanto, H., Victoria, A., Masgumelar, N. K., & Lestariningsih, 

N. D. (2022). Metodologi Penelitian Kuantitatif, Kualitatif, dan Penelitian 

tindakan kelas dalam pendidikan olahraga. Insight Mediatama. 

Nabillah, T., & Abadi, A. P. (2020). Faktor penyebab rendahnya hasil belajar siswa. 

Prosiding Sesiomadika, 2(1c). 

Nadia, A. I., Afiani, K. D. A., Naila, I., & Muhammadiyah, U. (2022). Penggunaan 

Aplikasi Wordwall Untuk Meningkatkan Hasil Belajar Matematika Selama 

Pandemi Covid-19. Jurnal Teknologi Pembelajaran Indonesia Universitas 

Muhammadiyah Surabaya, 12(1), 33–43. 

Nashrullah, M., Fahyuni, E. F., Nurdyansyah, N., & Untari, R. S. (2023). 

Metodologi Penelitian Pendidikan (Prosedur Penelitian, Subyek Penelitian, 

Dan Pengembangan Teknik Pengumpulan Data). In Metodologi Penelitian 

Pendidikan (Prosedur Penelitian, Subyek Penelitian, Dan Pengembangan 

Teknik Pengumpulan Data). https://doi.org/10.21070/2023/978-623-464-

071-7 

Nisa, K. (2023). Analisis Penggunaan Media Pembelajaran Wordwall Berbasis 

TPACK pada Pembelajaran IPA Materi Siklus Air Peserta didik Kelas IV 

SDN Kaloy Kecamatan Tamiang Hulu Kabupaten Aceh Tamiang. Seminar 

Nasional LPPM Ummat, 2, 353–361. 

Nisa, M. A., & Susanto, R. (2022). Pengaruh Penggunaan Game Edukasi Berbasis 

Wordwall Dalam Pembelajaran Matematika Terhadap Motivasi Belajar. 

JPGI (Jurnal Penelitian Guru Indonesia), 7(1), 140. 

Nurhayati, N., Egok, A. S., & Aswarliansyah, A. (2022). Penerapan Model 

Pembelajaran Kooperatif Tipe TGT pada Pembelajaran IPA Sekolah Dasar. 

Jurnal Basicedu, 6(5), 9118–9126. 



108 

 

 

Nurkholifah, S., Safitri, S. N., Hidayat, O. S., & Utami, N. C. M. (2024). 

PENGARUH MODEL PEMBELAJARAN KOOPERATIF TIPE TGT 

DALAM MENINGKATKAN HASIL BELAJAR IPS SISWA KELAS IV 

SD. Jurnal Holistika, 8(1), 11–21. 

Paling, S., Sari, R., Mas Bakar, R., Cory Candra Yhani, P., Mukadar, S., Lidiawati, 

L. S., Indah, N., & Hilir, A. (2023). Belajar dan Pembelajaran PT. MIFANDI 

MANDIRI DIGITAL. 

Pane, A., & Dasopang, M. D. (2017). Belajar dan pembelajaran. Fitrah: Jurnal 

Kajian Ilmu-Ilmu Keislaman, 3(2), 333–352. 

Pitriani, N. N., Noviati, P. R., & Juanda, R. Y. (2022). Pengaruh Model 

Pembelajaran Kooperatif Tipe Teams Games Tournament (Tgt) Berbasis 

Media Corong Berhitung Terhadap Hasil Belajar Matematika Materi 

Perkalian Di Sekolah Dasar. PI-MATH-Jurnal Pendidikan Matematika 

Sebelas April, 1(1), 1–10. 

Pradani, T. G. (2022). Penggunaan media pembelajaran wordwall untuk 

meningkatkan minat dan motivasi belajar siswa pada pembelajaran IPA di 

Sekolah Dasar. Educenter: Jurnal Ilmiah Pendidikan, 1(11), 806–811. 

Purba, Y. O., Fadhilaturrahmi, F., Purba, J. T., & Siahaan, K. W. A. (2021). Teknik 

Uji Instrumen Penelitian Pendidikan. 

Purwanto, E., & Nugroho, P. W. (2020). Metodologi penelitian kuantitatif. 

Putra, L. D., Arlinsyah, N. D., Ridho, F. R., Syafiqa, A. N., & Annisa, K. (2024). 

Pemanfaatan Wordwall pada Model Game Based Learning terhadap 

Digitalisasi Pendidikan Sekolah Dasar. Jurnal Dimensi Pendidikan Dan 

Pembelajaran, 12(1), 81–95. 

Rahman, B. P., Munandar, S. A., Fitriani, A., Karlina, Y., & Yumriani, Y. (2022). 

Pengertian pendidikan, ilmu pendidikan dan unsur-unsur pendidikan. Al-

Urwatul Wutsqa: Kajian Pendidikan Islam, 2(1), 1–8. 

Rahman, P. A., Baalwi, M. A., & Lestari, W. M. (2025). Efektivitas Model 

Pembelajaran Team Games Tournament (Tgt) Berbantuan Media Wordwall 

Terhadap Hasil Belajar Siswa Kelas Iv Pada Mata Pelajaran Ipas. Jurnal 

Muassis Pendidikan Dasar, 4(1), 1–7. 

Rahman, S. (2022). Pentingnya motivasi belajar dalam meningkatkan hasil belajar. 

Prosiding Seminar Nasional Pendidikan Dasar. 

Rahman, S. (2022). Pentingnya motivasi belajar dalam meningkatkan hasil belajar. 

Prosiding Seminar Nasional Pendidikan Dasar. 

Rahmawati, S., Trisiana, A., & Mustofa, M. (2023). Analisis Penerapan Model 

Pembelajaran Kooperatif Team Games Tournament (TGT) pada 

Pembelajaran Tematik Integratif. Jurnal Pendidikan Tambusai, 7(1), 3826–

3831. 



109 

 

 

Rajagukguk, M. J. T., & Naibaho, D. (2023). Mampu Memilih Soal Berdasarkan 

Tingkat Kesukaran. Jurnal Pendidikan Sosial Dan Humaniora, 2(4), 12736–

12747. 

Ricardo, R., & Meilani, R. I. (2017). Impak Minat dan Motivasi Belajar Terhadap 

Hasil Belajar Siswa. Jurnal Pendidikan Manajemen Perkantoran, 2(2), 79. 

https://doi.org/10.17509/jpm.v2i2.8108 

Rijali, S., Negeri, I., Ali, S., & Ahmad, H. (2024). Pengembangan Kurikulum Pada 

Pembelajaran Matematika dengan Menggunakan Media Wordwall. 5(2), 

421–429. 

Rofiq, M. A., Mahmud, M. E., & Musfiroh, I. A. (2019). Peningkatan Hasil Belajar 

Fiqih Melalui Model Kooperatif Tipe Teams Games Tournament (TGT) 

Kelas V MI At Tarbiyah Loa Janan. Tarbiyah Wa Ta’lim: Jurnal Penelitian 

Pendidikan Dan Pembelajaran, 6(2), 109–129. 

Rofiq, M. A., Mahmud, M. E., & Musfiroh, I. A. (2019). Peningkatan Hasil Belajar 

Fiqih Melalui Model Kooperatif Tipe Teams Games Tournament (TGT) 

Kelas V MI At Tarbiyah Loa Janan. Tarbiyah Wa Ta’lim: Jurnal Penelitian 

Pendidikan Dan Pembelajaran, 6(2), 109–129. 

Rohimah, S. M. (2024). Statistika Penelitian Pendidikan: Analisis Manual dan IBM 

SPSS. Depok: Rajawali Pers. 

Rostika, D., & Junita, H. (2017). Sd Dalam Pembelajaran Matematika Dengan 

Model Diskursus Multy Representation (Dmr). Jurnal Pendidikan Dasar, 

9(1), 35–46. 

Rukajat, A. (2018). Pendekatan penelitian kuantitatif: quantitative research 

approach. 

Ryan, J., & Bowman, J. (2022). Teach cognitive and metacognitive strategies to 

support learning and independence. High Leverage Practices and Students 

with Extensive Support Needs, 3(3), 170–184. 

https://doi.org/10.4324/9781003175735-15 

Sari, P. M., & Yarza, H. N. (2021). Pelatihan penggunaan aplikasi Quizizz dan 

Wordwall pada pembelajaran IPA bagi guru-guru SDIT Al-Kahfi. 

SELAPARANG: Jurnal Pengabdian Masyarakat Berkemajuan, 4(2), 195–

199. 

Sari, S. P. (2020). Penggunaan Metode Make a Match Dalam Meningkatkan Hasil 

Belajar Siswa SD. EJoES (Educational Journal of Elementary School), 1(1), 

19–24. 

Sariani, N., Prihantini, M. P., Winarti, P., Indrawati, S. P. I., Pd, M., Jumadi, S. P. I., 

Pd, M., Suradi, A., & Satria, R. (2021). Belajar dan pembelajaran. Edu 

Publisher. 

Setiawan, M. A. (2017). Belajar dan pembelajaran. Uwais Inspirasi Indonesia. 

Setiawan, Z., Lastya, H. A., & Sadrina, S. (2021). Penerapan TGT (Team Games 

Tournament) untuk Meningkatkan Hasil Belajar Peserta Didik di Kelas X 



110 

 

 

Teknik Instalasi Tenaga Listrik SMKN 2 Sigli. Jurnal Edukasi Elektro, 5(2), 

131–137. 

Setiawan. (2017). Belajar Dan Pembelajaran Tujuan Belajar Dan Pembelajaran. 

Uwais Inspirasi Indonesia, August 2017, 200. 

https://www.coursehero.com/file/52663366/Belajar-dan-Pembelajaran1-

convertedpdf/ 

Shoffa, S. (2022). Meta Analisis Pendekatan Realistic Mathematic Education 

Terhadap Kemampuan Berpikir Kritis Siswa. Vygotsky, 4(2), 105. 

https://doi.org/10.30736/voj.v4i2.571 

Sholichah, N. F., & Munshif, F. A. (2023). Wordwall Tournament: Inovasi Model 

Pembelajaran Team Games Tournament pada Pembelajaran Matematika di 

Sekolah Dasar. PROSIDING NATIONAL CONFERENCE FOR UMMAH, 

2(1), 524–529. 

Sohilait, E. (2021). Pembelajaran Matematika Realistik. OSF Preprints, 1–10. 

https://osf.io/preprints/ 

Son, A. L. (2019). Instrumenasi Kemampuan Pemecahan Masalah Matematis: 

Analisis Reliabilitas, Validitas, Tingkat Kesukaran Dan Daya Beda Butir 

Soal. Gema Wiralodra, 10(1), 41–52. 

Subhaktiyasa, P. G. (2024). Menentukan Populasi dan Sampel : Pendekatan 

Metodologi Penelitian Kuantitatif dan Kualitatif. 9, 2721–2731. 

Sueni, N. M. (2019). Metode, Model dan Bentuk Model Pembelajaran (Tinjauan 

Pustaka). Wacana: Majalah Ilmiah Tentang Bahasa, Sastra Dan 

Pembelajarannya, 19(1), 3. 

Sugiono, S., Noerdjanah, N., & Wahyu, A. (2020). Uji validitas dan reliabilitas alat 

ukur SG posture evaluation. Jurnal Keterapian Fisik, 5(1), 55–61. 

Sundayana, H. R. (2018). Statistika penelitian pendidikan. 

Suryani, A., Suarjana, I. M., & Artini, H. (2020). Penerapan model pembelajaran 

kooperatif tipe tgt (teams games tournament) berbantuan cara sengkedan 

dan metode bernyanyi untuk meningkatkan hasil belajar matematika materi 

faktor dan kelipatan. Indonesian Gender and Society Journal, 1(1), 29–34. 

Susanti, Y. (2020). Pembelajaran Matematika dengan Menggunakan Media 

Berhitung di Sekolah Dasar dalam Meningkatkan Pemahaman Siswa. 

EDISI : Jurnal Edukasi Dan Sains, 2(3), 435–448. 

https://ejournal.stitpn.ac.id/index.php/edisi 

Susanto, P. C., Arini, D. U., Yuntina, L., Soehaditama, J. P., & Nuraeni, N. (2024). 

Konsep Penelitian Kuantitatif: Populasi, Sampel, dan Analisis Data (Sebuah 

Tinjauan Pustaka). Jurnal Ilmu Multidisplin, 3(1), 1–12. 

Syahputri, A. Z., Della Fallenia, F., & Syafitri, R. (2023). Kerangka berfikir 

penelitian kuantitatif. Tarbiyah: Jurnal Ilmu Pendidikan Dan Pengajaran, 

2(1), 160–166. 



111 

 

 

Syahrizal, H., & Jailani, M. S. (2023). Jenis-Jenis Penelitian Dalam Penelitian 

Kuantitatif dan Kualitatif. Jurnal QOSIM Jurnal Pendidikan Sosial & 

Humaniora, 1(1), 13–23. https://doi.org/10.61104/jq.v1i1.49 

Syahroni, M. I. (2022). Prosedur penelitian kuantitatif. EJurnal Al Musthafa, 2(3), 

43–56. 

Tanjung, E. S., Theresia, M., & Nurbaiti, N. (2022). Pengaruh Model Pembelajaran 

Kooperatif Tipe Teams Games Tournament (Tgt) Terhadap Hasil Belajar 

Matematika Materi Bangun Ruang Kelas V Sd Muhammadiyah 1 

Padangsidimpuan. Jurnal Ilmiah Pendidikan Dasar (JIPDAS), 2(2), 22–28. 

Tanthowi, I., Mahsup, M., Utami, L. W., Salsabilah, N., Iqamah, N., Awalia, P. T. 

A., Malikah, S., Suryati, S., Haer, A., & Palahuddin, P. (2023). Efektivitas 

penggunaan media Wordwall untuk meningkatkan hasil belajar siswa. 

Justek: Jurnal Sains Dan Teknologi, 6(4), 563–571. 

Tayeb, T., & Latuconsina, N. (2016). Efektivitas penerapan metode ekspositori 

berbasis kuis terhadap hasil belajar matematika siswa kelas viii mtsn 

ma’rang kabupaten pangkep. MaPan: Jurnal Matematika Dan 

Pembelajaran, 4(2), 171–184. 

Thalita, A. R., Fitriyani, A. D., & Nuryani, P. (2019). Penerapan model 

pembelajaran TGT untuk meningkatkan keaktifan belajar siswa kelas IV. 

Jurnal Pendidikan Guru Sekolah Dasar, 4(2), 147–156. 

Ulfah, A. K., Razali, R., Rahman, H., Ghofur, A., Bukhory, U., Wahyuningrum, S. 

R., Yusup, M., Inderawati, R., & Muqoddam, F. (2022). Ragam Analisis 

Data Penelitian (Sastra, Riset dan Pengembangan). IAIN Madura Press. 

Usman, Harpina, Syamsuardi, Amri, N. A., & Sadaruddin. (2023). Pengaruh 

Metode Pembelajaran Talking Stick Terhadap Kemampuan Berbahasa Anak 

Usia Dini Di Taman Kanak-Kanak. ISOLEK: Jurnal Pendidikan, 

Pengajaran, Bahasa, Dan Sastra, 1(2), 68–77. https://jurnal-fkip-

uim.ac.id/index.php/isolek/article/view/113/version/113 

Utami, Y. (2023). Uji Validitas dan Uji Reliabilitas Instrumen Penilaian Kinerja 

Dosen. Jurnal Sains Dan Teknologi, 4(2), 21–24. 

Wahidah, C. N., & Kristin, F. (2023). Peningkatan Keaktifan Belajar Melalui Model 

Cooperative Learning Tipe Teams Games Tournament (TGT) Di kelas IV 

Sekolah Dasar. Attadrib: Jurnal Pendidikan Guru Madrasah Ibtidaiyah, 6(2), 

378–388. 

Wahyudi, W. (2024). STUDI META-ANALISIS PENGARUH PROBLEM 

BASED LEARNING TERHADAP KETERAMPILAN MATEMATIS 

SISWA. SECONDARY: Jurnal Inovasi Pendidikan Menengah, 4(1), 1–12. 

Widodo, P. B., Rusmawati, D., Mujiasih, E., & Dinardinata, A. (2022). Validitas Isi 

Skala Integritas Akademik Dosen. Jurnal EMPATI, 11(3), 146–153. 

https://doi.org/10.14710/empati.2022.35665 



112 

 

 

Yahya, A., & Bakri, N. W. (2019). Pengaruh model pembelajaran kooperatif tipe 

teams games tournament (TGT) dengan aplikasi QR code terhadap hasil 

belajar matematika. Jurnal Math Educator Nusantara: Wahana Publikasi 

Karya Tulis Ilmiah Di Bidang Pendidikan Matematika, 5(01), 90–100. 

Yam, J. H., & Taufik, R. (2021). Hipotesis Penelitian Kuantitatif. Perspektif: Jurnal 

Ilmu Administrasi. 3(2), 96–102. 

Yayuk, E. (2019). Pembelajaran Matematika Sekolah Dasar (Vol. 1). UMMPress. 

Yuyun Windarti, Y., NURFAHRUDIANTO, A. A. N., & SAMIJO, M. P. (2021). 

Pengembangan Medpen Bareta Pada Materi Barisan Dan Deret Aritmetika. 

Universitas Nusantara PGRI Kediri. 

Zahroh, P. N., Yusuf, W. F., & Yusuf, A. (2024). Penggunaan Media Wordwall 

Dalam Evaluasi Pembelajaran. Tadbir Muwahhid, 8(1), 123–139. 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 


