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ABSTRAK 

 

Tujuan tina ieu panalungtikan nya éta pikeun mikanyaho pangaruh modél 

kooperatif tipe Teams Games Tournament dibantuan Multiply Cards kana 

kamampuh pahaman matematis siswa SD kelas V SDN 033 Asmi Bandung. Ulikan 

ieu ngagunakeun pendekatan kuantitatif kalawan métode ékspérimén kuasi 

ékspérimén jeung Nonequivalent Control Group Design. Populasi dina ieu 

panalungtikan nya éta sakabéh siswa kelas V SDN 033 Asmi Bandung jumlahna 

315 siswa. Sampelna dicokot ngagunakeun téhnik sampling jenuh, diwangun ku 

dua kelas V C salaku kelompok ékspérimén jeung V D salaku kelompok kontrol. 

Téhnik ngumpulkeun data anu digunakeun dina pangajaran nya éta pretest jeung 

posttest saloba 5 soal, lembar observasi jeung dokuméntasi. Hasil tina uji hipotésis 

negagunakeun Independent Sample T-Test nuduhkeun yén aya béda anu signifikan 

pangaruhna kana kammpuh pamahaman matematis siswa kelas V SDN 033 Asmi 

Bandung anu ngagunakeun modél pangajaran Teams Games Tournament 

dibantuan ku Multiply Cards jeung siswa SD anu ngagunakeun modél pangajaran 

konvensional anu ditingal tina hasil posttest. 
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