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ABSTRAK  

Penelitian ini dilaksanakan di kelas V SDN 188 Bandung Baru Kota Bandung, 

dilatarbelakangi dengan pemahaman konsep IPA peserta didik yang masih kurang 

ditandai dengan hasil ulangan harian IPA mayoritas peserta didik memiliki nilai 

dibawah KKTP. Selain itu pembelajaran IPAS kurang melibatkan peserta didik saat 

proses pembelajaran, dan terfokus pada buku teks peserta didik. Penelitian ini 

bertujuan untuk mengetahui kemampuan pemahaman konsep IPA melalui model 

pembelajaran Team GamesTournament (TGT) berbantuan aplikasi Baamboozle 

dalam pembelajaran IPAS dengan materi organ pernapasan dan pencernaan. 

Melalui pendekatan penelitian kuantitatif dengan metode kuasi eksperimen dengan 

desain penelitian Non Equivalent Control Group.Hasil penelitian ini menunjukan 

bahwa terdapat gambaran proses pembelajaran pada kelas eksperimen sebesar bagi 

peserta didik sebesar 91,5% dan pendidik 96,2% berkategori sangat baik dan kelas 

kontrol peserta didik 88,88% serta pendidik 98,82% berkategori sangat baik. 

Adapun  hasil perhitungan uji hipotesis Mann-Whitney kedua kelas menunjukkan 

nilai signifikan sebesar 0,003, maka H0 ditolak dan H1 diterima yang berarti terdapat 

nilai rata-rata kelas eksperimen 82,31 > rata rata kelas kontrol 66,00 dengan besar 

perbedaan 16,31%. Selain itu terdapat peningkatan kemampuan pemahaman 

konsep IPA kelas eksperimen yang diberi perlakuan sebesar 61,8% sedangkan kelas 

kontrol hanya sebesar 27%. Kemudian hasil perngaruh model pembelajaran TGT 

berbantuan aplikasi Baamboozle terhadap kemampuan pemahaman konsep IPA 

yaitu sebesar 2.16 berkategori sangat besar. Oleh karena itu, penggunaan model 

pembelajaran kooperatif tipe Team Games Tournament berbantuan aplikasi 

Baamboozle dapat dijadikan salah satu model dan media pembelajaran untuk 

diterapkan pada pembelajaran IPAS di Sekolah Dasar. 
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