DAFTAR PUSTAKA

Abdi, M. U., Mustafa, M., & Pada, A. U. T. (2021). Penerapan pendekatan STEM
berbasis simulasi PhET untuk meningkatkan pemahaman konsep fisika
peserta didik. JIPI (Jurnal IPA dan Pembelajaran IPA), 5(3), 209-218.

Abraham, I., & Supriyati, Y. (2022). Desain Kuasi Eksperimen Dalam Pendidikan:
Literatur. Jurnal Illmiah Mandala Education, 8(3).

Abubakar, H. R. I. (2021). Pengantar metodologi penelitian. Yogyakarta: SUKA
Press UIN Sunan Kalijaga.

Adiputra, D. K., & Heryadi, Y. (2021). Meningkatkan Hasil Belajar Siswa Melalui
Model Pembelajaran Kooperatif Tipe Tgt (Teams Games Tournament) Pada
Mata Pelajaran IPA Di Sekolah Dasar. Holistika: Jurnal llmiah PGSD, 5(2),
104-111.

Aen, R., & Kuswendi, U. (2020). Meningkatkan Pemahaman Konsep IPA Siswa
SD Menggunakan Media Visual Berupa Media Gambar Dalam
Pembelajaran IPA. COLLASE (Creative of Learning Students Elementary
Education), 3(3), 99-103.

Al Hakim, R., Mustika, 1., & Yuliani, W. (2021). Validitas dan reliabilitas angket
motivasi berprestasi. FOKUS: Kajian Bimbingan dan Konseling dalam
Pendidikan, 4(4), 263-268.

Amalia, L., Astuti, D. A., Istigomah, N. H., Hapsari, B., & Daniar, A. S.
(2023). Model Pembelajaran Kooperatif. Cahya Ghani Recovery.

Anderson, L. W., Karthwohl, D. R., Airasian, P. W., Cruikhshank, K. A., Mayer, R.
E., Raths, J., Wittrock, M. C. (2023) A Taxonomy for Learning, Teaching,
and Assessing: A Revision of Bloom’s taxonomy of educational Objectivesc
(diterjemahkan oleh Udin Juhrodin). Sumedang: Perum Griya Sampurna.

Andriyani, Y., Safitri, N., & Yuniar, Y. (2024). Penggunaan Media Interaktif
Baamboozle Terhadap Motivasi Belajar Siswa Sekolah Dasar. Pendas:
Jurnal llmiah Pendidikan Dasar, 9(04), 816-824.

Anisa, F. N., Turmuzi, M., & Triutami, T. W. (2024). Pengaruh Model Pembelajaran
Kooperatif Tipe Team Games Tournament (TGT) Terhadap Kemampuan

Komunikasi Matematis Siswa. Journal of Classroom Action Research, 6(1),
51-59.

Anjeliyani, A., Fatimah, F., & Casmat, M. (2024). Pemodelan Regresi Linear Untuk
Memprediksi Nilai Penjualan Di Pt Goodiebag Custom Indonesia Tanpa
Mempertimbangkan Uji Asumsi. Desanta (Indonesian of Interdisciplinary
Journal), 5(1), 1-13.

Arief, M. M (2022). Belajar dan Pembelajar Ilmu Pengetahuan Alam Sekolah
Dasar (SD)/Madrasah Ibtidaiyah (MI). Malang: CV. Literasi Nusantara
Abadi.

127



128

Ariyanti, N. R., & Junaidi, E. (2025). Peningkatan Pemahaman dan Keaktifan
Peserta Didik Melalui Penggunaan Aplikasi Baamboozle Matematika Kelas
IV. Jurnal Pendidikan, Sains, Geologi, dan Geofisika (GeoScienceEd
Journal), 6(1), 568-571.

Aulia, J. 2024. Penyusunan Kerangka Berpikir Dalam Penelitian.

Azizah, K., Sudirman, A., & Marwati, S. (2024, August). Implementasi Metode
Game-Based Learning (Baamboozle) untuk Meningkatkan Motivasi Belajar

Siswa dalam Mata Pelajaran IPA. In Prosiding Seminar Nasional
Pendidikan Profesi Guru (Vol. 3, No. 1, pp. 43-49).

Azizah, N., Zamroni, M., & Ginanjar, R. R. (2022). Analisis kesulitan belajar dalam
pemahaman konsep pembelajaran IPA Kelas IV di MI Hidayaturrohman

Kecamatan Teluknaga Kabupaten Tangerang. Jurnal Pendidikan dan
Konseling (JPDK), 4(5), 2419-2425.

Baamboozle. (n.d.). Baamboozle - The fun way to learn! Diakses pada 15 Februari
2025, dari https://www.baamboozle.com

Badan Pengembangan dan Pembinaan Bahasa. (2024). Kamus Besar Bahasa
Indonesia daring. Kementerian Pendidikan dan Kebudayaan. Diakses pada
22 Februari 2025, dari https://kbbi.kemdikbud.go.id.

Baser, G., Setiawan, H., Martinoes, M. R., Wulandari, H., & Zulfadli, Y. D.
(2023). KOMUNIKASI DIGITAL: Dalam Bingkai Riset. AMERTA MEDIA.

Dantes, N. (2023). Desain eksperimen dan analisis data. PT. RajaGrafindo
Persada-Rajawali Pers.

Darmalaksana, W. (2020). Cara menulis proposal penelitian. Fakultas Ushuluddin
UIN Sunan Gunung Djati Bandung.

Darmawati. (2019). TGT dengan Aktivitas Setingan Lingkungan dalam
Pembelajaran. Surabaya: CV. Pustaka MediaGuru.

Delsi, K., Sulistri, E., & Mayasari, D. (2024). Penggunaan Strategi Everyone is A
Teacher Here Berbantuan Media Kartu Truth or Dare untuk Meningkatkan
Pemahaman Konsep IPA Siswa. Jurnal Basicedu, §(1), 900-908.

Diah, R., & Siregar, N. (2023). Pengaruh Model Pembelajaran TGT (Teams Games
Tournament) Modifikasi Metode Gasing Terhadap Hasil Belajar
Matematika Siswa. EDUKASIA: Jurnal Pendidikan dan
Pembelajaran, 4(2), 1033-1042.

Dianova, F. R., & Anwar, N. (2024). Analisis Butir Uji Validitas, Reliabilitas,
Tingkat Kesukaran, dan Daya Pembeda Soal Sumatif Bahasa Arab SD
Islam. Jurnal Bahasa Daerah Indonesia, 1(3), 13-13.

Djumaty, B. L., Primawati, N. H., Afifah, 1., Dey, N. P. H., Tubagus, S., Salim, K.,
... & Yudawisastra, H. G. (2025). Pengantar Sosiologi Konsep Dan Praktik.
Penerbit Widina.



129

Erdinda, B. (2025). Pengembangan Media Interaktif Berbantu Baamboozle Pada
Materi Sistem Tata Surya Kelas Vi Sdn 105297 Helvetia. Inspirasi Edukatif:
Jurnal Pembelajaran Aktif, 6(2).

Fadhallah, R. A. (2021). Wawancara. Unj Press.

Fadilla, A. R., & Wulandari, P. A. (2023). Literature review analisis data kualitatif:
tahap pengumpulan data. Mitita Jurnal Penelitian, 1(3), 34-46.

Farida, A. M., & Musyarofah, A. (2021). Validitas dan Reliabilitas dalam Analisis
Butir Soal. AI-Mu’arrib: Jurnal Pendidikan Bahasa Arab, 1.

Fatimah, L. U., & Alfath, K. (2019). Analisis kesukaran soal, daya pembeda dan
fungsi distraktor. AL-MANAR: Jurnal Komunikasi dan Pendidikan
Islam, 8(2), 37-64.

Fauzi, A., & Masrupah, S. (2024). Pengaruh Model Pembelajaran Kooperatif Tipe
Team Games Tournament (TGT) Terhadap Hasil Belajar Siswa. Ngaos:
Jurnal Pendidikan Dan Pembelajaran, 2(1), 10-20.

Fauziyah, N. E. H., & Anugraheni, 1. (2020). Pengaruh Model Pembelajaran TGT
(Teams Games Tournament) Ditinjau dari Kemampuan Berpikir Kritis Pada
Pembelajaran Tematik di Sekolah Dasar. Jurnal Basicedu, 4(4), 850-860.

Febianto, D., Nelwati, S., & Dani, A. (2024). Analisis Model Pembelajaran Rolle
Playing dan Implikasi dalam Pembelajaran pada Sekolah Dasar. Indonesian
Journal of Innovation Multidisipliner Research, 2(1), 126-134.

Fitriani, N. (2021). Analisis tingkat kesukaran, daya pembeda, dan efektivitas
pengecoh soal pelatihan kewaspadaan kegawatdaruratan maternal dan
neonatal. Paedagoria: Jurnal Kajian, Penelitian dan Pengembangan

Kependidikan, 12(2), 199-205.

Hadi, U., Hayati, L., Novitasari, D., & Sripatmi, S. (2025). Pengaruh Model
Pembelajaran Kooperatif Tipe TGT berbantuan Quizizz Terhadap
Kemampuan Literasi Matematis Siswa. Griya Journal of Mathematics
Education and Application, 5(2), 181-192.

Hafiz, A. (2024). Perancangan Sistem Penentuan Insentif Pegawai Menggunakan
Metode Grey Relational Analysis. Journal of Data Science and Information
Systems, 2(2), 80-89.

Hairunisa, A., & Abdurrahman, M. (2024). Penggunaan model pembelajaran Teams
Games Tournament berbantuan media kartu domino dalam pembelajaran
Mufradat. Jurnal Pendidikan dan Pembelajaran Indonesia (JPPI), 4(3),
904-918.

Handayani, L. T. (2023). Buku Ajar Implementasi Teknik Analisis Data Kuantitatif
(Penelitian Kesehatan). PT. Scifintech Andrew Wijaya.

Handayani, T. W. (2018). Peningkatan pemahaman konsep IPA menggunakan
model pembelajaran inkuiri terbimbing di SD. Edutainment, 6(2), 130-153.



130

Handayani, V. A., & Hernando, L. (2022). Penerapan aplikasi uji hipotesis (one-tail
dan two-tail) pada data simulasi. Jurnal CoScilech (Computer Science and
Information Technology), 3(2), 168-174.

Handayani, V., Maulidiana, F., Nasution, A. N. P., & Anjarwati, A. (2022). Model
Pembelajaran Kooperatif Tipe Jigsaw Untuk Meningkatkan Pemahaman
Konsep Peserta Didik. Jurnal Sosial Humaniora Sigli, 5(2), 125-130.

Hardani., Andriani H., Ustiawaty, J., Utami, E, F., Istigomah, R, R., Fardani, R, A.,
Sukmana, D, J., & Auliya, N, H. (2020). Metode Penelitian Kualitatif &
Kuantitatif. CV. Pustaka Ilmu.

Harefa, D. D. (2020). Peningkatan Hasil Belajar IPA Fisika Siswa Pada Model
Pembelajaran Prediction Guide. Indonesian Journal of Education and
Learning, 4(1), 399-407.

Hareta, D., Sarumaha, M., Fau, A., Telaumbana, T., Hulu, F., Telambana, K., ...
&Ndraha, L. D. M. (2022). Penggunaan Model Pembelajaran Kooperatif
Tipe Jigsaw Terhadap Kemampuan Pemahaman Konsep Belajar Siswa.
Aksara: Jurnal Ilmu Pendidikan Nonformal, 8(1), 325-332.

Hasibuan, M. P., Azmi, R., Arjuna, D. B., & Rahayu, S. U. (2023). Analisis
pengukuran temperatur udara dengan metode observasi. Jurnal Garuda
Pengabdian Kepada Masyarakat, 1(1), 8-15.

Hasryani, N., & Ariani, T. (2024). Model Pembelajaran Berbasis Teams Games
Tournament (TGT) untuk Menigkatkan Hasil Belajar Siswa: Literature
Review. ANTHOR: Education and Learning Journal, 3(5), 16-20.

Herdayati, S. P., Pd, S., & Syahrial, S. T. (2019). Desain Penelitian Dan Teknik
Pengumpulan Data Dalam Penelitian. ISSN 2502-3632 ISSN 2356-0304 J.
Online Int. Nas. Vol. 7 No. 1, Januari—Juni 2019 Univ. 17 Agustus 1945
Jakarta, 53(9), 1689-1699.

Hermawan, I. C., & Hasanah, A. (2021). Pendidikan karakter berbasis kearifan
lokal Sunda dan relevansinya dengan pembelajaran PPKn di sekolah

menengah pertama. Bhineka Tunggal Ika: Kajian Teori Dan Praktik
Pendidikan PKn, 8(2): halaman 116-128.

Hisbullah, S. P., & Selvi, N. (2018). Pembelajaran llmu Pengetahuan Alam di
Sekolah Dasar. Penerbit Aksara TIMUR.

Ichsan, R. N., & Karim, A. (2021). Kualitas Pelayanan Terhadap Kepuasan Nasabah
Pt. Jasa Raharja Medan. Jurnal Penelitian Pendidikan Sosial
Humaniora, 6(1), 54-57.

Iffada, N. U., & Efendi, Y. (2024). Penerapan Media Pembelajaran Bamboozle
untuk Meningkatkan Motivasi Belajar Statistika pada Siswa Kelas VII di
SMP Dharma Karya UT. SEMNASFIP.

Ikstanti, V. M., & Yulianti, Y. (2023). Pengaruh Model Pembelajaran Problem
Based Learning (PBL) terhadap Pemahaman Konsep IPA Siswa. Papanda
Journal of Mathematics and Science Research, 2(1), 40-48.



131

Irfan, A. (2018). Asumsi-Asumsi Dasar [lmu Pengetahuan Sebagai Basis Penelitian
Pendidikan Islam. In Forum Ilmiah (Vol. 15, No. 2, pp. 290-299).

Iskandar, S., Rosmana, P. S., Agnia, A., Farhatunnisa, G., Fireli, P., & Safitri, R.
(2022). Pengunaan Aplikasi Baamboozle Untuk Meningkatkan Antusias

Belajar Siswa di Sekolah Dasar. Jurnal Pendidikan dan Konseling
(JPDK), 4(6), 12500-12505.

Isnawan, M. G. (2020). Kuasi Eksperimen. Nashir Al-Kutub Indonesia.

Jailani, M. S., & Saksitha, D. A. (2024). Tehnik analisis data kuantitatif dan
kualitatif dalam penelitian ilmiah. Jurnal Genta Mulia, 15(2), 79-91.

Jannah, O. D. N., Fajrie, N., & Kurniati, D. (2023). Kemampuan Pemahaman
Konsep IPA Menggunakan Penerapan Model Pembelajaran Probing-

Prompting Dengan Media Permainan Kelereng. PENDASI Jurnal
Pendidikan Dasar Indonesia, 7(2), 251-262.

Junaid, M., Salahudin, S., & Anggraini, R. (2021). Pengaruh Model Pembelajaran
Problem Based Learning Terhadap Pemahaman Konsep Ipa Siswa Di Smpn
17 Tebo. Physics and Science Education Journal (PSEJ), 16-21.

Kependudukan, B., & Nasional, K. B. (2023). Bab 4 Kerangka Berpikir Dan
Kerangka Konsep. Metodologi Penelitian Kesehatan, 80.

Khotimah, K., & Nasrulloh, M. F. (2021). Statistik Deskriptif. LPPM Universitas
KH. A. Wahab Hasbullah.

Kurniawan, H. (2022). Pengantar praktis penyusunan instrumen penelitian.
Deepublish.

Kurniawan, N. A., Hidayah, N., & Rahman, D. H. (2021). Analisis Kemampuan
Berpikir Kritis Siswa SMK (Doctoral dissertation, State University of
Malang).

Kusuma, Y. Y. (2021). Bab 16 Penelitian Eksperimen. Teori & Konsep
Pedagogik, 278.

Kusyani, D., & Ray, S. A. (2023). Efektivitas Baamboozle terhadap Kemampuan
Memahami Teks Cerita Rakyat Sumatera Utara pada Siswa Kelas VII
SMP. GHANCARAN: Jurnal Pendidikan Bahasa dan Sastra I[ndonesia,
463-480.

Lu'luilmaknun, U., Salsabila, N. H., & Tyaningsih, R. Y. (2021). Faktor-Faktor
Afektif Yang Mempengaruhi Pemahaman Konsep Matematika Siswa

Sekolah Menengah. Mathematics Education And Application Journal
(META), 3(2), 17-24.

Madini, D. K., Samsiah, A., & Haryono, H. (2023). Penerapan Media Pembelajaran
Bamboozle dalam Meningkatkan Motivasi Belajar pada Siswa Kelas X di
SMAN 1 Pamarayan. Edu Sociata: Jurnal Pendidikan Sosiologi, 6(1), 509-
520.



132

Magdalena, I., Annisa, M. N., Ragin, G., & Ishaq, A. R. (2021). Analisis
penggunaan teknik pre-test dan post-test pada mata pelajaran matematika
dalam  keberhasilan  evaluasi pembelajaran di sdn  bojong
04. Nusantara, 3(2), 150-165.

Magdalena, 1., Fauziah, S. N., Faziah, S. N., & Nupus, F. S. (2021). Analisis
validitas, reliabilitas, tingkat kesulitan dan daya beda butir soal ujian akhir
semester tema 7 kelas III SDN Karet 1 Sepatan.

Magdalena, I., Ismawati, A., & Amelia, S. A. (2021). Penggunaan Evaluasi Non-
Tes dan Kesulitannya di SDN Gempol Sari. PENSA, 3(2), 187-199.

Maidiana, M. (2021). Penelitian survey. ALACRITY: Journal of Education, 20-29.

Maimanah, M., Al Firdaus, J. M., & El-Yunusi, M. Y. M. (2024). Implementasi
Model Pembelajaran Berbasis Teams Games Turnamen (TGT) dalam

Meningkatkan Minat Belajar Siswa Pada Mata Pelajaran PAL. Jurnal Iimu
Pendidikan, 1(1), 21-24.

Makbul, M. (2021). Metode pengumpulan data dan instrumen penelitian.

Manasikana, O. A. (2022). Model Pembelajaran Inovatif dan Rancangan
Pembelajaran untuk Guru IPA SMP. Jawa Timur: LPPM UNHASY.
Tebuireng Jombang.

Mardiah, K., Syaputri, M. D., & Rihansyah, M. R. (2024). Penerapan Kuis Edukatif
Baamboozle Dalam Meningkatkan Motivasi Belajar Siswa Kelas Iv Pada
Mata Pelajaran Matematika. Jurnal Cerdas Proklamator, 12(2), 184-198.

Mariani, S. D., Larasati, D. A., Prasetya, D. S. P., & Stiawan, A. (2022). Pengaruh
pembelajaran hybrid learning menggunakan media baamboozle terhadap
hasil belajar dan minat belajar siswa smp. vol, 2, 206-2016.

Marlita, I. N., Masfuah, S., & Riswari, L. A. (2023). Peningkatan hasil belajar IPAS
melalui model pembelajaran TGT berbasis media FTB. Al-Madrasah:
Jurnal llmiah Pendidikan Madrasah Ibtidaiyah, 7(4), 1646-1660.

Maskur, S. (2024). Prak s Belajar Metodologi Peneli an Bidang Psikologi
Pendidikan dan Imu Pendidikan (Buku Ajar Mata Kuliah). PT. Indragiri Dot
Com.

Melcin, M. S., Erna, M., & Haryati, S. (2021). Pengembangan Soal Berpikir Kritis
Menggunakan Software iSpring QuizMaker Sebagai Media Display Pada
Materi Kesetimbangan Ion dan pH Larutan Garam: Development Of Critical
Thinking Problems Test Using Ispring Quizmaker Software As A Display
Media On lon Equilibrium And Ph Of Salt Solution Materials. Spin Jurnal
Kimia & Pendidikan Kimia, 3(2), 177-189.

Merasanti, K., Peterianus, S., & Akip, M. (2024). Analisis Strategi Guru Dalam
Mengembangkan Pemahaman Konsep IPA Pada Siswa di Kelas IV. Jurnal
Pendidikan Dan Pembelajaran Sekolah Dasar, 2(2), 17-21.



133

Muflikhah, 1. K., & Qona'ah, 1. (2024, May). Bamboozle: Technology-Based
Educational Games to Increase Motivation and Mathematics Learning
Results. In International Conference on Islamic Studies (ICIS) (pp. 118-
125).

Muliadi, G., Khaidir, F., & Wahyuni, A. (2024). Implementasi Media Game
Baamboozle Untuk Meningkatkan Motivasi Belajar Siswa Kelas Fase F. 4
SMA N 10 Kota Jambi. Krinok: Jurnal Pendidikan Sejarah dan
Sejarah, 3(1), 64-69.

Murjani, M. (2022). Prosedur Penelitian Kuantitatif. Cross-border, 5(1), 687-713.

Muslihin, H. Y., Loita, A., & Nurjanah, D. S. (2022). Instrumen penelitian tindakan
kelas untuk peningkatan motorik halus anak. Jurnal Paud Agapedia, 6(1),
99-106.

Nafiati, D. A. (2021). Revisi taksonomi Bloom: Kognitif, afektif, dan
psikomotorik. Humanika, Kajian Ilmiah Mata Kuliah Umum, 21(2), 151-
172.

Nandhini, S., & Rasyidah, R. (2024). Development of Learning Instruments Based
on Game-Based Learning Assisted by Baamboozle Educational Game on
Digestive  System  Material to Improve Students' Learning

Outcomes. Prisma Sains: Jurnal Pengkajian Ilmu dan Pembelajaran
Matematika dan IPA IKIP Mataram, 12(3), 589-600.

Nasar, A., Saputra, D. H., Arkaan, M. R., Ferlyando, M. B., Andriansyah, M. T., &
Pangestu, P. D. (2024). Uji Prasyarat Analisis. Jurnal Ekonomi Dan
Bisnis, 2(6), 786-799.

Nasution, U. H., & Junaidi, L. D. (2024). Metode penelitian. Serasi Media
Teknologi.

Nazari, A. K., & Suharyanto, S. (2024). Upaya Meningkatkan Keaktifan Belajar
Matematika Dengan Model Pembelajaran Kooperatif Tipe TGT (Team

Games Tournament) Pada Siswa Kelas 2 SD Negeri Ngadirejo 03. Jurnal
Jendela Pendidikan, 4(02), 169-176.

Novanto, Y.s., Anitra, R., & Wulandari, F. (2021). Pengaruh Model Pembelajaran
POE Terhadap Kemampuan Pemhaman Konsep IPA Siswa SD. ORBITA:
Jurnal Pendidikan dan llmu Fisika, 7(1), halaman 205-211.

Novia, T., Wardani, A., Canda, C., Nurdi, N., & Nurmasyitah, N. (2020). Analisis
Validitas dan Reliabilitas Butir Soal UTS Fisika Kelas X SMA Swasta
Muhammadiyah 4 Langsa. GRAVITASI: Jurnal Pendidikan Fisika dan
Sains, 3(01), 19-22.

Noviarta, R., & Junaidi, J. (2023). Pengaruh Penggunaan Media Powtoon Terhadap
Hasil Belajar Sosiologi Siswa Kelas XI IPS SMA Negeri 1 Enam Lingkung
Padang Pariaman. Naradidik: Journal of Education and Pedagogy, 2(1),
103-110.



134

Nurdiyana, N., Marasabessy, A. C. M., Suanto, S., & Sulastri, S. (2022). BPD
FUNCTION IMPLEMENTATION UNDER STATUTE 6 YEAR 2016.
Jurnal Indragiri Penelitian Multidisiplin, 2(1): halaman 41-46.

Nurhayati, N., Egok, A. S., & Aswarliansyah, A. (2022). Penerapan Model
Pembelajaran Kooperatif Tipe TGT pada Pembelajaran IPA Sekolah Dasar.
Jurnal Basicedu, 6(5): halaman 9118-9126.

Nurhayati, S., Halini, H., & Indriani, T. (2024). Analisis Daya Pembeda Butir Pada
Materi Persamaan dan Pertidaksamaan Nilai Mutlak dengan Metode Teori
Tes Klasik. Jurnal MathEdu (Mathematic Education Journal), 7(1), 57-63.

Nurina, A. N., & Nurita, T. (2024). Pembelajaran Tgt (Team Games Tournament)
Berbantuan Wordwall Untuk Meningkatkan Kemampuan Penguasaan
Konsep Peserta Didik. Biochephy: Journal Of Science Education, 4(2),
643-649.

Nurwulan, D. A., Ardianti, S. D., & Fajrie, N. (2023). Pengaruh Model Teams
Games Tournament Berbantu Media Ethno-Puzzle Terhadap Pemahaman
Konsep IPA Siswa Kelas V. As-Sabiqun, 5(2), 431-440.

Octavia, S. A. (2020). Model-model pembelajaran. Yogyakarta: Deepublish.

Octaviani, T., Anwar, S., & Junaedi, Y. (2024). Pengaruh model pembelajaran Team
Games Tournament (TGT) terhadap kemampuan komunikasi matematis
siswa. Jurnal Komunikasi, 2(11), 877-888.

Pakaya, W. C., Sutadji, E., Dina, L. N. A. B., Rahma, F. 1., Mashfufah, A., & Ayu,
I. R. (2023). Metode Penelitian Pendidikan. Nawa Litera Publishing.

Paramitha, A. A. (2022). Pengaruh Model Pembelajaran TGT Berbantuan Media
Question Box Terhadap Hasil Belajar IPA Kelas IV SD. Journal of
Instructional and Development Researches, 2(2), 79-87.

Prasetyaningtyas, F. D. (2024). The Effectiveness of Baamboozle Game as a
Learning Media for Flat Geometry in Improving Students' Problem-Solving
Skills. Journal for Lesson and Learning Studies, 7(3).

Prastini, M. (2020). Model Pembelajaran Kooperatif Tipe TGT dengan Variasi
Permainan. Indramayu: CV. Adanu Abimata.

Pratiwi, D. A., Djumhana, N., & Hendriani, A. (2020). Penerapan model PBL untuk
meningkatkan pemahaman konsep IPA siswa kelas V SD.Jurnal
Pendidikan Guru Sekolah Dasar, 5(1), 11-18.

Pratiwi, E. M., Gunawan, G., & Ermiana, 1. (2022). Pengaruh Penggunaan Video
Pembelajaran terhadap Pemahaman Konsep IPA Siswa. Jurnal Iimiah
Profesi Pendidikan, 7(2), 381-386.

Prayogi, A., & Kurniawan, M. A. (2024). Pendekatan Kualitatif dan Kuantitatif:
Suatu Telaah. Complex: Jurnal Multidisiplin Ilmu Nasional, 1(2), 30-37.



135

Prihatmojo, A., & Rohmani, R. (2020). Buku Ajar Pengembangan Model
Pembelajaran"Who Am I". Lampung: Pertama ed.

Puspa, S. D., Riyono, J., & Puspitasari, F. (2021). Analisis Faktor-Faktor yang
Mempengaruhi Pemahaman Konsep Matematis Mahasiswa dalam

Pembelajaran Jarak Jauh Pada Masa Pandemi Covid-19. Jurnal
Cendekia, 5(1), 302-320.

Qadir, A., Huda, N., & Hermina, D. (2024). Analisis Butir Tes: Tingkat Kesukaran,
Daya Pembeda Dan Efektivitas Pengecoh. Al-Furgan: Jurnal Agama,
Sosial, dan Budaya, 3(3), 1450-1467.

Rahayu, B. A., & Suryani, E. (2022). Pengaruh model Teams Games Tournament
(TGT) berbantuan media ular tangga untuk pemahaman konsep siswa pada
pelajaran IPA kelas 4 SD Negeri Bakalrejo 01. Media Penelitian
Pendidikan:  Jurnal Penelitian dalam Bidang Pendidikan dan
Pengajaran, 16(1), 14-20.

Rahmadani, D. (2024). Teknik Penyusunan dan Pelaksanaan Evaluasi Hasil Belajar
(Tes dan Non-Tes) Bahasa Arab. Islamologi: Jurnal Ilmiah
Keagamaan, 1(2), 1-12.

Rahmaniati, S., & Samsudin, A. (2023). Penerapan Model Pembelajaran Contextual
Teaching And Learning Untuk Mengetahui Gambaran Pemahaman Konsep
Ipa Siswa Kelas 3 Sekolah Dasar. Sebelas April Elementary
Education, 2(1), 102-109.

Rahmawati, E. Y., & Gusniwati, M. (2023). Meningkatkan English Speaking Skill
Mahasiswa melalui Metode Sosiodrama Online. In SINASIS (Seminar
Nasional Sains) (Vol. 4, No. 1).

Rahmawati, S., Trisiana, A., & Mustofa, M. (2023). Analisis Penerapan Model
Pembelajaran Kooperatif Team Games Tournament (TGT) pada
Pembelajaran Tematik Integratif. Jurnal Pendidikan Tambusai, 7(1), 3826-
3831.

Rajagukguk, M. J. T., & Naibaho, D. (2023). Mampu Memilih Soal Berdasarkan
Tingkat Kesukaran. Jurnal Pendidikan Sosial Dan Humaniora, 2(4),
12736-12747.

Ramadhan, M. F., Siroj, R. A., & Afgani, M. W. (2024). Validitas and
Reliabilitas. Journal on Education, 6(2), 10967-10975.

Ramadhanty, N. C., & Setiyawati, E. (2024). Pengaruh Model Discovery Learning
Berbantuan Lingkungan Sekitar Terhadap Pemahaman Konsep IPA Pada
Siswa. Jurnal Pendidikan Guru Sekolah Dasar, 1(4), 1-14.

Ramdhan, M. (2021). Metode penelitian. Cipta Media Nusantara.

Reken, F., Junita, A., Hallatu, Y. A., Rosmita, E., Welly, W., Hwihanus, H., ... &
Sarie, F. (2024). Metode Penelitian Kuantitatif. CV. Gita Lentera.



136

Restiani, D. 1. (2025). Faktor-faktor yang Mempengaruhi Pemahaman Siswa
tentang Materi Peluang. Jurnal Ilmiah Pendidikan Kebudayaan dan
Agama, 3(2), 1-8.

Retnawati, H. (2017). Reliabilitas Instrumen Penelitian. Jurnal Pendidikan Teknik
Mesin Unnes, 12(1): halaman 129541.

Risnita, R. (2024). Pendekatan Penelitian Kuantitatif Dan Kualitatif Serta Tahapan
Penelitian. Jurnal Genta Mulia, 15(1), 82-92.

Rohimah, S. M. (2024). Statistika Penelitian Pendidikan. Rajawali Pers

Rohmah, H. N., Suherman, A., & Utami, I. S. (2021). Penerapan problem based
learning berbasis STEM pada materi alat optik untuk meningkatkan
kemampuan berpikir kritis peserta didik. Jurnal Penelitian Pembelajaran
Fisika, 12(2): halaman 117-123.

Rohmah, K., & Prayito, M. (2024). Penerapan Model Team Games Tournament
(TGT) terhadap Kemampuan Berpikir Kritis Peserta Didik Materi Kalimat
Ajakan Kelas Il SD Sawah Besar 01 Semarang. §.

Rohman, N. F., Pratiwi, C. P., & Hidayat, P. S. (2023). Penerapan Model Pbl
Berbantuan Aplikasi Baamboozle untuk Meningkatkan Hasil Belajar Aksara

Jawa Pada Siswa Kelas Iv Sdn Banjarpanjang 1. Pendas: Jurnal Illmiah
Pendidikan Dasar, 8(2), 2142-2156.

Sa’diyah, 1., Savitri, A., Widjaya, S. F. G., Wicaksono, F., & Wibisono, A. D. R.
(2021). peningkatan keterampilan mengajar Guru SD/MI melalui pelatihan
media pembelajaran edugames berbasis teknologi: Quizizz dan
baamboozle. Publikasi Pendidikan, 11(3), 198-204.

Safitri, S., Muharrami, L. K., Hadi, W. P., & Wulandari, A. Y. R. (2021). Faktor
penting dalam pemahaman konsep siswa SMP: Two-tier test
analysis. Natural Science Education Research (NSER), 4(1), 45-55.

Saleh, M. S., Syahruddin, S., Saleh, M. S., Azis, ., & Sahabuddin, S. (2023). Media
pembelajaran.

Santoso, R., & Fikri, A. (2024). Pendampingan pemahaman moderasi beragama
melalui kegiatan ekstrakurikuler Rohani Islam di SMA/SMK/MA Kota
Metro. E-Dimas: Jurnal Pengabdian kepada Masyarakat, 15(1), 185-193.

Saputra, V., Jamhari, M., & Bialangi, M. S. (2023). Penerapan Model Pembelajaran
Kooperatif Tipe Team Games Tournament (TGT) untuk Meningkatkan
Hasil Belajar Siswa dalam Mata Pelajaran IPA Kelas VIII A di SMP Negeri
1 Balaesang Tanjung. Journal of Biology Science and Education, 11(2), 38-
49.

Saputri, B., & Syamsuyurnita, S. (2024). Analisis Penerapan Pembelajaran Model
Cooperative Learning Tipe Team Games Tournament (TGT) pada Mata
Pelajaran Bahasa Indonesia di Sekolah Dasar. Jurnal Riset dan Inovasi
Pembelajaran, 4(2), 1310-1319.



137

Saputri, Y., & Wardani, K. W. (2021). Meta analisis: efektivitas model pembelajaran
problem solving dan problem based learning ditinjau dari kemampuan

pemecahan masalah matematika sd. Jurnal Cendekia: Jurnal Pendidikan
Matematika, 5(2): halaman 935-948.

Sari, N. P., & Hanum, A. (2023). Implementasi Model Pembelajaran Problem Based
Learning Berbasis Kontekstual Untuk Meningkatkan Pemahaman Konsep
Ipa Siswa Sekolah Dasar. Jurnal Dedikasi Pendidikan, 7(1), 223-230.

Septikasari, R., Inayah, F., Husniyah, N. A., & Rini, R. M. (2023). Teknik Penilaian
Tes dan Non Tes. Madani: Jurnal llmiah Multidisiplin, 1(11).

Setiady, R., Riyadi, A. R., & Rengganis, I. (2021). HUBUNGAN MOTIVASI
BELAJAR TERHADAP HASIL BELAJAR SISWA KELAS V 68
SEKOLAH DASAR. Jurnal Pendidikan Guru Sekolah Dasar, 8(3): halaman
24-34.

Setianingsih, D., Afiani, K. D. A., & Mirnawati, L. B. (2021). Penerapan Model
Pembelajaran Teams Games Tournament (Tgt) Untuk Meningkatkan Hasil
Belajar Materi Perkalian Siswa Kelas Iii Sd Muhammadiyah 8
Surabaya. Alpen: Jurnal Pendidikan Dasar, 5(1), 24-37.

Setiawan, Z., Lastya, H. A., & Sadrina, S. (2021). Penerapan TGT (Team Games
Tournament) untuk Meningkatkan Hasil Belajar Peserta Didik di Kelas X
Teknik Instalasi Tenaga Listrik SMKN 2 Sigli. Jurnal Edukasi Elektro, 5(2),
131-137.

Shiddiq, 1., Sari, M., Nasution, Z. A., Purba, H. N., Kurniati, A., Junitri, A., ... &
Syahputri, H. (2025). Implementasi Penggunaan Media Baamboozle untuk
Meningkatkan Motivasi Belajar Matematika Kelas 4 SDN 11 Panai
Hulu. Indo-MathEdu Intellectuals Journal, 6(1), 532-539.

Siahaan, F. E., & Sihotang, C. (2023). Pengaruh Model Pembelajaran Discovery
Learning untuk Meningkatkan Pemahaman Konsep IPA Siswa SMP Satrya
Budi Perdagangan. Jurnal Simki Pedagogia, 6(1), 161-168.

Sianipar, T. (2025). Penerapan Model Kooperatif TGT pada Mata Pelajaran Agama
Islam untuk Meningkatkan Sikap Kerjasama dalam Diskusi di
Sekolah. Analysis, 3(1), 171-177.

Sihotang, H. (2023). Metode penelitian kuantitatif. UKI PRESS

Sijal, M. (2024). PENELITIAN, HIPOTESIS. Metode Penelitian Manajemen dan
Bisnis, 23.

Sintia, 1., Pasarella, M. D., & Nohe, D. A. (2022, May). Perbandingan Tingkat
konsistensi uji distribusi normalitas pada kasus tingkat pengangguran di
Jawa. In Prosiding Seminar Nasional Matematika dan Statistika (Vol. 2).

Siregar, N, A., Harahan, N, R., & Harahap, H, S. (2023). Hubungan Antara Pretest
dan Posttest dengan Hasil Belajar Siswa Kelas VII B di MTS Alwashliyah
Pantai Cermin. Edunomika, 7(1).21-30



138

Sofiah, R., Susilo, A., & Komariyah, S. Peningkatan Kemampuan Membaca
Pemahaman Materi Puisi melalui Model Pembelajaran Teams Games
Tournament (TGT) pada Siswa Kelas 5SA SD Al Firdaus Surakarta Tahun
Ajaran 2023/2024. Kalam Cendekia: Jurnal Ilmiah Kependidikan, 12(3).

Soufitri, F. (2023). Konsep sistem informasi. PT Inovasi Pratama Internasional.

Suardin, S., Hamiyani, H., & Fazila, N. (2023). Meningkatkan Hasil Belajar Siswa
Melalui Penerapan Model Pembelajaran Teams Games Tournament (TGT)

Pada Siswa Sekolah Dasar. Innovative: Journal Of Social Science
Research, 3(4), 4437-4446.

Subhaktiyasa, P. G. (2024). Menentukan Populasi dan Sampel: Pendekatan
Metodologi Penelitian Kuantitatif dan Kualitatif. Jurnal Ilmiah Profesi
Pendidikan, 9(4), 2721-2731.

Suciwati, H. (2024). Tipologi dan Skop PTK. Penerbit wawasan IImu.

Sukarelawan, M. 1., Indratno, T. K., & Ayu, S. M. (2024). N-Gain vs
Stacking. Yogyakarta: Suryacahya.

Sukmawati, H., Intiana, S. R. H., & Handika, 1. (2025). Pengaruh Model
Pembelajaran Cooperative Learning Tipe Teams Games Tournament (TGT)
Berbantuan Media Wordwall Terhadap Pemahaman Konsep IPA Kelas IV
di SDN 37 Cakranegara. Journal of Classroom Action Research, 7(1), 197-
205.

Sulistio, A., & Haryanti, N. (2022). Model pembelajaran kooperatif (cooperative
learning model). Purbalingga: Eureka Media aksara.

Sulistyowati, R. W., & Suteki, M. (2023). Meningkatkan Kemampuan Kognitif
Melalui Pemanfaatan Media Pembelajaran Digital Baamboozle Pada
Kelompok B Di TK Aba Wasur li. Prima Magistra: Jurnal Ilmiah
Kependidikan, 4(2), 156-162.

Supardi, S. (2017). Statistik Penelitian Pendidikan. Rajawali Pers

Suriani, N., & Jailani, M. S. (2023). Konsep populasi dan sampling serta pemilihan
partisipan ditinjau dari penelitian ilmiah pendidikan. /[HSAN: Jurnal
Pendidikan Islam, 1(2), 24-36.

Suryani, E. (2018). Profil kesalahan pemahaman konsep cahaya pada siswa kelas V
sekolah dasar. Refleksi Edukatika: Jurnal Ilmiah Kependidikan, 9(1).

Susanti, N. K. E.; Asrin, A., & Khair, B. N. (2021). Analisis tingkat pemahaman
konsep ipa siswa kelas v sdn gugus v kecamatan cakranegara. Jurnal llmiah
Profesi Pendidikan, 6(4), 686-690.

Susanto, P. C., Arini, D. U., Yuntina, L., Soehaditama, J. P., & Nuraeni, N. (2024).
Konsep Penelitian Kuantitatif: Populasi, Sampel, dan Analisis Data (Sebuah
Tinjauan Pustaka). Jurnal Ilmu Multidisplin, 3(1), 1-12.



139

SUTIANAH, D. C., PD, S., & PD, M. (2022). Belajar dan pembelajaran. Pasuruan:
Penerbit Qiara Media.

SUTIANAH, D. C., PD, S., & PD, M. (2022). Belajar dan pembelajaran. Pasuruan:
Penerbit Qiara Media.

Suwarto, M. P., & Musa, M. Z. B. (2022). Karakteristik Tes Ilmu Pengetahuan
Alam. Jurnal Pendidikan, 31(1), 109-120.

Syahputri, A. Z., Della Fallenia, F., & Syafitri, R. (2023). Kerangka berfikir
penelitian  kuantitatif. Tarbiyah:  Jurnal Ilmu  Pendidikan = Dan
Pengajaran, 2(1), 160-166.

Syahroni, M. 1. (2022). Prosedur penelitian kuantitatif. EJurnal Al Musthafa, 2(3),
43-56.

Syahroni, M. 1. (2022). Prosedur penelitian kuantitatif. EJurnal Al Musthafa, 2(3),
43-56.

Syarifuddin, A. (2024). Pengaruh Model Pembelajaran Team Games Tournament
Menggunakan Bahan Ajar Gamifikasi Terhadap Kemampuan Pemahaman
Konsep Ipa Sdn Sudiang Kota Makassar.

Taher, R., & Nurhikmah. (2022). Buku Ajar Metodologi Penelitian. Penerbit NEM.

Tanjung, R., Supriani, Y., Mayasari, A., & Arifudin, O. (2022). Manajemen mutu
dalam penyelenggaraan pendidikan. Jurnal Pendidikan Glasser, 6(1):
halaman 29-36.

Ulfah, U. (2022). Kepemimpinan Pendidikan di Era Disrupsi. JIIP-Jurnal Ilmiah
[lmu Pendidikan, 5(1): halaman 153-161.

Ulfah, Y., & Suryantoro, A. (2021). Evaluasi Pembelajaran di Masa Pandemi
Covid-19 terhadap Nilai Pretest dan Posttest IPA Kelas [X. A SMP Negeri
Purworejo Lampung Tengah. A/ Jahiz: Journal of Biology Education
Research, 2(1), 28-35.

Usmadi, U. (2020). Pengujian persyaratan analisis (Uji homogenitas dan uji
normalitas). Inovasi Pendidikan, 7(1).

Usman, A. T., Munawaroh, N., Prahmana, P., & Saifullah, 1. (2024). Penerapan
Model Pembelajaran Team Games Tournament (TGT) Untuk Meningkatkan
Keaktifan Belajar Siswa Pada Mata Pelajaran Sejarah Kebudayaan
Islam. Jurnal Intelek Insan Cendikia, 1(6), 2143-2160.

Wada, F. H., Pertiwi, A., Hasiolan, M. I. S., Lestari, S., Sudipa, 1. G. 1., Patalatu, J.
S., ... & Rahman, A. (2024). Buku Ajar Metodologi Penelitian. PT. Sonpedia
Publishing Indonesia.

Wajdi, F., Seplyana, D., Juliastuti, J., Rumahlewang, E., Fatchiatuzahro, F., Halisa,
N. N., ... & Kusumaningrum, R. (2024). Metode penelitian kuantitatif.
Widina Media Uatama



140

Waruwu, M. (2023). Pendekatan penelitian pendidikan: metode penelitian
kualitatif, metode penelitian kuantitatif dan metode penelitian kombinasi
(Mixed Method). Jurnal Pendidikan Tambusai, 7(1): halaman 2896-2910.

Wicaksono, H., & MM, M. (2023). Studi Banding Perhitungan Uji Normalitas pada
Persiapan Data menggunakan Metoda Perhitungan Manual, R-Studio &
SPSS.

Widodo, H. (2021). Evaluasi Pendidikan. Yogyakarta: UAD PRESS.

Winaningsih, E. T. (2022). Efektivitas Baamboozle dan Pola Komunikasi Guru PAI
dalam Meningkatkan Motivasi Belajar Siswa (Studi Kasus di Kelas V SDI
Sinar Cendekia, Serpong, Tangerang Selatan).

Waulandari, A., Zuhro, M. A., Marzuki, M., & Wilantara, P. (2024). Penggunaan
Instrumen Evaluasi Tes dan Non Tes di SMA Al-Islam Surakarta. PANDU:
Jurnal Pendidikan Anak dan Pendidikan Umum, 2(1), 52-57.

Waulandari, W., Susanto, D. A., & Hawa, F. (2024). Using Bamboozle Games To
Improve Students’ Vocabulary In Understanding Narrative Text. Jurnal
Ilmiah Multidisipin, 2(3), 141-147.

Yam, J. H., & Taufik, R. (2021). Hipotesis Penelitian Kuantitatif. Perspektif: Jurnal
Ilmu Administrasi, 3(2): halaman 96-102.

Yulianti, Y., Ahmad, R. S., & Torro, S. (2024). Pengaruh Pretest Dan Posttest
Terhadap Motivasi Belajar Sosiologi Pada Siswa Kelas XI IPS Di UPT
SMA Negeri 2 Jeneponto. Jurnal Pendidikan Dan Ilmu Sosial
(JUPENDIS), 2(1), 236-245.

Yunita, N. K. D., & Tristiantari, N. K. D. (2018). Pengaruh Model Pembelajaran
Kooperatif Tipe Tgt Berbasis Kearifan Lokal Tri Hita Karana Terhadap
Hasil Belajar. Jurnal Pendidikan Multikultural Indonesia, 1(2), 96-107.

Yusuf, M. Prof. Dr. A. (2017). Metode Penelitian Kuantitatif, Kualitatif, dan
Penelitian Gabungan. Jakarta: Penerbit Kencana.

Zaki, M., & Saiman, S. (2021). Kajian tentang Perumusan Hipotesis Statistik Dalam
Pengujian Hipotesis Penelitian. JIIP-Jurnal Ilmiah limu Pendidikan, 4(2),
115-118.

Zuleni, E., & Marfilinda, R. (2022). Pengaruh Motivasi Terhadap Pemahaman
Konsep Ilmu  Pengetahuan  Alam  Siswa. Educativo:  Jurnal
Pendidikan, 1(1), 244-250.

Zulfa, L., Ermawati, D., & Reswari, L. A. (2023). Efektivitas media pembelajaran
berbasis augmented reality terhadap pemahaman konsep matematika siswa

SD kelas V. Paedagoria: Jurnal Kajian, Penelitian Dan Pengembangan
Kependidikan, 14(4), 509-514.



