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ABSTRAK

Secara normatif, Indonesia sebenarnya termasuk negara yang cukup ketat menerapkan aturan
kepemilikan senjata api. Ada sejumlah dasar hukum yang mengatur mengenai hal ini, mulai dari level
Dalam Undang-Undang Nomor 8 Tahun 1948[UU48]. Ada juga Undang-Undang Nomor 20 Perpu
Tahun 1960 Tentang Kewenangan Perizinan Yang Diberikan Menurut Perundang-Undangan Mengenai
Senjata Api, Amunisi Dan Mesiu [PER60]. Dalam UU Darurat No12.Tahun 1951 disebutkan hukuman
masksimal terhadap kepemilikan senjata api tanpa izin adalah maksimal hukuman mati, hukuman
seumur hidup dan 20 tahun penjara [UU51]. Dalam pengoperasian Kepolisian Daearah Jawa Barat
memiliki banyak sekali divisi salah satunya Psikologi dimana administrasi psikologi ini bertugas untuk
melakukan proses pengolahan data senjata api dan bagian urusan senjata api (Baur Senpi) yang
melakukan pemeriksaan tes psikologi senjata api di Kepolisian Daerah Jawa Barat. Saat ini pencatatan
dan penyimpanannya masih dilakukan secara manual sedangkan berkas yang disimpan tidak sedikit,
sehingga membingungkan dalam pencarian dokumen tersebut. Dengan kemajuan teknologi yang
semakin memudahkan pekerjaan manusia, semakin maju pula teknologi dalam mengumpulkan dan
mengelola data. Pemanfaatan suatu teknologi dan kualitas informasi dalam pencatatan psikologi yang
dibentuk dalam aplikasi disebut pencatatan psikologi. Setiap pencatatan anggota dan hasil tes psikologi
dapat langsung dicatat ke dalam sistem dan dengan mudah melihat laporan hasil tes psikologi per hari,
bulan dan tahun. Pada pencatatn psikologi pastinya terdapat metode untuk menyelesaikan masalah
tersebut sehingga metode yang dipilih untuk menyelesaikan masalah tersebut adalah metode air terjun.
Metode pengumpulan berupa observasi, wawancara dan studi literatur. Aplikasi dibangun dengan
framework Codeigniter dan menggunakan database MySQL sehingga menghasilkan aplikasi pencatatan
psikologi untuk peminjaman senjata api berbasis web. Kesimpulannya adalah aplikasi yang dibangun
dapat memudahkan divisi psikologi dalam pencatatan anggota dan hasil tes psikologi sebagai alat
penyimpanan di Polda Jabar.

Kata Kunci: Teknologi, Pencatatan Psikologi, Codeigniter,



ABSTRACT

Normatively, Indonesia is actually a country that is quite strict about implementing firearms
ownership regulations. There are a number of legal bases that regulate this matter, starting from the level
of Law Number 8 of 1948 [UU48]. There is also Law Number 20 Perpu of 1960 concerning Licensing
Authority Granted According to Legislation Concerning Firearms, Ammunition and Gunpowder [PERG0].
In Emergency Law No. 12 of 1951, punishment is stated The maximum penalty for possession of firearms
without a permit is the death penalty life imprisonment and 20 years in prison [UU51]. In the operation of
the West Java Regional Police, there are many divisions, one of which is Psychology, where the psychology
administration is tasked with processing firearms data and the firearms affairs section (Baur Senpi) which
carries out psychological tests on firearms at the West Java Regional Police. Currently, recording and
storage is still done manually, while the files stored are not small, making it confusing to search for these
documents. With advances in technology that make human work easier, technology in collecting and
managing data has also become more advanced. The use of technology and the quality of information in
psychological recording that is formed in the application is called psychological recording. Each member's
recording and psychological test results can be recorded directly into the system and you can easily view
psychological test results reports per day, month and year. In psychological recording, there is definitely
a method to solve this problem, so the method chosen to solve this problem is the waterfall method.
Collection methods include observation, interviews and literature study. The application was built with the
Codeigniter framework and uses a MySQL database to produce a web-based psychological recording
application for lending firearms. The conclusion is that the application that was built can make it easier
for the psychology division to record members and psychological test results as a storage tool at the West
Java Regional Police.

Keywords: Technology, Psychological Recording, Codeigniter
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BAB 1
PENDAHULUAN

Bab ini berisi latar belakang masalah, identifikasi masalah, tujuan tugas akhir, lingkup tugas akhir,

dan sistematika penulisan.

Latar Belakang
Secara normatif, Indonesia sebenarnya termasuk negara yang cukup ketat menerapkan aturan

kepemilikan senjata api. Ada sejumlah dasar hukum yang mengatur mengenai hal ini, mulai dari
level Dalam Undang-Undang Nomor 8 Tahun 1948, tentang pendaftaran dan pemberian izin
kepemilikan senjata api pada Pasal 9 dinyatakan, bahwa setiap anggota tentara atau polisi yang
memakai dan memiliki senjata api harus mempunyai izin pemakaian senjata api menurut contoh
yang ditetapkan oleh kepala kepolisian negara [UU48]. Ada juga Undang-Undang Nomor 20 Perpu Tahun
1960 Tentang Kewenangan Perizinan Yang Diberikan Menurut Perundang-Undangan Mengenai
Senjata Api, Amunisi Dan Mesiu [PER60]. Dalam UU Darurat No12.Tahun 1951 disebutkan hukuman
masksimal terhadap kepemilikan senjata api tanpa izin adalah maksimal hukuman mati, hukuman
seumur hidup dan 20 tahun penjara [UU51].

Seiring dengan perkembangan teknologi pada saat ini, informasi sangat dibutuhkan dalam
kehidupan sehari-hari masyarakat. Peran serta teknologi informasi menjadikan pengolahan
informasi menjadi semakin mudah. Tidak dapat dipungkiri, pengolahan tersebut sangat diperlukan
agar informasi yang dihasilkan dapat bermanfaat bagi penggunanya. Pengolahan data menjadi
informasi pada sebuah lembaga yang dikelola secara baik dapat membantu serta menunjang
kegiatan dan operasional dengan penerapan sistem informasi.

Dalam pengoperasian Kepolisian Daearah Jawa Barat memiliki banyak sekali divisi salah
satunya Psikologi dimana administrasi psikologi ini bertugas untuk melakukan proses pengolahan
data senjata api dan bagian urusan senjata api (Baur Senpi) yang melakukan pemeriksaan tes
psikologi senjata api di Kepolisian Daerah Jawa Barat, bagian psikologi ini akan meminjamkan
jenis senjata api yang sesuai dengan surat izin anggota dan berdasarkan hasil tes psikologi acara
peminjaman senjata api, dimana setiap anggota atau personil yang akan melakukan peminjaman
senjata api harus memiliki kartu izin memegang senjata api.

Dikarenakan banyaknya anggota yang melakukan peminjaman dan perlunya pendataan
anggota Kepolisian Daerah Jawa Barat (POLDA JABAR), adanya beberapa permasalahan yang
dihadapi oleh pihak administrasi psikologi, dimana pada proses pengelolaan data pemohon dan data
psikologi belum terkomputerisasi sehingga proses yang terjadi memerlukan waktu yang cukup lama. Proses

penyimpanan dokumen juga masih menggunakan map, pencarian dokumen ketika dibutuhkan vyaitu



petugas harus mencari satu per satu dokumen psikologi sedangkan dokumen harus digunakan kembali
untuk perpanjang masa peminjaman senjata api.

Berdasarkan latar belakang yang ada, penulis ingin merancang suatu sistem aplikasi pencatatan
psikologi untuk peminjaman senjata api di Kepolisian Daerah Jawa Barat (POLDA JABAR), dengan
harapan dapat memudahkan petugas yang berada pada bagian psikologi, supaya prosedur dalam
peminjaman senjata api dapat akurat, cepat dan tepat. Maka dari itu penulis ingin membuat sistem aplikasi
yang berjudul “PEMBANGUNAN APLIKASI PENCATATAN PSIKOLOGI UNTUK PEMINJAMAN
SENJATA API BERBASIS WEB MENGGUNAKAN FRAMEWORK CODEIGNITER”.

Identifikasi Masalah
Berdasarkan latar belakang yang telah dipaparkan sebelumnya, maka permasalahan yang

dimunculkan pada tugas akhir ini adalah : bagaimana membangun aplikasi pencatatan psikologi untuk
peminjaman senjata api agar dapat memudahkan Staff Admin dan pemohon POLDA JABAR dalam
mengajukan tes psikologi ?

Tujuan Tugas Akhir
Tujuan tugas akhir ini adalah membangun aplikasi pencatatan psikologi untuk peminjaman senjata

api di Kepolisian Daerah Jawa Barat (POLDA JABAR) yang berguna untuk pengelolaan data psikologi
pada Kepolisian Daerah Jawa Barat (POLDA JABAR) yang mampu dihasilkan sebuah informasi yang

dipergunakan sebagai penanggung jawab kepada semua pihak yang membutuhkan.

Lingkup Tugas Akhir
Lingkup Kerja Praktek yang dihasilkan adalah sebagai berikut:

a) Kasus yang dijadikan fokus penelitian adalah konsep pencatatan data pemohon untuk peminjaman
senjata api dan proses psikologi.

b) Penelitian dibatasi hanya untuk membangun aplikasi pencatatan psikologi di divisi psikologi POLDA
JABAR.

c) Aplikasi yang dibuat menggunakan framework codeigniter.

d) Pembangunan aplikasi menggunakan metode waterfall yang dimulai dari tahap requirements analysis
and definition, system and software design, implementation and unit testing. Adapun untuk tahap

pengujian yang dilakukan dengan mengunakan black box testing yang dilakukan peneliti.



Metode Penelitian Tugas Akhir
Metode peneliltian merupakan sekumpulan kegiatan untuk menyelidiki atau menyelesaikan suatu

masalah. Selain itu, metodologi penelitian merupakan tata cara atau tahapan didalam menyelesaikan
tugas akhir ini. Gambar 1.1 menjelaskan mengenai metodologi yang digunakan penulis dalam

menngerjakan penelitian tugas akhir.
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Gambar 1. 1 Metode Penelitian Tugas Akhir

Pengumpulan Data
Untuk memperoleh data yang dibutuhkan, metode yang digunakan dalam menganalisis sistem

pencatatan psikologi, metode yang digunakan adalah metode keperpustakaan (Library Search) dan
penelitian dilapangan. biasanya disebut dengan studi kasus. Seperti metodeogi observasi, wawancara dan

studi litelatur.

Pembangunan Sistem
Metodologi yang digunakan dalam penelitian tugas akhir ini adalah menggunakan model waterfall

(air terjun) yang diaplikasikan pada penelitian ini bersifat terstruktur dalam membangun sebuah software
(perangkat lunak). Tahapan pada metode waterfall ini harus diselesaikan satu per-satu yang berarti tidak
bisa meloncat ke tahap berikutnya. Model waterfall memiliki langkah-langkah yang sangat terstruktur
dalam mengembangkan suatu sistem, tahapan yang dilakukan yaitu analisis sistem, desain sistem,

implementasi sistem atau coding, pengujian sistem dan pemeliharan sistem.



Sistematik Penulisan
Sistematik penulisan yang digunakan dalam penyusunan laporan tugas akhir ini dibagi menjadi

bebrapa bab dan sub-bab yang terstruktur, dengan kajian yang saling terkait dan berhubungan adar lebih
mudah dipahami, sehingga dapat menggambarkan dengan jelas sebuah sistem dan data yang akurat. Adapun

dalam penulisan Laporan Tugas Akhir ini, sistematika penulisan nya adalah sebagai berikut:

BAB 1. PENDAHULUAN
Bab ini berisi penjelasan umum mengenai usulan penelitian yang dilakukan dalam pengerjaan Tugas Akhir.
Di dalamnya berisi latar belakang masalah, tujuan Tugas Akhir, lingkup Tugas Akhir,

metodelogi penyelesaian Tugas Akhir, dan sistematika penulisan laporan Tugas Akhir.

BAB 2. PROFILE TEMPAT PENELITIAN TUGAS AKHIR
Bab ini berisi sejarah singkat organisasi, visi dan misi organisasi, bidang usaha dan lokasi organisasi,

struktur organisasi.

BAB 3. SKEMA PENELITIAN
Bab ini berisi Alur penyelesaian Tugas Akhir, Analisan persoalan masalah dan manfaat tugas akhir,

kerangka pemikiran teoritis dan profil tempat penelitian.

BAB 4. ANALISIS DAN PERANCANGAN
Bab ini berisi mengenai analisis kebutuhan aplikasi pencatatan psikologi untuk peminjaman senjata api

menggunakan framework codeigniter.

BAB 5. IMPLEMENTASI DAN PENGUJIAN
Bab ini berisi cara pengimplementasian hasil analisis dan perancangan pada bab sebelumnya dengan proses

pembangunan aplikasi dan pengujian aplikasi yang akan dibuat.

BAB 6. KESIMPULAN DAN SARAN

Bab ini berisi mengenai hasil penelitian serta pernyataan yang didapat berdasarkan identifikasi
masalah yang dikemukakan, serta keterkaitan dari semua tahap yang dilakukan dalam penelitian.
Kemudian, terdapat pula saran yang diusulkan untuk penelitian selanjutnya terkait dengan prospek

penelitian selanjutnya.
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