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ABSTRAK

Seiring dengan perkembangan layanan situs berita, pembaca sering kali harus berpindah-
pindah antar berbagai website untuk mendapatkan berita berkualitas. Hal ini dapat menyulitkan,
terutama jika informasi yang dicari tersebar di berbagai platform. Oleh karena itu, diperlukan sebuah
website khusus yang dapat menggabungkan beberapa situs berita menjadi satu.

Penelitian ini dilakukan dengan mengembangkan aplikasi berita berbasis web bernama
HoyNews, yang dibangun menggunakan bahasa pemrograman PHP. Proses pengembangan mencakup
perancangan antarmuka pengguna, pengumpulan berita secara otomatis dari berbagai situs,
penyimpanan data ke dalam database, serta pengujian alpha testing menggunakan metode black box
testing. Aplikasi ini dirancang untuk memudahkan pengguna mengakses berita terkini dari berbagai
sumber tanpa harus mengunjungi setiap situs berita satu per satu.

Hasil dari penelitian tugas akhir ini yaitu aplikasi berita berbasis web dengan penerapan teknik
web scraping. Dari penelitian ini aplikasi berita berbasis web menyediakan fitur yang memudahkan
pengguna dalam mengakses berita terkini dari berbagai sumber, sehingga informasi dapat diperoleh

dengan cepat dan efisien.

Kata kunci: Web Scraping, Aplikasi Berita, PHP, Alpha Testing, Black Box Testing



ABSTRACT

Along with the development of news site services, readers often have to move between
various websites to get quality news. This can be difficult, especially if the information sought is
spread across various platforms. Therefore, a special website is needed that can combine several news
sites into one.

This research was carried out by developing a web-based news application called HoyNews,
which was built using the PHP programming language. The development process includes designing a
user interface, automatically collecting news from various sites, storing data into a database, and alpha
testing using the black box testing method. This application is designed to make it easier for users to
access the latest news from various sources without having to visit each news site individually.

The results of this final project research are web-based news applications with the application
of web scraping techniques. From this research, web-based news applications provide features that
make it easier for users to access the latest news from various sources, so that information can be
obtained quickly and efficiently.

Keywords: Web Scraping, News Application, PHP, Alpha Testing, Black Box Testing
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BAB 1
PENDAHULUAN

Bab ini memberikan penjelasan umum mengenai tugas akhir yang penulis lakukan. Penjelasan
tersebut meliputi latar belakang, identifikasi masalah, tujuan tugas akhir, lingkup tugas akhir,

metodologi tugas akhir, dan sistematika penulisan.

1.1 Latar Belakang

Dalam era digital yang semakin maju, kebutuhan akan informasi yang cepat, dan mudah
diakses semakin meningkat. Website berita hadir sebagai solusi untuk memenuhi kebutuhan
masyarakat akan informasi terkini, menggantikan media cetak tradisional yang mulai ditinggalkan.
Perubahan perilaku pembaca yang cenderung mengakses berita melalui perangkat digital mendorong
banyak media untuk beralih ke platform online. Selain itu, persaingan yang ketat di industri media
mendorong pengembangan website berita yang tidak hanya menarik dan mudah diakses, tetapi juga
kredibel dan berintegritas. Website berita berperan penting dalam mencerdaskan masyarakat dengan
menyajikan informasi yang mendidik dan terpercaya.

Seiring dengan perkembangan layanan situs berita, pembaca sering kali harus berpindah-
pindah antar berbagai website untuk mendapatkan berita yang berkualitas. Hal ini bisa menyulitkan,
terutama jika informasi yang dicari tersebar di berbagai platform. Selain itu, tidak semua situs berita
menyajikan informasi dengan standar yang sama, sehingga pembaca perlu selektif dalam memilih
sumber yang dapat dipercaya. Situasi ini tidak hanya membuat pembaca harus mengalokasikan waktu
lebih banyak, tetapi juga dapat menimbulkan rasa frustrasi karena proses pencarian informasi yang
tidak efisien. Hal tersebut membuat tersitanya waktu dan merepotkan untuk membaca berita.

Selain itu, pengumpulan berita di banyak organisasi media masih dilakukan secara manual.
Proses ini biasanya melibatkan wawancara langsung, observasi di lapangan, dan penelitian mendalam
dari berbagai sumber informasi. Namun, dengan pesatnya perkembangan informasi di era digital,
metode manual ini menghadapi berbagai tantangan. Proses manual memerlukan banyak waktu dan
tenaga, terutama saat harus menyaring dan memverifikasi informasi dari berbagai sumber online.
Volume data yang sangat besar dan terus berubah menyulitkan wartawan dan tim redaksi untuk
mengikuti arus informasi yang meningkat. Keterlambatan dalam pengumpulan data juga dapat
mengurangi daya saing organisasi media, karena pembaca mengharapkan berita terbaru dan informasi
yang selalu diperbarui. Oleh karena itu, saat ini diperlukan sebuah situs web khusus untuk
menggabungkan beberapa situs tersebut menjadi satu. Teknik web scraping merupakan salah satu
solusi yang cocok digunakan untuk mengambil berita dari berbagai situs tersebut.

Teknik scraping adalah metode untuk mengambil, menganalisis, dan memproses data dari
berbagai sistem atau dokumen. Dalam konteks web, teknik ini dikenal sebagai web scraping, yang

melibatkan pengambilan dokumen semi-terstruktur dari Internet, biasanya berupa halaman web dalam
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HTML atau XHTML. Proses ini bertujuan untuk menganalisis dokumen dan mengekstrak data tertentu
untuk digunakan lebih lanjut. Web scraping berbeda dari pengindeksan web karena lebih fokus pada
transformasi data tidak terstruktur dalam format HTML menjadi format terstruktur yang dapat
disimpan dan dianalisis dalam database atau spreadsheet. Manfaat web scraping adalah meningkatkan
fokus informasi yang diambil, sehingga memudahkan pencarian[ADL18].

Dengan adanya teknik web scraping, pengumpulan data dari berbagai sumber berita dapat
dilakukan secara otomatis dan efisien, memungkinkan pengelola website untuk selalu menyajikan
informasi terkini kepada pengguna. Teknik ini memungkinkan agregasi berita dari berbagai portal
secara real-time, memberikan konten yang lebih kaya dan bervariasi. Penggunaan web scraping tidak
hanya membantu dalam mempercepat proses pembaruan konten, tetapi juga memungkinkan analisis
tren dan preferensi pembaca secara lebih mendalam. Ini menjadi dasar penting dalam pengembangan
strategi konten yang relevan dan menarik bagi audiens. Dengan demikian, web scraping berperan vital
dalam menghadirkan website berita yang responsif, informatif, dan berdaya saing tinggi.

Berdasarkan uraian diatas, penulis ingin mengangkat masalah tersebut sebagai penelitian yang
berjudul “PEMBANGUNAN APLIKASI BERITA BERBASIS WEB DENGAN PENERAPAN
TEKNIK WEB SCRAPING”. Penulis berharap dengan penelitian ini dapat mengumpulkan konten

dari berbagai sumber secara otomatis menggunakan teknik web scraping.

1.2 ldentifikasi Masalah
Berdasarkan latar belakang yang telah dipaparkan sebelumnya, permasalahan yang diangkat
dalam Tugas Akhir ini adalah bagaimana membangun aplikasi berita dengan konten yang diperoleh

melalui teknik web scraping.

1.3 Tujuan Tugas Akhir
Tujuan Tugas Akhir ini adalah membangun aplikasi berita yang dapat mengumpulkan konten

dari berbagai sumber secara otomatis menggunakan teknik web scraping.

1.4 Lingkup Tugas Akhir

Penyelesaian tugas akhir ini memiliki lingkup sebagai berikut :
Menggunakan sistem manajemen basis data MySQL
Menggunakan bahasa pemrogrman PHP.

Menggunakan SDLC dengan model proses Waterfall.

Menggunakan library scraping simple html dom.

o &~ w Do

Menerapkan prinsip Creative Commons untuk melakukan proses scraping pada website yang akan
diambil datanya.

6. Menggunakan alpha testing untuk tahap pengujian aplikasi.
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1.5 Metodologi Tugas Akhir

Bagian ini akan menjelaskan langkah-langkah metodologi penyelesaian yang dilakukan

penulis dalam menyelesaikan tugas akhir. Langkah-langkah tersebut dijelaskan dalam bentuk diagram

Identifikasi Masalah

yang dapat dilihat pada gambar 1.1.

Pengumpulan Data

Studi Literatur Web Scraping

Metode Waterfall

Planning

Modeling

b

Construction

b

Deployment

»

Kesimpulan
dan Saran

b

Gambar 1.1 Metodologi Tugas Akhir
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Berikut merupakan rincian dari metodologi tugas akhir ini, diantaranya:
1. Identifikasi Masalah

Tahap identifikasi masalah merupakan langkah awal yang dilakukan dalam penelitian ini,

pada tahap ini bermaksud agar memahami permasalahan yang akan diteliti, sehingga pada tahap

analisis dan perancangan mengetahui batasan dari permasalahan yang diteliti.

2. Pengumpulan Data

Tahap pengumpulan data dilakukan dengan mencari data-data kebutuhan yang relevan dan

valid secara teoritis dari sumber yang jelas. Langkah ini dilakukan untuk mendapatkan data-data

penunjang yang diperlukan untuk mendukung pada tahap analisis dan perancangan. Adapun cara-cara

pengumpulan data yang dilakukan adalah sebagai berikut :

1)

2)

Studi Literatur

Studi literatur merupakan tahap awal yang digunakan untuk mengumpulkan data dan
informasi yang difokuskan melalui sumber literatur berbagai website. Tujuan dari tahap ini
adalah untuk mendapatkan data yang relevan dan sesuai dengan masalah yang telah
diidentifikasi dalam tugas akhir ini.
Web Scraping

Tahap web scraping dilakukan untuk mengumpulkan data dari beberapa website berita

dan menyimpannya ke dalam database untuk dijadikan sebagai analisis data.

3. Metode Waterfall

Tahap metode waterfall merupakan tahapan model proses pengembangan perangkat lunak

yang mengadopsi pendekatan linier dan berurutan, di mana setiap tahap harus diselesaikan sepenuhnya

sebelum melanjutkan ke tahap berikutnya. Berikut adalah tahap-tahap dalam metode Waterfall:

1)

2)

3)

4)

Planning

Tahap planning merupakan tahapan yang mencakup estimasi biaya, penjadwalan
proyek, dan sumber daya yang dibutuhkan.
Modeling

Tahap modeling dilakukan untuk menerjemahkan kebutuhan yang telah dikumpulkan
menjadi desain yang dapat diimplementasikan selama fase konstruksi.
Construction

Tahap construction terdiri dari pengkodean (coding) dan pengujian (testing). Kode
program ditulis sesuai dengan desain yang telah dibuat dan diuji untuk memastikan bahwa
setiap unit berfungsi dengan benar.
Deployment

Tahap deployment merupakan tahapan yang mencakup penginstalan perangkat lunak
di lingkungan produksi, memberikan pelatihan kepada pengguna, dan mendokumentasikan

sistem. Setelah penerapan, perangkat lunak mulai digunakan oleh pengguna akhir.



4. Kesimpulan dan Saran
Tahap kesimpulan dan saran dilakukan untuk mendapatkan kesimpulan dari hasil penelitian
yang dilakukan terkait dengan masalah yang telah diidentifikasikan, serta dilakukan penyampaian

saran dan usulan pengembangan penelitian ini kedepannya.

1.6 Sistematika Penulisan

Isi dari subbab ini adalah gambaran rencana sistematika penulisan laporan, yang ditunjukkan
dengan daftar bab yang akan dibuat.

Laporan tugas akhir dibuat untuk mendokumentasikan pengerjaan tugas akhir. Maka dari itu,
diusulkan sistematika penulisan yang menjelaskan mengenai bab-bab pada laporan tugas akhir beserta
isinya secara rinci, serta Kketerkaitan antara bab sebelum dan sesudahnya. Adapun sistematika
penulisannya adalah sebagai berikut:

BAB 1. PENDAHULUAN

Bab ini memberikan penjelasan umum mengenai tugas akhir yang penulis lakukan. Penjelasan

tersebut meliputi latar belakang, identifikasi masalah, tujuan tugas akhir, lingkup tugas akhir,

metodologi tugas akhir, dan sistematika penulisan

BAB 2. LANDASAN TEORI DAN PENELITIAN TERDAHULU
Bab ini berisi definisi, teori-teori serta konsep yang diperlukan dalam pengerjaan tugas akhir.
Bab ini juga membahas mengenai jurnal-jurnal ilmiah terdahulu yang memiliki kemiripan dengan

tugas akhir yang dikerjakan.

BAB 3. SKEMA PENELITIAN
Bab ini berisi penjelasan alur penyelesaian tugas akhir, analisis persoalan dan manfaat tugas

akhir, kerangka pemikiran teoritis, dan profile tempat penelitian.

BAB 4. ANALISIS DAN PERANCANGAN
Bab ini membahas tahapan awal dalam proses pembangunan yang terdiri dari analisis dan
perancangan. Proses analisis melibatkan pendefinisian perangkat lunak dan analisis kebutuhan dengan

menggunakan pemodelan spesifikasi kebutuhan
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BAB 5. IMPLEMENTASI DAN PENGUJIAN

Bab ini berisi tentang implementasi hasil analisis dan perancangan pada bab sebelumnya,
dengan proses penerapan konsep metode yang telah ditentukan untuk mendukung manajemen
pengembangan aplikasi yang akan dibuat. Implementasi ini mencakup penerapan algoritma,
pembuatan kode program, serta pengujian sistem untuk memastikan bahwa aplikasi berfungsi sesuai
dengan kebutuhan dan spesifikasi yang telah dirumuskan. Setiap langkah implementasi
didokumentasikan secara rinci, termasuk uji coba dan evaluasi terhadap performa sistem, untuk
memastikan aplikasi dapat dioperasikan dengan baik.

BAB 6. KESIMPULAN DAN SARAN

Bab ini berisi mengenai hasil penelitian serta pernyataan yang didapat berdasarkan identifikasi
masalah yang dikemukakan, serta keterkaitan dari semua tahap yang dilakukan dalam penelitian. Di
dalamnya terdapat pula saran yang diusulkan untuk penelitian selanjutnya terkait dengan prospek

penelitian selanjutnya, serta rekomendasi penerapan di perusahaan terkait.
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