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ABSTRAK 

Perkembangan dalam bidang teknologi di Indonesia saat ini semakin pesat, sehingga 

menuntut masyarakat untuk meningkatkan pengetahuan dan kemampuan dalam bidang 

teknologi, salah satunya dalam bidang otomasi yaitu perangkat pemindai (scanner). Alat 

ini dapat digunakan untuk memindai benda dengan berbagai bentuk dan ukuran, untuk 

menghasilkan model 3D yang dapat diproses dan dimanipulasi melalui komputer. Dalam 

industri manufaktur, 3D scanner digunakan untuk memperbaiki atau mengganti suku cadang 

yang rusak atau hilang. Namun, sebagian besar 3D scanner yang tersedia di pasaran saat ini 

relatif mahal sehingga tidak cocok digunakan untuk home industry. 3D scanner adalah 

gabungan perangkat keras dengan perangkat lunak yang digunakan untuk membuat model 

tiga dimensi dari objek fisik di dunia nyata. Perangkat ini bekerja dengan cara mengukur 

jarak antara objek tersebut dengan sensor scanner, kemudian data geometris dikumpulkan 

untuk merekonstruksi bentuk tiga dimensi objek tersebut. Tujuan dari 3D scanning adalah 

untuk membuat point cloud sebagai sampel geometris dari permukaan objek. Point cloud 

(titik-titik) ini dapat digunakan untuk memperkirakan bentuk objek (rekonstruksi). Jika 

informasi warna dikumpulkan pada setiap titik, maka warna pada permukaan objek juga 

dapat ditentukan. Gambaran yang diproduksi oleh scanner 3D menjelaskan jarak ke 

permukaan di setiap titik dalam gambar. Jarak ini memungkinkan posisi tiga dimensi dari 

setiap titik dalam gambar untuk diidentifikasi. Perangkat lunak antarmuka dibedakan 

menurut jenisnya, berikut merupakan beberapa jenis perangkat lunak antarmuka yang umum 

digunakan, antara lain: Command-line interface (CLI), Graphical User Interface (GUI), 

Web- based Interface, dan Touch Interface. Pada penelitian ini software interface yang 

digunakan ialah Visual Basic 6.0, Arduino IDE dan Meshlab. Sistem kendali mesin 3D 

scanner mampu digunakan untuk scanning pada benda/bentuk yang sederhana, Hasil yang 

diperoleh pada mesin 3D scanner menghasilkan model tiga dimensi yang cukup baik dengan 

benda yang discan. 

Kata kunci: scanner, mesin 3D scanner, software interface 
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ABSTRACT 

Developments in the field of technology in Indonesia are currently increasingly rapid, so 

that it requires society to increase their knowledge and abilities in the field of technology, 

one of which is in the field of automation, namely scanner devices. This tool can be used to 

scan objects of various shapes and sizes, to produce 3D models that can be processed and 

manipulated via computer. In the manufacturing industry, 3D scanners are used to repair or 

replace damaged or missing parts. However, most of the 3D scanners available on the 

market today are relatively expensive so they are not suitable for use in the home industry. 

3D scanners are a combination of hardware and software used to create three-dimensional 

models of physical objects in the real world. This device works by measuring the distance 

between objects with a scanner sensor, then geometric data is collected to reconstruct the 

three-dimensional shape of the object. The purpose of 3D scanning is to create a point cloud 

as a geometric sample of the object's surface. This point cloud can be used to estimate the 

shape of the object (reconstruction). If color information is collected at each point, then the 

color of the object's surface can also be determined. The image produced by the 3D scanner 

describes the distance to the surface at each point in the image. This distance allows the 

three-dimensional position of each point in the image to be identified. Interface software is 

distinguished by its type, the following are some types of interface software that are 

commonly used, including: Command-line interface (CLI), Graphical User Interface (GUI), 

Web-based Interface, and Touch Interface. In this study, the interface software used was 

Visual Basic 6.0, Arduino IDE and Meshlab. The 3D scanner machine control system can be 

used for scanning simple objects/shapes. The results obtained on the 3D scanner machine 

produce a fairly good three-dimensional model with the scanned object. 

Keywords: scanner, 3D scanner machine, interface software 
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BAB I PENDAHULUAN 
 

1. Latar Belakang 
 

Perkembangan dalam bidang teknologi di Indonesia saat ini semakin pesat, sehingga 

menuntut masyarakat untuk meningkatkan pengetahuan dan kemampuan dalam bidang 

teknologi, salah satunya dalam bidang otomasi yaitu perangkat pemindai (scanner). Alat 

ini dapat digunakan untuk memindai benda dengan berbagai bentuk dan ukuran, untuk 

menghasilkan model 3D yang dapat diproses dan dimanipulasi melalui komputer. Dalam 

industri manufaktur, 3D scanner digunakan untuk memperbaiki atau mengganti suku cadang 

yang rusak atau hilang. Namun, sebagian besar 3D scanner yang tersedia di pasaran saat ini 

relatif mahal sehingga tidak cocok digunakan untuk home industry. 

 

Berdasarkan uraian pada paragraph sebelumnya, timbul gagasan untuk membuat model 

mesin 3D scanner dengan dimensi yang lebih kecil sehingga dapat dimanfaatkan oleh 

mahasiswa untuk memahami proses 3D scanning. Dengan adanya mesin tersebut, 

diharapkan mahasiswa dapat meningkatkan kreatifitas dalam menggunakan model mesin 3D 

scanner. Ukuran mesin yang cukup kecil dan harga yang tidak terlalu mahal merupakan 

kelebihan dari mesin yang akan dibuat. 

 

2. Rumusan Masalah 
 

Berdasarkan latar belakang di atas, dapat diketahui rumusan masalah yang akan diselesaikan 

yaitu bagaimana cara membuat sistem kendali mesin 3D scanner yang kompatibel dengan 

sistem mekanik yang sudah dibuat oleh peserta skripsi yang lain. Pembuatan sistem kendali 

tersebut meliputi: 

a) Pemilihan komponen apa saja yang digunakan pada sistem kendali mesin 3D scanner, 

dan 

b) Software apa yang digunakan untuk membuat sistem kontrol pada mesin 3D scanner. 
 

3. Tujuan 
 

Berdasarkan latar belakang dan rumusan masalah yang sudah dikemukakan, tujuan yang 

ingin dicapai pada laporan skripsi ini yaitu membuat sistem kendali untuk menggerakkan 

sistem mekanik, memindai dan mencatat titik koordinat benda kerja yang sedang dipindai. 
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4. Lingkup Penelitian 
 

Agar laporan skripsi ini lebih jelas dan terarah, perlu adanya lingkup penelitian. Beberapa 

masalah yang akan dibahas yaitu: 

a) Komponen utama sistem kontrol mesin 3D scanner adalah mikrokontroller arduino 

ATMega 2560 sebagai perangkat pengendali, 

b) Software yang digunakan untuk melihat hasil dan menjalankan program sistem kendali 

yaitu Visual Basic, Arduino IDE, dan Meshlab, dan 

c) Mengamati kesesuaian bentuk dengan benda yang discan dengan hasil scanning. 
 

5. Manfaat 
 

Laporan Skripsi ini diharapkan dapat memberi manfaat bagi penulis, bagi akademik, maupun 

bagi pembaca. Bagi penulis laporan skripsi dapat dijadikan sebagai sarana untuk 

menerapkan pengetahuan yang diperoleh selama menempuh studi khususnya dalam 

perancangan sistem kontrol mesin 3D scanner. Bagi akademik laporan skripsi ini dapat 

dijadikan sebagai sarana tambahan pengetahuan di perpustakaan Universitas Pasundan 

mengenai permasalahan yang terkait dengan penulisan skripsi ini. Bagi pembaca laporan 

skripsi ini dapat menjadi sumber informasi dan tambahan pustaka bagi peneliti lain atau 

pengajar lain tentang model mesin 3D scanner. 

6. Sistematika Penulisan 
 

Laporan skripsi ini disusun bab demi bab dan terdiri dari lima bab. Beberapa bab yang 

dibahas pada skripsi ini adalah pendahuluan, studi literatur, metode penelitian, analisis hasil 

dan pembahasan, kesimpulan dan saran, daftar pustaka, serta lampiran. 

BAB I PENDAHULUAN 

Pada bab ini dibahas tentang latar belakang, rumusan masalah, tujuan, lingkup penelitian, 

manfaat, dan sistematika penulisan. 

BAB II STUDI LITERATUR 

Pada bab ini dibahas tentang kajian alat mesin 3D scanner, sistem kendali mesin 3D scanner, 

dan software interface. 

BAB III PERANCANGAN DAN PERAKITAN SISTEM KENDALI MESIN 3D 

SCANNER 
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Pada bab ini dibahas tentang tahapan penelitian, rancangan keseluruhan sistem, dan 

rancangan sistem kontrol mesin mesin 3D scanner. 

BAB IV PENGUJIAN DAN ANALISIS HASIL PENGUJIAN 

Pada bab ini dibahas tentang pengujian mesin 3D scanner. Bentuk yang discanning diamati 

kesesuaian bentuk dengan benda yang discan dengan hasil scanning. 

BAB V KESIMPULAN DAN SARAN 

Pada bab ini dibahas tentang kesimpulan dan saran mengenai hal – hal penting yang 

diperoleh dari hasil pengujian dan analisis yang telah dilakukan. 

DAFTAR PUSTAKA 

Pada bab ini disebutkan buku, artikel, dan sumber lain yang menjadi acuan skripsi ini. 

 
LAMPIRAN
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