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ABSTRAK

Arya Rior, sebuah UMKM yang bergerak di bidang interior rumah, mengalami kesulitan dalam
pencatatan dan pengecekan persediaan barang, yang menyebabkan keterlambatan laporan dan potensi
kerugian. Untuk mengatasi masalah ini, Dikembangkan aplikasi untuk mempermudah pencatatan,
pengecekan, dan pelaporan persediaan barang di Arya Rior.Aplikasi ini menggunakan metodologi
SLDC model “Waterfall” dengan Tahapan penelitian meliputi identifikasi masalah, pengumpulan data
melalui studi literatur, observasi, dan wawancara, analisis sistem yang diperlukan, perancangan dan
pengembangan aplikasi inventory menggunakan framework Laravel, implementasi kode untuk web,
serta pengujian akhir terhadap aplikasi yang dibangun dengan dengan 11 Test Scenario dan 37 Test Case
menghasilkan presentase lulus uji 100% .Penelitian ini menghasilkan Aplikasi Inventory berbasis web

yang mampu mencatat barang, pelaporan, dan stok masuk-keluar oleh kepala toko dan staff admin.

Kata Kunci : manajemen persediaan barang, aplikasi inventory, php, Laravel,



ABSTRACT

Micro, Small and Medium Enterprises (SMEs) play an important role in the economy with a
significant contribution to economic growth and job creation. However, SMEs often face challenges in
the management of supply of goods that can have a negative impact on business operations. Arya Rior,
an UMKM operating in the interior of the house, has had difficulties in recording and checking the
stockpiles, causing reporting delays and potential losses. To solve this problem, a web-based inventory
application has been developed using the Laravel framework. The application is designed to minimize
recording errors, speed up checking of goods, and facilitate reporting to the Head of Store. Using the
waterfall model SDLC method, it is expected to improve the performance of inventory management at

Arya Rior and support better business operations.
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Use Case

DAFTAR SIMBOL

No

Simbol

Nama

Keterangan

Use Case

Menggambarkan fungsionalitas yang
disediakan sistem sebagai unit-unit
bertukar pesan antar unit dengan aktor,
yang dinyatakan dengan menggunakan
kata kerja

Actor

Actor

Actor atau Aktor adalah Abstraction dari
orang atau sistem ang lain yang
mengaktifkan fungsid dari target sistem.
Orang atau sistem bisa muncul dalam

beberapa peran.

Asosiasi / association

Asosiasi antara aktor dan use case,
digambarkan dengan garis tanpa panah
yang mengindikasikan siapa atau apa
yang meminta interaksi secara langsung

dan bukannya mengindikasikan data

Asosiasi / association

Asosiasi antara faktor dengan use case
yang menggunakan panah terbuka untuk
mengidikasikan bila aktor berinteraksi

secara pasif dengan sistem.

<<include>>

Include

Include, merupakan di dalam use case
lain (required) atau pemanggilan use case
olen use case contohnya adalah

pemanggilan sebuah fungsi program
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Activity Diagram

No | Simbol Nama Keterangan

1. Start Point Start Point, diletakkan pada pojok kiri atas dan merupakan
awal aktitivitas.

2. @ End Point End Point, akhir aktivitas

3. Activities Activities, menggambarkan suatu proses atau bisnis

4, Decision Points Decision

Xiv




BAB 1
PENDAHULUAN

1.1 Latar Belakang

Usaha Mikro, Kecil, dan Menengah (UMKM) adalah istilah yang merujuk pada sektor usaha
dengan skala operasional dan jumlah karyawan yang relatif kecil. UMKM memiliki peran penting dalam
perekonomian suatu negara karena mereka memberikan kontribusi yang signifikan terhadap
pertumbuhan ekonomi, penciptaan lapangan kerja, dan pengurangan kemiskinan. UMKM seringkali
menjadi tulang punggung perekonomian suatu negara karena jumlahnya yang besar dan distribusinya
yang merata di berbagai wilayah. UMKM terdiri dari tiga kategori, yaitu usaha Mikro, usaha Kecil, dan
usaha Menengah, dengan batasan aset, pendapatan, dan jumlah karyawan yang berbeda-beda untuk
setiap kategori. Namun, UMKM seringkali menghadapi berbagai tantangan dalam menjalankan

usahanya, termasuk dalam hal manajemen persediaan barang.

Dalam hal bisnis, manajemen persediaan barang yang buruk dapat berdampak negatif pada
kinerja bisnis UMKM. Kekurangan persediaan barang dapat menyebabkan hilangnya pelanggan dan
potensi keuntungan keuangan, sementara kelebihan persediaan barang dapat menghabiskan dana dan
menyebabkan kerugian. Oleh karena itu, penting bagi UMKM untuk memahami permasalahan yang

mungkin terjadi dalam manajemen persediaan barang

Arya Rior, yang merupakan salah satu UMKM yang bergerak dalam bidang interior rumah
seperti Gordyn, Vitrage, dan Carpet, didirikan pada tahun 2020. Pada saat proses pencatatan barang, staf
admin hanya mencatat pada form buku barang yang telah tersedia dan sering terdapat kekeliruan
pencatatan serta tercampurnya data barang satu dengan yang lain, sehingga ditakutkan akan terjadinya
kehilangan data barang pada saat diperlukan. Supplier pun hanya memberikan nota atau faktur ke
karyawan bagian toko yang berisikan jenis barang dan harga barang yang diantar pada saat itu.
Pencatatan pembukuan barang sering kali pada saat pengecekan barang terlalu banyak membuang
waktu. Ketika membutuhkan informasi ketersediaan barang, harus membuka buku ketersediaan barang
dan laporan harus membuka laporan pembukuan. Laporan-laporan yang perlu diberikan ke owner sering
terlambat dikarenakan pada saat proses pencatatan persediaan barang sering terjadi kekeliruan

pencatatan barang.

Berdasarkan uraian yang telah dijelaskan mengenai permasalahan di atas, untuk memecahkan
permasalahan tersebut, perlu dibutuhkannya sebuah aplikasi inventory untuk pencatatan barang untuk
mengatasi masalah kekeliruan pencatatan persediaan barang, pengecekan barang yang lama karena
harus mencari dalam buku persediaan barang, dan pengiriman laporan kepada owner. Aplikasi yang

akan dibangun yaitu berbasis website dengan bahasa pemrograman PHP menggunakan framework
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Laravel. Dengan adanya solusi tersebut, diharapkan manajemen persediaan barang pada Arya Rior bisa

berjalan dengan baik.

1.2 Identifikasi Masalah

Berdasarkan latar belakang yang telah dipaparkan sebelumnya, permasalahan yang diangkat
untuk Tugas Akhir ini adalah bagaimana cara menangani masalah kekeliruan pencatatan persediaan
barang, pengecekan barang yang lama karena harus mencari dalam buku persediaan barang, dan

pengiriman laporan kepada owner di Arya Rior.

1.3 Tujuan Tugas Akhir

Tujua Tujuan Tugas Akhir ini adalah menghasilkan sebuah aplikasi yang dapat membantu
menangani masalah kekeliruan pencatatan persediaan barang, pengecekan barang yang lama karena
harus mencari dalam buku persediaan barang, dan pengiriman laporan kepada owner di Arya Rior.

1.4 Lingkup Tugas Akhir
Lingkup Tugas Akhir ini adalah sebagai berikut :

1. Sistem yang akan dibangun adalah Aplikasi berbasis web dengan menggunakan
framework Laravel

2. Ruang Lingkup peneliti hanya pada Arya Rior meliputi staff admin dan kepala toko

3. Metode vyang digunakan dalam melakukan pembangunan sistem adalah

SDLC(SystemDevelopement Life Cycle) dengan model proses waterfall
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1.5 Metodologi Tugas Akhir

Identifikasi Masalah

Pengumpulan Data

OCbservasi Wawancara Studi Literatur

Analisis

|

Perancangan

l

Implementasi

l

Pengujian

|

Kesimpulan dan
Saran

|

Selesai

Gambar 1. 1 Metodologi Tugas Akhir
Identifikasi Masalah
Tahapan ini merupakan tahapan awal dari penelitian, dimana dilakukan identifikasi
masalah untuk memahami masalah apa yang sedang diteliti dan menganalisis solusi
yang akan diterapkan
Pengumpulan Data
Tahapan ini merupakan Tahapan pengumpulan data dimana informasi dikumpulkan dari
studi literatur, observasi, dan wawancara. Pengumpulan data ini bertujuan untuk
mendapatkan informasi guna mendukung proses penelitian.
Analisis
Tahapan ini tahapan setelah pengumulan data dimana analisis akan di fokuskan pada
sistem yang akan digunakan untuk kebutuhan perusahaan
Perancangan
Tahapan ini meruapakan tahapan setelah dilakukan analisis lalu pembuatan rancang dan
bangun inventory interior rumah menggunakan Laravel

Implementasi



Tahapan ini merupakan tahapan pembuatan web inventory dari hasil penelitian terkait
dengan identifikasi masalah yang sudah dilakukan, dan melakukan pengkodingan untuk
dijadikan sebuah Web

6. Pengujian
Tahapan ini merupakan tahapan pengujian Web inventory dari hasil pembuatan web
inventory terkait dengan identifikasi masalah yang sudah dilakukan

7. Kesimpan dan saran
Tahapan ini merupakan tahapan pembuatan kesimpulan dan saran mengenai semua hal
yang berkaitan dengan pembangunan web inventory untuk kepentingan kedepannya

mengenai proses pengembangan

1.6 Sistematika Penulisan Tugas Akhir

Tugas akhir akan ditulis dengan mengikuti sistematika sebagai berikut
BAB 1 : PENDAHULUAN

Pada bab ini terdiri dari latar belakang, identifikasi masalah, lingkup tugas, metodologi,
pengerjaan tugas akhir dan sistematika penulisan laporan tugas akhir

BAB 1 : LANDASAN TEORI DAN PENELITIAN TERDAHULU

Dalam bab ini akan memaparkan penelitian terdahulu yang berhubungan dengan permasalahan

tugas akhir seperti definisi-definisi dan konsep-konsep tentang waterfall.
BAB 3 : SKEMA PENELITIAN

Dalam bab ini akan menjelaskan rancangan penelitian, skema analisis, analisis kebutuhan sistem

yang akan dibangun serta rancangan aplikasi yang akan dibangun.

BAB 4 : ANALISIS PERANCANGAN

Bab ini berisi pembangunan sistem yang akan digunakan.

BAB 5 : IMPLENTASI DAN PENGUJIAN

Bab ini berisi pengimplementasian alat dan tempat digunakannya pengujian alat
BAB 6 : KESIMPULAN DAN SARAN

Bab ini berisi kesimpulan dan saran dari tugas Akhir yang telah penulis buat.
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