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ABSTRAK

Penelitian ini bertujuan untuk Mempermudah dalam mebangun web pengujian dan pengajuan
layanan sempel pangan, dengan studi kasus pada Laboratorium Teknologi Pangan Unit Jasa Analisis di
PT.Cipta Karya Pangan Pasundan. Aplikasi ini dirancang untuk mempermudah proses pengujian dan
pengajuan.

Metodelogi yang di gunakan untuk pembangunan ini adalah dengan menggunakan Waterfall. Waterfall
dipilih karena memberikan pendekatan sistematias dan bertahap dalam pengembangan perangkat lunak,
mulai dari tahap analisis kebutuhan, desain, system, implementasi, dan pengujian, hingga peliharaan.

Hasil dari penelitian ini adalah aplikasi dapat melakukan pengelolaan data pengujian sempel makanan
dan juga pengajuan sempel pangan, yang di harapkan dapat meningkatkan aktivitas TeknologiPangan Unit
Jasa Analisis di PT.Cipta Karya Pangan Pasundan dan memberikan kemudahan bagi konsumen dan juga
staf labotarium.

Aplikasi Web Teknologi Pangan Unit Jasa Analisis telah diuji dengan pengujian black box testing.
Aplikasi Web Layanan Penelitian Pengujian Produk Pangan dengan persentase lulus ujimencapai 100%.

Kata kunci : Aplikasi Web Layanan Penelitian Produk Pangan di P.T.Cipta Karya Pangan Pasundan,
React.js,Waterfall, Black box testing.



ABSTRACT

This research aims to simplify the development of a web application for testing and submitting food
sample services, with a case study at the Food Technology Laboratory Analysis Service Unit of PT. Cipta
Karya Pangan Pasundan. The application is designed to facilitate the testing and submission process.

The methodelogy used for this development is the Waterfall model. The Waterfall model is chosen
because it provides a systematic and sequential approach to software development, starting from requirement
analysis, design, system development, implementation, and testing, up to maintenance.

The result of this research is an application that can manage food sample testing data and sample
submission. It is expected to enhance the activities of the Food Technology Laboratory Analysis Service Unit
at PT. Cipta Karya Pangan Pasundan and provide convenience for both consumers and laboratory staff.

The Web Application for the Food Technology Laboratory Analysis Service has been tested with black
box testing. The Web Application for Food Product Testing Services achieved a 100% pass rate.

Keywords: Web Application for Food Product Research Services at PT. Cipta Karya Pangan Pasundan,
React.js, Waterfall, Black Box Testing
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BAB 1
PENDAHULUAN

Bab ini berisi tentang penjelasan umum mengenai usulan penelitian yang dilakukan dalam pengerjaan tugas
akhir. Di dalamnya berisi latar belakang, identifikasi masalah, tujuan tugas akhir, lingkup tugas akhir, metodologi

yang digunakan dalam pengerjaan tugas akhir dan sistematika penulisantugas akhir.

1.1 Latar belakang Tugas Akhir

Laboratorium adalah tempat sekelompok orang melakukan berbagai kegiatan penelitian, observasi,
pelatihan dan kajian ilmiah sebagai penjajaran antara teori dan praktek dalam berbagai bidang, dengan
menggunakan alat-alat yang melengkapi fasilitas dalam jumlah dan kualitas yang memadai. Laboratorium
dikelola oleh badan, departemen, atau lembaga tertentu, seperti Instansipemerintah, lembaga pendidikan atau

lembaga negara atau swasta.[Nurh22]

Jenis laboratorium juga banyak dan fungsinya, salah satunya adalah pemeriksaan atau analisis sampel
makanan. Laboratorium pangan adalah laboratorium yang meneliti atau menguji bahan pangan untuk
menentukan aman atau tidaknya pangan tertentu untuk dikonsumsi. Laboratorium pengujian makanan juga
memeriksa bahan-bahan yang terkandung dalam makanan. PT. Cipta Karya Pangan Pasundan merupakan unit
usaha di salah satu Laboratorium Teknologi Pangan Universitas Pasundan. Unit bisnis ini melayani beragam
kebutuhan masyarakat untuk pengujian dan analisis makanan, termasuk makanan, minuman, bahan tambahan
makanan, dan bahan baku. Kebutuhan pengujian dan analisis meliputi berbagai aspek seperti kandungan gizi,

keamanan pangan, pengujian mikrobiologi dananalisis sensori untuk keperluan penelitian dan produksi.

Dalam proses pengujian dan analisis di Laboratorium pangan terdapat beberapa kendala sepertiproses
administrasi yang membutuhkan banyak waktu, terutama pada proses layanan. Proses layanan dimulai dari
menghubungi staff untuk informasi, lalu menunggu respons dari laboratorium, Kemudian mengisi formulir
pendaftaran, hingga pengiriman sampel, setiap tahapan ini-melibatkan koordinasi yangcukup rumit. Selain itu,
jadwal jam kerja dan batasan fisik seringkali menjadi kendala dalam proses pelayanan, yang membuatnya kurang
fleksibel.

Selain itu, dalam proses layanan, Teknologi yang digunakan masih menggunakan platform yangmana
kurang optimalnya dalam mengelola data dan memberikan informasi-informasi mengenai layananpengujian di

laboratorium pangan.

Berdasarkan penjelasan di atas, Pembangunan aplikasi berbasis web untuk pengelolaan layanan di
laboratorium dapat membantu meningkatkan efisiensi dalam proses layanan pengujian produk pangan. Web
Layanan pengujian produk pangan berbasis yang dibangun diharapkan memberikan kemudahan bagi Konsumen

dan Staff Laboratorium untuk digunakan dengan membuat user interface untuk web layanan ini.

Web ini diharapkan dapat mengurangi waktu dan biaya proses pendaftaran, memudahkan pelacakan
pelanggan, memudahkan pengguna untuk mendaftarkan sampel makanan yang ingin diuji, dan memudahkan

pelaporan hasil sampel makanan di laboratorium. PT Cipta Karya Pangan Pasundan.
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Front end adalah apa yang pengguna lihat pada sebuah website sering juga disebut sebagai client-side,
seseorang yang mengelola Front-End disebut dengan Front-End Developer. Peran dari Front-End Developer
bertanggung jawab atas komposisi tampilan sebuah web dan aplikasi. Mulai dariisi konten, warna-jenis-ukuran
font, gambar, serta tombol-tombol yang terdapat harus membuat pengguna merasa nyaman ketika melihat dan
berinteraksi di dalamnya. Dalam proses pembangunan aplikasi, Front-End Developer dapat menggunakan
framework yaitu sebuah kerangka kerja yangdigunakan untuk mengembangkan website, dengan menggunakan
framework penulisan kode akan jauhlebih mudah, cepat, dan terstruktur rapi. Adapun beberapa contoh
framework yang digunakan untuk pembangunan aplikasi web diantaranya Angular.Js, React.Js, Next.Js,
Nuxt.Js, JQuery

Dalam penelitian ini bahasa pemograman JavaScript digunakan dalam pembuatan aplikasi berbasis web.
pustaka JavaScript yang digunakan untuk membangun antarmuka pengguna (Ul) dalam pengembangan

aplikasi web.

JavaScript merupakan bahasa pemrograman tingkat tinggi yang diperkenalkan pertama kali tahun 1995
untuk lingkungan pengembangan aplikasi berbasis web dinamis di sisi client, yang memungkinkan HTTP
serverdi dalamnya, sehingga pengembang dapat langsung menjalankan website tanpa perlu
menambahkanaplikasi web server secara terpisah. Peningkatan  popularitas JavaScript di kalangan
pengembang website, diikuti dengan tersedianya sejumlah pilihan JavaScript framework. JavaScript
framework merupakan sebuah kerangka kerja siap pakai dan terstruktur padaJavaScript dalam bentuk
sekumpulan library, untukmemudahkan pengembang di dalammengembangkan website berbasis JavaScript,
menuliskan fungsi, prosedur, dan fitur-fitur layanan, melalui penambahanlibrary yang tersediatanpa perlu

menuliskan ulang sumber kode.

React JS adalah sebuah pustaka/library javascript yang bersifat open source untuk membangunUser
Interface yang dibuat oleh Facebook. React JS hanya mengurusi semua hal yang berkaitan dengantampilan dan
logika di sekitarnya. React JS dapat mendesain tampilan sederhana untuk setiap level dalam aplikasi, sehingga
dapat digunakan untuk membuat dan mengembangkan pembuatan aplikasi berbasis web. Popularitasnya dapat
diukur oleh aplikasi — aplikasi yang menggunakannya seperti Facebook, WhatsApp, Netflix, Instagram,
Airbnb, American Express, Dropbox, Ebay, dan ratusan penyedia jasa pembuatan aplikasi berbasis web

memanfaatkan kemampuan React JS.[SaH22]

1.2 Identifikasi Masalah
1. Berdasarkan latar belakang yang telah di paparkan diatas, maka masalah yang dapat
diidentifikasi adalah:

2. Bagaimana cara menerapkan teknologi Front end guna mendukung fleksibel dan efisien pada

layanan pengujian produk pangan menggunakan framework react js.

3. .Bagaimana cara membuat sistem agar staff Laboratorium dapat mengelola atau

memanajemendata sempel makanan pada website:
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1.3  Tujuan Tugas Akhir

1. Mempermudah dalam mebangun web pengujian layanan sempel pangan

2. Mempermudah untuk Pengajuan penelitian dan juga pengujian sampel bahan pangan

3. Membantu meningkatan stabilitas dalam memanajemen pendataan sempel bahan pangan
1.4 Lingkup Tugas Akhir

Lingkup dari Tugas Akhir ini adalah :

1. Penelitian ini dilakukan di lingkungan Laboratorium pengujian produk pangan Universitas
Pasundan
2. Penelitian ini berfokus pada proses layanan pengujian produk pangan

3. Pembangunan Front End Pada Web Layanan ini menggunakan bahasa pemrograman Javascript
dengan framework React.js
4. Metode yang digunakan dalam penelitian ini adalah Waterfall.

Penetlitian ini berfokus kepada pembangunan pembuiatan web service
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1.5 Metodologi Penelitian Tugas Akhir

identifikasi

masalah

Pengumpulan data

Wawancara ] [ Studi Literatur

h A

Website
menggunakan metode waterfall

Waterfall
Ty

Requirement

1

Design

i

Implementation

1

Testing

l

Kesimpulan dan
Saran

Gambar 1. 1 Metodelogi
Berikut ini adalah rincian dari metodologi dari pengerjaan tugas akhir ini :

(Lanjut ke halaman berikutnya)
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Identifikasi Masalah
Pada tahap ini dilakukan identifikasi masalah yang ada di unit jasa analisis laboratorium teknologi pangan.

Pengumpulan Data
Pada tahap ini dilakukan pengumpulan data dengan melakukan wawancara langsung dengan pihak terkait
dan melakukan studi literatur yang bersumber dari buku, jurnal dan karya ilmiah. Tahap ini bertujuan

untuk menyusun dasar teori yang akan digunakan dalam penelitian.

Pembangunan Website Menggunakan Metode Waterfal

Metode Waterfall memiliki keuntungan dalam hal dokumentasi yang lengkap dan rinci, serta kemampuan
untuk mengendalikan perubahan dalam proyek. Namun, metode ini juga memiliki kelemahan, terutama
ketika ada perubahan kebutuhan yang signifikan setelah tahap analisis dimulai. Perubahan-perubahan
tersebut dapat sulit atau mahal untuk diimplementasikan.

Waterfall
Metode Waterfall adalah salah satu model pengembangan perangkat lunak yang mengikuti pendekatan
sekuensial atau linear dalam mengelola proyek. Dalam model ini, setiap tahapan proyek harus selesai

sebelum memulai tahapan berikutnya

Requirement
Tahap ini dimulai dengan pemangku kepentingan proyek,penggunak akhir,atau pemilik proyek, untuk

memahami secara mendalam apa yang diharapkan dari perangkat lunak yang dikembangkan.

Design

Tahap Desain dalam metodologi Waterfall bertujuan untuk memberikan panduan yang jelas bagi tim
pengembangan saat mereka memulai tahap Implementasi. Desain yang baik dan terdokumentasi dengan
baik sangat penting dalam memastikan bahwa perangkat lunak yang dihasilkan memenuhi kebutuhan dan

berjalan sesuai dengan harapan.

Implementation

Pengembangan Kode (Code Development): Tahap Implementasi dimulai dengan pembuatan kode sumber
perangkat lunak sesuai dengan desain yang telah dirancang. Tim pengembangan akan mulai menulis kode
program komputer yang mengimplementasikan fungsi-fungsi, algoritma, dan komponen-komponen yang

telah direncanakan dalam tahap Desain.

Testing

Pengujian adalah tahap kritis dalam metodologi Waterfall karena bertujuan untuk menjamin kualitas
perangkat lunak sebelum dirilis ke lingkungan produksi atau digunakan oleh pengguna akhir. Hasil
pengujian harus memenuhi semua kebutuhan yang telah ditetapkan dan memastikan bahwa perangkat

lunak berfungsi dengan benar.
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1.6

Pengujian Fungsional (Functional Testing):

Pengujian fungsional merupakan tahapan yang ditujukan untuk memastikan bahwa perangkat lunak
beroperasi sesuai dengan spesifikasi yang telah ditetapkan dalam dokumen kebutuhan. Ini dilakukan
dengan menguji kasus penggunaan, menguji fungsionalitas, dan mendeteksi serta menguji kesalahan

fungsional dalam sistem.

Pengujian Integrasi (Integration Testing):
Pengujian integrasi merupakan proses lanjutan dari tahapan implementasi yang dimulai sebelumnya.
Tujuannya adalah untuk memastikan bahwa semua komponen perangkat lunak berinteraksi dengan

baik dan berfungsi secara sinergis sebagai satu kesatuan yang kohesif.

Pengujian Sistem (System Testing):
Pengujian sistem merupakan tahapan yang lebih menyeluruh yang menguji keseluruhan sistem
perangkat lunak sebagai satu kesatuan. Hal ini bertujuan untuk memverifikasi bahwa perilaku sistem

sesuai dengan harapan dan memenuhi semua persyaratan yang telah ditetapkan sebelumnya.

Pengujian Kinerja (Performance Testing):

Pengujian kinerja dilakukan ketika perangkat lunak harus memiliki kinerja yang optimal dalam situasi
beban kerja tertentu. Ini mencakup pengujian beban, daya tahan, dan aspek-aspek performa lainnya
untuk memastikan bahwa perangkat lunak dapat menangani tingkat beban yang ditentukan tanpa

mengalami masalah.

Sistem Penulisan Laporan Tugas Akhir
Laporan Tugas Akhir dibuat untuk mendokumentasikan pengerjaan Tugas Akhir. Maka dari itu,

diusulkan sistematika penulisan yang menjelaskan mengenai bab-bab pada laporan Tugas Akhir besertaisinya

secara rinci, serta keterkaitan antara bab sebelum dan sesudahnya. Adapun sistematikapenulisannya adalah

sebagai berikut :
BAB 1. PENDAHULUAN

Bab ini berisi penjelasan umum mengenai usulan penelitian yang dilakukan dalam pengerjaan

tugas akhir. Di dalamnya berisi latar belakang masalah, identifikasi masalah, tujuan tugas akhir, lingkup

tugas akhir, metodologi pengerjaan tugas akhir, dan sistematika penulisan laporan tugas akhir.
BAB 2. LANDASAN TEORI DAN PENELITIAN TERDAHULU

Bab ini berisi definisi-definisi, teori-teori, serta konsep-konsep dasar yangdiperlukan untuk

menganalisa situasi yang diteliti. Di dalam bab ini dikemukakan hasil-hasil penelitian yang termaktub

di buku-buku teks ataupun makalah-makalahdi jurnal-jurnal ilmiah yang terkait yang relevan sebagai

referensi pengerjaan Tugas Akhir ini.
BAB 3. SKEMA PENELITIAN

Bab ini berisi definisi-definisi, teori-teori, serta konsep-konsep dasar yangdiperlukan untuk

menganalisa situasi yang diteliti. Di dalam bab ini dikemukakan hasil-hasil penelitian yang termaktub

di buku-buku teks ataupun makalah-makalah di jurnal-jurnal ilmiah yang terkait yang relevan sebagai



referensi pengerjaan Tugas Akhir ini.
BAB 4. ANALISIS DAN PERANCANGAN APLIKASI
Bab ini berisi informasi tools yang digunakan dan hasil dari implementasi berdasarkan apa yang
telah di analisis dan dirancang pada tahap sebelumnya.
BAB 5. IMPLEMENTASI DAN PENGUJIAN
Bab ini akan berisi tahapan inti dan tahapan akhir dari pembangunan perangkat lunak, yaitu
konstruksi perangkat lunak berdasarkan analisis dan perancangan yang telah dibuat dan pengujian
perangkat lunak yang telah dibuat.
BAB 6. KESIMPULAN DAN SARAN
Bab ini berisi mengenai hasil penelitian serta pernyataan yang didapat berdasarkan identifikasi
masalah yang dikemukakan, serta keterkaitan dari semua tahap yang dilakukan dalam penelitian. Di
dalamnya terdapat pula saran yang diusulkan untuk penelitian selanjutnya terkait dengan prospek

penelitian selanjutnya.
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