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ABSTRAK 

 

Persediaan barang memegang peranan penting dalam perusahaan, terutama jika terdiri dari 

berbagai macam jenis dan memiliki tingkat perputaran barang yang tinggi. CV Dhila Olshop Cibitung, 

sebuah perusahaan yang bergerak di bidang perdagangan furniture dan alat rumah tangga, menghadapi 

tantangan dalam pengelolaan stok barang akibat sistem pencatatan manual yang tidak efisien, sering 

menyebabkan miskomunikasi dan data yang tidak akurat.  

Tujuan dari aplikasi dashboard stok barang berbasis web menggunakan Laravel adalah untuk 

meningkatkan kemudahan dan ketelitian dalam pengelolaan stok barang, mengurangi kesalahan 

dalam pencatatan, mengoptimalkan proses pelaporan stok, dan meningkatkan layanan kepada pemilik 

dan pegawai CV Dhila Olshop Cibitung. pembangunan aplikasi dashboard stok barang berbasis web 

menggunakan Laravel dilakukan dengan metode prototyping. Pertama, dilakukan pengumpulan 

kebutuhan dan pembangunan prototyping. Kemudian, prototyping dievaluasi dilakukan pengkodean 

sistem dan pengujian sistem. Setelah pengujian sistem, dilakukan evaluasi lagi, dan jika ada perubahan 

yang diperlukan, pengkodean dan pengujian sistem akan dilakukan kembali. Aplikasi awal mencakup 

fitur-fitur dasar seperti daftar data barang, barang yang menipis, dan barang habis. Setelah itu, 

dilakukan pengujian dan iterasi berdasarkan umpan balik dari pengguna.Setelah itu, dilakukan 

pengujian dan iterasi berdasarkan feedback dari pengguna.  

Hasil penelitian menunjukkan bahwa aplikasi ini dapat membantu CV Dhila Olshop Cibitung 

dalam mengelola stok barang secara lebih efektif dan efisien, mengurangi kesalahan pencatatan, dan 

meningkatkan layanan kepada pemilik dan pegawai perusahaan. 

 

Kata Kunci: Stok Barang, Dashboard, Laravel, Prototyping, Manajemen Persediaan, Aplikasi web 
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ABSTRACT 

 

Inventory management plays a crucial role in a company, especially when it consists of 

various types and has a high turnover rate. CV Dhila Olshop Cibitung, a company engaged in the trade 

of furniture and household appliances, faces challenges in managing stock due to an inefficient manual 

recording system, often leading to miscommunication and inaccurate data. 

The aim of this research on a web-based inventory dashboard application using Laravel is to 

improve the ease and accuracy of inventory management, reduce recording errors, optimize the stock 

reporting process, and enhance services to the owners and employees of CV Dhila Olshop Cibitung.** 

The development of the web-based inventory dashboard application using Laravel was carried 

out using the prototyping method. First, requirements were gathered and a prototype was built. Then, 

the prototype was evaluated, and system coding and testing were performed. After system testing, 

further evaluation was conducted, and if any changes were needed, the coding and testing processes 

were repeated. The initial application includes basic features such as item data lists, low stock items, 

and out-of-stock items. Subsequent testing and iterations were conducted based on user feedback.** 

The research results indicate that this application can help CV Dhila Olshop Cibitung manage 

inventory more effectively and efficiently, reduce recording errors, and improve services to the 

company's owners and employees. 

 

Keywords: Inventory, Dashboard, Laravel, Prototyping, Inventory Management, Web Application. 
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 BAB 1  

PENDAHULUAN 

Pendahuluan berisi gambaran fenomena seharusnya yang menjadi target penyelesaian tugas 

akhir, serta penjelasan langkah-langkah penyelesaian tugas akhir. Bab ini dimulai dengan 

menunjukkan latar belakang persoalan, identifikasi masalah, tujuan dari tugas akhir, serta metodologi 

dan sistematika penulisan laporan tugas akhir. 

1.1 Latar Belakang 

Pada beberapa tahun belakangan ini semakin banyak perusahaan yang tumbuh dan 

berkembang seiring semakin pesatnya perkembangan ekonomi di Indonesia. Hal ini terlihat dengan 

adanya persaingan yang ketat dalam dunia usaha, baik perdagangan maupun perindustrian. 

Persaingan yang semakin ketat mengharuskan perusahaan untuk mengelola semua sumber daya yang 

dimiliki seoptimal mungkin. 

Persedian barang dalam suatu perusahaan memegang peranan yang cukup penting. Peran 

persediaan semakin penting jika terdiri dari berbagai macam jenis dan dengan tingkat perputaran 

barang yang cukup tinggi. Salah satu masalah yang sering timbul dalam sebuah persediaan barang 

secara manual adalah tidak diketahuinya jumlah dan keadaan sisa barang yang tersedia di gudang 

dengan pasti. Hal ini dapat mengakibatkan barang tersimpan di gudang terlalu lama, berlebihan, 

kekurangan, atau bahkan terjadi kehabisan barang. Kerusakan, pemasukan yang tidak benar, lalai 

untuk mencatat permintaan, barang yang dikeluarkan tidak sesuai dengan pesanan, dan semua 

kemungkinan lainnya dapat menyebabkan catatan persediaan berbeda dengan persediaan yang 

sebenarnya ada di gudang.[MIN21] 

CV Dhila Olshop Cibitung merupakan sebuah perusahaan dagang yang bergerak dibidang 

alat-alat rumah tangga dengan sistem penjualan secara online melalui platform E-Commerce dan 

penjualan offline store. Pada CV Dhila Olshop Cibitung proses pelaporan dan pencatatan stok barang 

masih dilakukan secara manual, menggunakan whiteboard. Informasi mengenai barang dengan stok 

yang mulai menipis atau yang sudah habis dicatat pada whiteboard. Pegawai dan pemilik perusahaan 

seringkali mengalami miskomunikasi terkait dengan status stok barang karena whiteboard yang 

kotor, tulisan yang seringkali terhapus, data yang tidak diupdate atau bahkan tidak dicatat. Selain itu 

masalah yang sering timbul dalam mengelola stok barang secara manual adalah tidak diketahui nya 

jumlah dan keadaan sisa barang yang tersedia di gudang dengan pasti. Hal ini mengakibatkan barang 

yang tersimpan terlalu lama, berlebihan, kekurangan atau bahkan terjadi kehabisan barang yang 

menyebabkan status pesanan menjadi pending. 

Berdasarkan permasalahan yang terdapat di perusahaan maka dibutuhkan aplikasi dashboard 

stok barang berbasis web untuk menggantikan sistem whiteboard menjadi sistem dashboard. untuk 

membangun aplikasi berbasis web, akan dibangun menggunakan framework untuk memudahkan 

pembangunan aplikasi, banyak framework yang dapat digunakan dalam membangun aplikasi 
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berbasis web, salah satunya adalah laravel, keunggulannya laravel yaitu sebagai berikut ini 

performance lebih cepat, reload data lebih stabil, memiliki keamanan data, menggunakan fitur 

canggih seperti blade. [TAM19] 

Pengembangan aplikasi dashboard stok barang berbasis web menggunakan Laravel 

diharapkan dapat memberikan solusi yang tepat untuk meningkatkan kemudahan dan ketelitian 

dalam  stok barang CV Dhila Olshop  Cibitung. Dengan pengembangan web  ini, diharapkan CV 

Dhila Olshop Cibitung dapat mengurangi kesalahan dalam pencatatan, mengoptimalkan proses 

pelaporan stok, dan meningkatkan layanan kepada pemilik dan pegawai. 

1.2 Identifikasi Masalah 

Berdasarkan latar belakang yang telah dipaparkan sebelumnya, maka terdapat beberapa 

masalah yang dapat diidentifikasi yaitu : 

1. Bagaimana cara membantu melaporkan status stok barang secara akurat dalam aplikasi 

berbasis web menggunakan framework Laravel ? 

2. Bagaimana cara meningkatkan kemudahan dan ketelitian dalam melaporkan status stok 

barang di CV Dhila Olshop Cibitung dengan menggantikan sistem manual whiteboard 

dengan aplikasi dashboard stok barang berbasis web menggunakan Laravel? 

1.3 Tujuan Tugas Akhir 

Tujuan dari tugas akhir ini adalah membangun aplikasi dashboard stok barang berbasis web 

menggunakan framework Laravel untuk membantu CV Dhila Olshop Cibitung dalam meningkatkan 

kemudahan, ketelitian, dan keterpantauan status stok barang, dengan harapan aplikasi ini dapat 

mengurangi kesalahan pencatatan, mempermudah pemilik dan pegawai dalam proses stok barang 

dengan fitur daftar barang, low stock dan pending yang terkomputerisasi, serta memperbaiki sistem 

kerja secara manual menjadi sistem kerja yang terkomputerisasi untuk mempercepat dan 

meningkatkan efisiensi waktu kerja. 

1.4 Lingkup Tugas Akhir 

Agar penelitian tugas akhir ini dapat fokus pada tujuan yang ingin dicapai, maka lingkup dari 

tugas akhir ini adalah sebagai berikut : 

1. Menggunakan bahasa pemrograman PHP dengan bantuan kerangka kerja laravel, selain itu 

perlu implementasi HTML, CSS untuk membangun web 

2. Metode yang digunakan yaitu metode Prototyping dan pengujian blackbox testing. 

3. Aplikasi yang dirancang berfokus dari sudut pandang dashboard stok barang dengan fitur 

data daftar barang, barang yang menipis (low stok), dan barang yang habis(pending).  

4. Batasan sistem yang melibatkan pengumpulan kebutuhan, membangun prototyping, 

evaluasi prototyping dan pengkodean sistem. serta tidak melibatkan integrasi dengan 

sistem lain yang tidak terkait dengan stok barang. 
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1.5 Metodologi Tugas Akhir 

Berikut ini merupakan metodologi penyelesaian tugas akhir 

 

 

Gambar 1. 1 Metodologi Penyelesaian Tugas Akhir 

Berikut merupakan rincian dari metodologi tugas akhir ini, diantaranya:  

1. Identifikasi Masalah  
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Tahap identifikasi masalah merupakan langkah awal yang dilakukan dalam penelitian ini, pada 

tahap ini bermaksud agar memahami permasalahan yang akan diteliti, sehingga pada tahap analisis 

dan perancangan mengetahui batasan dari permasalahan yang diteliti. 

2. Pengumpulan Data  

Tahap pengumpulan data dilakukan dengan mencari data-data kebutuhan yang relevan dan valid 

secara teoritis dari sumber yang jelas. Langkah ini dilakukan untuk mendapatkan data-data 

penunjang yang diperlukan untuk mendukung pada tahap analisis dan perancangan. Adapun cara- 

cara pengumpulan data yang dilakukan adalah sebagai berikut :  

1. Studi Literatur 

Pencarian dan penelusuran literatur seperti jurnal ilmiah, buku, dan artikel terkait untuk 

memperoleh pemahaman mendalam, menemukan pendekatan sebelumnya, dan 

mengidentifikasi celah pengetahuan 

2. Wawancara 

Interaksi langsung antara peneliti dan responden untuk mendapatkan informasi 

mendalam dan kontekstual tentang topik penelitian. Wawancara dapat bersifat 

terstruktur atau terbuka, tergantung pada kebutuhan penelitian 

3. Observasi 

Melalui observasi langsung, peneliti merekam kegiatan, perilaku, atau fenomena yang 

relevan, memberikan wawasan mendalam tentang situasi yang sebenarnya 

3. Metode Prototyping 

Menurut Yanuarti (2017),  “Prototyping adalah  salah  satu  pendekatan  dalam  rekayasa 

perangkat lunak yang secara langsung mendemonstrasikan bagaimana sebuah perangkat    lunak    

atau    komponen-komponen perangkat lunak akan bekerja dalam lingkungannya    sebelum    tahapan    

konstruksi aktual  dilakukan. Model  prototype  digunakan sebagai   indikator   dari   gambaran   yang   

akan dibuat   pada   masa   yang   akan   datang   dan membedakan     dua     fungsi     eksplorasi     

dan demonstrasi”. 

4. Kesimpulan dan Saran  

Tahap kesimpulan dan saran dilakukan untuk mendapatkan kesimpulan dari hasil penelitian yang 

dilakukan terkait dengan masalah yang telah diidentifikasikan, serta dilakukan penyampaian saran 

dan usulan pengembangan penelitian ini kedepannya.  

1.6 Sistematika Penulisan Tugas Akhir 

Isi dari subbab ini adalah gambaran rencana sistematika penulisan laporan, yang ditunjukkan 

dengan daftar bab yang akan dibuat.  

Laporan tugas akhir dibuat untuk mendokumentasikan pengerjaan tugas akhir. Maka dari 

itu, diusulkan sistematika penulisan yang menjelaskan mengenai bab-bab pada laporan tugas akhir 
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beserta isinya secara rinci, serta keterkaitan antara bab sebelum dan sesudahnya. Adapun sistematika 

penulisannya adalah sebagai berikut: 

BAB 1. PENDAHULUAN  

Bab ini berisi tentang penjelasan umum penelitian yang dilakukan dalam pengerjaan tugas 

akhir. Meliputi latar belakang masalah, identifikasi masalah, tujuan tugas akhir, lingkup tugas akhir, 

metodologi pengerjaan tugas akhir, dan sistematika penulisan tugas akhir. 

BAB 2. LANDASAN TEORI DAN PENELITIAN TERDAHULU 

Bab ini berisi tentang landasan teori dan penelitian terdahulu berisi definisi, teori - teori serta 

konsep yang akan digunakan dalam pengerjaan tugas akhir. 

BAB 3. SKEMA PENELITIAN 

Bab ini berisi penjelasan alur penyelesaian tugas akhir, analisis persoalan dan manfaat tugas 

akhir, kerangka pemikiran teoritis, dan profile tempat penelitian. 

BAB 4. ANALISIS DAN PERANCANGAN 

Bab ini berisi rincian analisis kebutuhan dan perancangan yang akan digunakan dari studi 

literatur dan wawancara dengan pengguna. 

BAB 5. IMPLEMENTASI DAN PENGUJIAN 

Bab ini berisi mengimplementasikan rancangan 

BAB 6. PENUTUP  

Bab ini berisi mengenai hasil penelitian serta pernyataan yang didapat berdasarkan 

identifikasi masalah yang dikemukakan, serta keterkaitan dari semua tahap yang dilakukan dalam 

penelitian. Di dalamnya terdapat pula saran yang diusulkan untuk penelitian selanjutnya terkait 

dengan prospek penelitian selanjutnya, serta rekomendasi penerapan di perusahaan terkait. 
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