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ABSTRAK

Promosi desa merupakan upaya untuk memperkenalkan dan mengembangkan potensi desa.
Salah satu caranya adalah melalui pembuatan konten promosi yang memberikan informasi tentang
perkembangan desa. Namun, belum adanya aplikasi khusus untuk promosi desa menyebabkan sulitnya
mencari informasi tentang desa dalam satu tempat. Oleh karena itu, diperlukan sebuah aplikasi khusus
agar promosi desa lebih terpusat dalam satu aplikasi dan memberikan akses kepada desa-desa untuk
mempromosikan desa mereka secara langsung.

Penelitian ini berfokus pada pembangunan aplikasi web promosi potensi desa dengan
menggunakan pendekatan Micro Fromtend. Penelitian ini dilakukan dengan menggunakan metode
Waterfall, merupakan metode yang bersifat sekuensial dengan menerapkan tahapan-tahapan
pengembangan secara berurutan. Proses metode ini diawali dengan tahap komunikasi untuk
mendapatkan dan memahami kebutuhan perangkat lunak, perencanaan pembangunan perangkat lunak,
pemodelan spesifikasi teknis dan desain perangkat lunak, serta konstruksi perangkat lunak yang terdiri
dari tahap penulisan kode dan pengujian hingga semua fitur perangkat lunak selesai dibangun.

Hasil penelitian ini adalah aplikasi berbasis web yang dapat memberikan akses langsung bagi
desa dalam mengelola dan membagikan konten promosi desanya dalam satu aplikasi khusus promosi

potensi desa.

Kata kunci: Aplikasi Web, Promosi Desa, Potensi Desa, Micro Frontend
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ABSTRACT

The promotion of villages aims to introduce and develop village potential. One way to achieve
this is through the creation of promotional content that provides information about the village's
development. However, the absence of a dedicated application for village promotion makes it difficult
to find comprehensive information about villages in one place. Therefore, a specific application is
needed to centralize village promotion within a single application and providing villages with the ability
to directly promote themselves.

This research focuses on the development of a web application for promoting village potential
using a Micro Frontend approach. The research is conducted using the Waterfall method, a sequential
approach that involves executing development stages in a linear order. This method begins with the
communication stage to gather and understand software requirements, followed by software
development planning, technical specifications modeling, software design, and the construction phase,
which includes coding and testing until all software features are fully developed.

The result of this research is a web-based application that provides villages to directly manage

and share their promotional content on a specialized application for village potential promotion.

Keywords: Web Application, Village Promotion, Village Potential, Micro Frontend

il



DAFTAR ISI

LEMBAR PERNYATAAN KEASLIAN TUGAS AKHIR......ccooiiiiiiiiiiirie e i
ABSTRAK ...tttk b bbb bbb R bR R R e et bRt R et bbbt ii
ABSTRACT ..ottt etttk h ekt b e b b e b ekt e R e Rt e bt bRt n bbb bbb nes iii
KATA PENGANTAR ...kttt et nne s v
DAFTAR TSIkttt d ek b et e bt b e e et b et e e e n e renneenenne s v
DAFTAR TABEL.......oooiieittee st e e smsse s e snesnesnne s sessesdfimeeseeseesresneeneessesnesnesnsensessens viii
DAFTAR GAMBAR .ciii ettt tsmme e e s s ne s e abR e e e sresnesneennenrenreas Xiii
DAFTAR LAMPIRAN ..ottt sbe st sb e e ne s Xvi
BAB 1 PENDAHURUAN........coctutiniineineeiasmessssnsestessssnsanseseissessesnsinnessessesssesesssssssstliessesees tiaeessessess 1-1
1.1 Latar BelaKang .......ccueiiiiiiiiiiiiie ittt sttt e st e e st e e nnba e e e nnbe e e e nabne s 1-1
1.2 Tdentifikasi Masalah ........ccueiiieiiiiiiiieiiee it 1-2
1.3 Tujuan Tu@AS AKNIT ......ccciieeiieiieiiesie et s see s n e ss e sr e sneesre s sreesreesreenreesets 1-2
1.4 LingKup Tu@as AKNIT.......oiiiiiiiiiiiieiie ettt st sreesreenneenreenns 1-2
1.5 Metodologi TuZas AKNIT........ueiiiiiiiie et nr e b nreenns 1-3
1.6 Sistematika Penulisan Tugas AKRIT............ccoiiiiiiiiiiiii s 1-4
BAB 2 LANDASAN TEORI ..ottt sttt s sne e e sneane e nnanenneas 2-1
2.1 Teorl PeNAUKUNE. ......coviiiiiiiei et 2-1
211 D e gt s g i e 2-1
2.1.2 PotEnsi Desa . g..........cooeeiirmmn a0 e . 2reeenreneennenessnsee Mhaeeeeeerenessesifercrennerinrnnns 2-2
2.1.3 Web Promosi Potensi DESa........cccueiiiiiiiiiiiiiii it 2-2
2.14 RESTARL.....ccooenvrvenienn e Rl B B ENE Rl 2-2
2.1.5 MICFOSEIVICE ...kttt e et a et e e e e e 2-2
2.1.6 MiICEO FFOMEEHA. ...ttt ettt 2-3
2.1.7 Webpack Module Federation...............cccccuuiiiiiiiiieiie et 2-6
2.1.8 REACEJS 1vviveiteeitee sttt r e 2-7
2.1.9 Waterfall MOdel ...................coooiiiiiiiiiiiiiii et 2-7

2.2 Penelitian TerdahulU..........ccooviiiiiiiiiii s 2-8



BAB 3 SKEMA PENELITIAN .....coiitiiitiiiit ettt 3-1

3.1 Alur Penyelesaian Tugas AKRIT........cccuoiiiiieiiiiiicce et 3-1
3.2 Perumusan Masalah. ..o e 3-2
3.2.1 Analisis SeDab AKIDAL.........c.ciiiiiiiiiiii ettt 3-2
3.2.2 SOIUST MASAIAN ..ottt beas 3-3
3.3 Kerangka Berpikir TEOTIIIS . ...eeiveeiieirieirierieerieiee e ne s 3-4
3.3.1 Gambaran Produk TA .........ccceiiiiiiiiiiiii i 3-4
3.3.2 Skema ANalisis TEOIT ......uiivuiiiiiiiiiiiiiii i 3-5
3.4 Profile Penelitian.........cccoiiiiiiiiiiiiiii i 3-6
3.4.1 Objek Penelitian ........ceiuiiiiieiiieiiee ettt b e nes 3-6
3.4.2 Profile Tempat PENEIItIan ...........cueiiviiiiiieiieniieiiesiee et 3-6
BAB 4 ANALISIS DAN PERANCANGAN ....ooiiiiiiiieiieiiee ettt nnas s 4-1
4.1 Analisis KeDULUNAN. .......coiiiiiiiiiiii ettt st et e e snbe e 4-1
4.1.1 ANalisis PENZEUNA .....oouiiiiiiiiiiii ittt sb bbb en e sr e 4-2
4.1.2 Analisis Kebutuhan PEengguna .............ccuiviiiiiiiiiiiiieiicies e 4-3
4.1.3 Analisis Kebutuhan Fungsional ............cccoviiiiiiiiiiic e 4-3
4.1.4 Analisis Kebutuhan Non-Fungsional .............c.ccouiiiiiiiiiiinicicie e 4-3
4.1.5 Pemodelan Use Case ........ccuviiiiiiiiiiiiiiniiiis i 4-4
4.1.6 Analisis Micro FYORtend...........ccccvviiiiiiiniiiiiniieiniiiis i 4-12
4.2 Perancangan Perangkat Lunak..........ccocuviiiiiiiiiiiiiiiiiiiisiie i 4-15
4.2.1 Perancangan ROULIFIG ............ecuieiiiiueesiiuieeesiieesssiteesstaesssnsseesssseesassaesesssseessnsnsaesnssessssnnes 4-16
4.2.2 Perancangan ANtarimUKE ..........ccoooveireiieriiiiisie e sne e 4-17
BAB 5 IMPLEMENTASI PERANGKAT LUNAK .....oooiiiiieiieiiiiiee s 5-1
5.1 Konstruksi Perangkat LUnak ..........c.cooiieiiiiiiiiiiiesiise e 5-1
5.1.1 Kakas dan Kebutuhan Perangkat Lunaki.............ccoooiiieiiiiiiiii e 5-1
5.1.2 Penulisan KoOde......ccouiiiiiiiiieiiie ettt 5-1
5.1.3 Hasil Implementasi ANtarmuka ............cccoeeiiiiiiiiiiiciie e 5-28
5.2 Pengujian Perangkat Lunak ...........ccooiiiiiiiiiiiiiiicee e 5-47

vi



BAB O PENUTUP ..ottt
6.1 KESIMPULAN ..ottt n e
LT - o LT OT R PRRR

DAFTAR PUSTAKA

vii



BAB 1
PENDAHULUAN

Pendahuluan berisi gambaran fenomena seharusnya yang menjadi target penyelesaian tugas
akhir, serta penjelasan langkah-langkah penyelesaian tugas akhir. Bab ini dimulai dengan menunjukkan
latar belakang persoalan, identifikasi masalah, tujuan tugas akhir, lingkup tugas akhir, serta metodologi

dan sistematika penulisan laporan tugas akhir.

1.1 Latar Belakang

Pada era digital yang terus berkembang, teknologi informasi memiliki peran yang sangat
penting dalam memajukan setiap lapisan masyarakat, termasuk desa. Desa bukan sekedar tempat tinggal
bagi masyarakat, desa memiliki potensi besar yang mencerminkan keberagaman budaya, kekayaan
alam, serta kearifan lokal yang membentuk identitas masyarakat di dalamnya, sehingga penting untuk
terus dikembangkan. Pengembangan potensi desa bertujuan untuk mendorong masyarakat agar menjadi
lebih inovatif dan kreatif dalam memanfaatkan potensi yang ada di desa mereka [SIM21].

Belum adanya aplikasi khusus yang memberikan akses bagi desa-desa untuk dapat secara
langsung mempromosikan desa mereka menjadi kendala dalam pengembangan potensi desa. Hal ini
menyebabkan desa-desa seringkali kesulitan dalam memperkenalkan potensi yang mereka miliki. Selain
itu, aplikasi umum seperti media sosial tidak dirancang khusus untuk promosi desa, sehingga informasi
yang tersedia seringkali tersebar di berbagai sumber dan sulit ditemukan. Kondisi ini menyulitkan
masyarakat maupun wisatawan untuk menemukan informasi yang dibutuhkan dalam satu tempat.

Melalui PT. Kunci Transformasi Digital sebagai perusahaan di bidang Teknologi Informasi yang
memiliki unit pengembangan aplikasi berbasis web, dilakukan pembangunan aplikasi web yang dapat
memberikan akses langsung bagi desa untuk mempromosikan desa mereka. Dengan menggunakan
aplikasi web, desa dapat mengelola dan membagikan berbagai konten promosi secara terpusat dalam
satu aplikasi khusus, serta memberikan aksesibilitas dan keterjangkauan yang luas kepada masyarakat.
Aplikasi web ini menyediakan informasi lengkap mengenai destinasi wisata unggulan hingga acara
kebudayaan dari berbagai desa, sehingga dapat menjadi sumber yang relevan untuk berbagai informasi
dan perkembangan di desa.

Dalam pembangunan aplikasi web promosi potensi desa ini, selain untuk memperluas akses
informasi tentang desa, penting juga untuk mempertimbangkan kenyamanan dan kemudahan selama
proses pembangunannya, terutama bagi pengembang frontend. Salah satu kendala yang dialami
pengembang frontend adalah meningkatnya kompleksitas pengembangan seiring dengan bertambahnya
ukuran aplikasi. Hal ini disebabkan oleh banyaknya kode yang harus dikelola dalam satu aplikasi, serta
interaksi antar komponen yang semakin rumit. Akibatnya, proses pemeliharaan menjadi lebih sulit
dilakukan. Selain itu, aplikasi web promosi potensi desa direncanakan akan terus dikembangkan dengan

adanya penambahan fitur baru di masa mendatang.
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Micro Frontend merupakan sebuah pendekatan pengembangan aplikasi yang memecah frontend
menjadi sejumlah bagian kecil yang dapat dikelola secara independen. Pendekatan ini memungkinkan
pengembang untuk bekerja secara terpisah pada modul-modul tertentu dari aplikasi, sehingga
mempermudah proses pengembangan yang lebih efisien, meningkatkan skalabilitas, dan mempermudah
pemeliharaan [RAH23]. Modularitas dan fleksibilitas yang diperoleh dari pendekatan ini dapat
mempermudah manajemen pengembangan aplikasi. Dengan demikian, pengembang dapat fokus pada
pengembangan modul tertentu tanpa memengaruhi keseluruhan aplikasi.

Berdasarkan latar belakang tersebut, maka dibuat penelitian dengan judul “Pembangunan
Aplikasi Web Promosi Potensi Desa Menggunakan Pendekatan Micro Frontend”. Penelitian ini
diharapkan dapat memberikan landasan yang kuat untuk pengembangan aplikasi web promosi potensi

desa yang berkelanjutan.

1.2 Identifikasi Masalah
Berdasarkan latar belakang yang telah dipaparkan sebelumnya, maka permasalahan yang
dimunculkan pada penelitian ini adalah:
1. Bagaimana cara membangun aplikasi web yang dirancang khusus untuk mempromosikan potensi
desa?
2. Bagaimana cara menggunakan pendekatan Micro Frontend dalam pembangunan aplikasi web

promosi potensi desa?

1.3 Tujuan Tugas Akhir
Adapun tujuan tugas akhir ini adalah membangun aplikasi web yang dirancang khusus agar desa
dapat secara langsung mempromosikan potensi mereka dalam satu aplikasi yang terpusat dengan

menggunakan pendekatan Micro Frontend.

1.4 Lingkup Tugas Akhir
Penyelesaian tugas akhir dibatasi sebagai berikut:
1. Pembangunan aplikasi web hanya difokuskan pada pengembangan antarmuka pengguna (frontend).
2. Menggunakan REST API yang telah tersedia untuk mengakses basis data.
3. Bahasa pemrograman yang digunakan dalam pembangunan aplikasi adalah JavaScript dengan
menggunakan library React.js.
4. Menggunakan Webpack Module Federation untuk komunikasi dan integrasi antar modul aplikasi.

5. Proses pembangunan aplikasi hanya sampai tahap konstruksi, tidak menangani tahap deployment.
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1.5 Metodologi Tugas Akhir
Bagian ini akan menjelaskan langkah-langkah metodologi penyelesaian yang dilakukan penulis
dalam menyelesaikan tugas akhir. Langkah-langkah tersebut dijelaskan dalam bentuk diagram yang

dapat dilihat pada gambar 1.1.

Pengumpulan Data

Studi Literatur Wawancara

Y

Pembangunan Perangkat Lunak menggunakan
Waterfall Model (Pressman)

Communication

v

Planning

v

Modeling

v

Construction

A

Kesimpulan dan Saran

Gambar 1.1 Metodologi Penyelesaian Tugas Akhir

Berikut merupakan rincian dari metodologi tugas akhir ini, diantaranya:
1. Pengumpulan Data
Pada tahap ini dilakukan pengumpulan data yang relevan secara teoritis atau yang didapatkan dari
organisasi tempat penelitian untuk menunjang tahap analisis serta perancangan arsitektur informasi.
Adapun cara-cara pengumpulan data yang dilakukan adalah sebagai berikut:
a. Studi Literatur
Tahap ini dilakukan pencarian referensi yang didapat dari buku, jurnal ilmiah maupun e-book
di internet untuk mendapatkan teori yang relevan dengan masalah yang diidentifikasi untuk
mencapai tujuan dari tugas akhir.
b. Wawancara
Tahap ini dilakukan wawancara kepada narasumber di PT. Kunci Transformasi Digital untuk

mengetahui informasi mengenai aplikasi yang akan dibangun dan studi literatur.
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2. Pembangunan Perangkat Lunak
Pada tahap ini dilakukan pembangunan perangkat lunak dengan menggunakan metode Waterfall.
Proses ini mencakup serangkaian tahapan mulai dari communication, planning, modeling, dan
construction. Berikut merupakan rincian dari tahapan metode Waterfall.
a. Communication
Tahap ini dilakukan diskusi untuk memahami tujuan proyek dan mendapatkan informasi dari
stakeholder seperti kebutuhan perangkat lunak.
b. Planning
Tahap ini dilakukan perencanaan lebih detail tentang bagaimana proyek akan dilaksanakan.
¢. Modeling
Tahap ini dilakukan pemodelan desain perangkat lunak, termasuk pembuatan spesifikasi teknis
perangkat lunak dan perancangan desain antarmuka serta arsitektur Micro Frontend.
d. Construction
Tahap ini merupakan tahap konstruksi perangkat lunak secara menyeluruh, di mana setiap
modul Micro Frontend dibangun secara terpisah sesuai dengan desain yang telah dibuat. Selain
itu, dilakukan pengujian untuk memastikan semua kebutuhan perangkat lunak terpenuhi.
3. Kesimpulan dan Saran
Pada tahap ini akan dilakukan penyimpulan dari penelitian yang telah dilakukan terkait dengan

masalah yang sudah diidentifikasi, serta saran sebagai prospek penelitian selanjutnya.

1.6 Sistematika Penulisan Tugas Akhir

Berikut merupakan sistematika penulisan laporan tugas akhir:
BAB 1 PENDAHULUAN

Bab ini berisi penjelasan umum mengenai usulan penelitian yang dilakukan dalam pengerjaan
tugas akhir. Di dalamnya berisi latar belakang masalah, identifikasi masalah, tujuan tugas akhir, lingkup

tugas akhir, metodologi pengerjaan tugas akhir, dan sistematika penulisan laporan tugas akhir.

BAB 2 LANDASAN TEORI DAN PENELITIAN TERDAHULU
Bab ini berisi definisi, teori-teori serta konsep yang diperlukan dalam pengerjaan tugas akhir.
Bab ini juga membahas mengenai jurnal-jurnal ilmiah terdahulu yang memiliki kemiripan dengan tugas

akhir yang dikerjakan.

BAB 3 SKEMA PENELITIAN
Bab ini berisi penjelasan alur penyelesaian tugas akhir, analisis persoalan dan manfaat tugas

akhir, dan kerangka pemikiran teoritis.



BAB 4 ANALISIS DAN PERANCANGAN
Bab ini berisi penjelasan mengenai tahapan proses pengembangan awal yang terdiri dari analisis

dan perancangan.

BAB 5 IMPLEMENTASI PERANGKAT LUNAK
Bab ini berisi mengenai implementasi hasil analisis dan perancangan dengan menerapkan

pendekatan yang telah ditentukan untuk mendukung proses pengembangan aplikasi.

BAB 6 PENUTUP

Bab ini berisi mengenai hasil penelitian serta pernyataan yang didapat berdasarkan identifikasi
masalah yang dikemukakan, serta keterkaitan dari semua tahap yang dilakukan dalam penelitian. Di
dalamnya terdapat pula saran yang diusulkan untuk penelitian selanjutnya terkait dengan prospek

penelitian selanjutnya, serta rekomendasi penerapan di perusahaan terkait.
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