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ABSTRAK 

 

Penelitian ini mengembangkan aplikasi dashboard admin berbasis web menggunakan 

framework Nuxt.js untuk PT Prima Academy Nusantara. Tujuan utama adalah meningkatkan efisiensi 

dan kenyamanan admin dalam melakukan verifikasi dan melihat data statistik yang sebelumnya hanya 

dapat diakses melalui aplikasi mobile. Aplikasi mobile yang digunakan memiliki keterbatasan tampilan 

pada layar kecil dan kesulitan navigasi, sehingga menghambat kinerja admin. 

 

Aplikasi dashboard admin berbasis web ini dirancang untuk mengatasi masalah tersebut dengan 

menyediakan tampilan yang lebih luas dan user-friendly. Admin dapat mengelola dokumen dan data 

statistik dengan lebih mudah tanpa perlu zoom-in dan zoom-out. Selain itu, aplikasi ini dilengkapi 

dengan visualisasi data menggunakan grafik yang membantu dalam memahami dan menggambarkan 

konteks perbandingan data untuk pengambilan keputusan yang lebih baik. 

 

Hasil penelitian menunjukkan bahwa aplikasi ini berhasil meningkatkan efisiensi operasional 

dan pemahaman data bagi admin PT Prima Academy Nusantara. Dengan demikian, penelitian ini 

memberikan kontribusi positif dalam meningkatkan kinerja dan pengambilan keputusan yang lebih baik 

di lingkungan Prima Academy. 

 

Kata Kunci: Pengembangan Aplikasi, Dashboard Admin, Verifikasi, Nuxt.js, Visualisasi Data. 

  

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 



 

ii 

 

ABSTRACT 

 
This study developed a web-based admin dashboard application using the Nuxt.js framework 

for PT Prima Academy Nusantara. The main objective is to improve the efficiency and convenience of 

admins in verifying and viewing statistical data, which was previously accessible only through a mobile 

application. The existing mobile application had limitations in display size and navigation difficulties, 

hindering admin performance. 

 

The web-based admin dashboard application is designed to address these issues by providing 

a wider and more user-friendly interface. Admins can manage documents and statistical data more 

easily without the need for zooming in and out. Additionally, the application includes data visualization 

using charts, which aids in understanding and illustrating the context of data comparisons for better 

decision-making. 

 

The results of the study indicate that this application successfully enhances operational 

efficiency and data comprehension for admins at PT Prima Academy Nusantara. Thus, this research 

contributes positively to improving performance and decision-making within the Prima Academy 

environment. 

 

Keywords: Application Development, Admin Dashboard, Verification, Nuxt.js, Data Visualization. 
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BAB 1 

PENDAHULUAN 

 

1.1 Latar Belakang 

Sepak bola adalah olahraga tim yang menitikberatkan pada kolaborasi tim. Kesuksesannya tidak 

berfokus dan/atau memiliki ketergantungan pada individu, melainkan pada kerja tim yang menekankan 

kerjasama, terampil dalam teknik, kebugaran fisik, serta kesehatan mental. Saat melakukan latihan, 

pelatih mengevaluasi keterampilan pemain sambil memanfaatkan pentingnya teknologi informasi dalam 

mencatat hasil pengukuran. 

Dalam era digital yang semakin maju, pengelolaan data dan informasi menjadi hal yang sangat 

penting, terutama dalam konteks pendidikan dan pelatihan olahraga. Prima Academy adalah sebuah 

lembaga yang berfokus pada pengembangan atlet atau pemain berprestasi di bidang Sepak Bola. Seiring 

dengan pertumbuhan dan perkembangan akademi ini, kebutuhan untuk mengelola data atlet atau pemain 

mereka semakin meningkat.  

Dalam mengelola data atlet atau pemain dan membuat keputusan dalam organisasi, penting bagi 

admin Prima Academy untuk memiliki aksesibilitas yang mudah diakses dan dapat melihat data 

pengguna. Namun, aplikasi mobile yang ada saat ini digunakan memiliki kendala dalam hal antarmuka 

yang terbatas karena admin perlu melihat data pengguna dalam satu layar untuk diverifikasi. 

Penggunaan aplikasi mobile juga terbatas oleh perkembangan aplikasi dalam salah satu sistem 

operasi yang lambat, yang dapat menghambat pembaruan aplikasi dan menyebabkan ketidakcocokan 

dengan versi aplikasi lebih baru. Selain itu, hal ini dapat mempengaruhi kinerja admin dalam mengelola 

data menjadi terhambat. Selain itu dashboard admin Prima Academy ini belum memiliki data pengguna 

yang bisa diunduh untuk memberikan pengiklanan produk pada pengguna aplikasinya. 

Dengan latar belakang tersebut, tugas akhir ini akan membahas perancangan dan implementasi 

dashboard admin Prima Academy menggunakan framework Nuxt.js, dengan fokus pada verifikasi data 

pengguna dan dalam pengembangan halaman dashboard admin agar lebih mudah dalam melihat data 

penggunanya selain daripada itu aplikasi Prima Academy yang dapat meningkatkan aksesibilitas. 

1.2 Identifikasi Masalah 

Berdasarkan latar belakang yang telah disampaikan sebelumnya, maka didapat rumusan 

masalah dalam penelitian ini adalah : 

1) Bagaimana cara mengembangkan dashboard admin yang dapat memberikan ukuran layar yang 

besar dan responsif agar memberikan kemudahan dalam melihat data aplikasi? 

2) Bagaimana cara mengembangkan dashboard admin yang dapat membuat shortcut bagi admin 

setelah melihat data pada dashboard? 

3) Bagaimana cara mengembangkan dashboard admin yang dapat membuat fungsionalitas dalam 

pengelolaan data pengguna meliputi melihat data, mengubah data dan menyimpan data 

pengguna untuk keperluan Prima Academy? 
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4) Bagaimana cara mengembangkan dashboard admin yang dapat memberikan ukuran layar 

yang besar dan responsif dalam melakukan verifikasi? 

1.3 Tujuan Tugas Akhir 

Berdasarkan masalah yang telah diidentifikasi, berikut adalah tujuan dari Tugas Akhir yaitu: 

1) Dikembangkannya aplikasi dashboard Admin Prima Academy berbasis web yang dapat 

memberikan ukuran layar yang besar dan responsif agar memberikan kemudahan dalam melihat 

data aplikasi. 

2) Dikembangkannya aplikasi dashboard Admin Prima Academy berbasis web yang dapat 

memberikan shortcut bagi admin setelah melihat data pada dashboard. 

3) Dikembangkannya aplikasi dashboard Admin Prima Academy berbasis web yang dapat 

memberikan fungsionalitas dalam pengelolaan data pengguna meliputi melihat data, mengubah 

data dan menyimpan data pengguna untuk keperluan Prima Academy. 

4) Dikembangkannya aplikasi dashboard Admin Prima Academy berbasis web yang dapat 

memberikan ukuran layar yang besar dan responsif dalam melakukan verifikasi. 

Dengan mencapai tujuan ini, Tugas Akhir ini akan membantu Prima Academy dalam 

menghadapi tantangan pertumbuhan pengguna, meningkatkan aksesibilitas dan kemudahan serta 

memverifikasi data mereka. 

1.4 Lingkup Tugas Akhir 

Lingkup Tugas Akhir ini mencakup berbagai batasan yang akan memandu pelaksanaan 

penelitian dan pengembangan aplikasi dashboard untuk Prima Academy menggunakan framework 

Nuxt.js. Berikut adalah batasan yang akan diterapkan dalam penelitian ini yaitu: 

1) Pengembangannya tidak menangani bagian pembuatan REST API (ditangani oleh tim lain). 

2) Pengembangannya tidak menangani bagian pada app mobile (ditangani oleh tim lain). 

3) Pengembangan dari aplikasi mobile sebelumnya, yang memiliki beberapa fitur dan lingkup 

yang perlu diperbaiki, termasuk: 

• Dashboard Admin: Halaman dashboard yang menampilkan data terkait jumlah 

pemain, pelatih, dokumen yang belum terverifikasi, tugas yang belum terverifikasi, 

tes yang belum terverifikasi dan kelas. Dalam halaman dashboard agar dapat 

memudahkan terhubung ke halaman terkait untuk melakukan aksi langsung. 

• Verifikasi: Dalam melakukan beberapa verifikasi yang ada pada PT Prima Academy 

diantaranya seperti verifikasi dokumen, verifikasi tugas, dan verifikasi test 

parameter. 

• Pengelolaan Pengguna: Pengelolaan pengguna adalah kegiatan untuk melihat data 

detail pengguna, hal ini dikarenakan pada sistem sebelumnya tidak ada fitur yang 

menangani hal ini, menjadikan Prima Academy kesulitan dalam melihat data 
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pengguna yang terkait, selain itu diperlukannya untuk dapat mengunduh data 

pengguna. 

• Pengelolaan Kelas: Pengelolaan kelas adalah kegiatan dalam sistem untuk 

menambahkan kelas, menghapus kelas, menambahkan video pada kelas terkait. 

1.5 Metodologi Tugas Akhir 

Dalam sub bab kali ini akan menjelaskan mengenai metodologi yang digunakan dalam 

penyelesaian tugas akhir, berikut adalah metodologi dalam pengerjaan tugas akhir yang penulis gunakan 

yang digambarkan dengan menggunakan flowchart. 

 

Gambar 1.1 Metodologi Tugas Akhir 

Berikut adalah penjelasan mengenai rincian metodologi tugas akhir, yaitu antara lain : 

1) Identifikasi Masalah 

Penulis memulai tahap pertama dengan identifikasi masalah, sebuah langkah awal yang 

dilakukan dalam proses penelitian. Di sini, fokusnya adalah pada pencarian atau pengenalan 

permasalahan yang perlu diatasi atau diselesaikan. Dalam tahap identifikasi masalah, penulis 

secara teliti menganalisis serta menggali akar permasalahan yang relevan guna memastikan 

solusi yang akan dilakukan sebelum melangkah ke langkah selanjutnya dalam penelitian. 

2) Pengumpulan Data 

Setelah mengidentifikasi permasalahan, tahap ini melibatkan proses pengumpulan data yang 

relevan dan dibutuhkan untuk menyelesaikan atau mengatasi permasalahan yang telah 

diidentifikasi sebelumnya. Pengumpulan data dilakukan dengan guna memperoleh informasi 

yang valid dan akurat untuk mendukung penelitian. 
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Beberapa metode yang dilakukan dalam proses pengumpulan data antara lain: 

a. Wawancara 

Wawancara dilakukan untuk memahami secara lebih mendalam masalah yang 

dihadapi oleh pengguna serta kebutuhan atau harapan mereka. Hal ini memberikan 

dukungan bagi penulis dalam penelitian untuk menemukan solusi yang tepat dan dapat 

menjadi sebuah data bagi penulis. 

b. Studi Literatur 

Studi literatur menjadi penting dalam pengumpulan data sebagai bentuk 

mengidentifikasi solusi karena berfungsi sebagai referensi bagi penulis dalam 

menentukan teori-teori yang relevan berdasarkan permasalahan yang dihadapi. Sumber 

studi literatur bisa berasal dari jurnal, buku cetak, atau sumber elektronik seperti e-book. 

3) Pembangunan Perangkat Lunak 

Pembangunan perangkat lunak adalah tahap selanjutnya dalam proses penelitian. Tahap ini 

Penulis menggunakan metodologi agile Extreme Programming. Pada metode Extreme 

Programming terdiri dari empat langkah, yaitu Planning (Perencanaan), design (Desain), 

coding (Pengkodean) dan testing (Pengujian). 

4) Kesimpulan dan Saran 

Tahap akhir dari penelitian ini adalah menyusun kesimpulan dan saran dari hasil yang diperoleh 

selama proses penelitian berlangsung. Dan saran yang diberikan untuk pengembangan lebih 

lanjut, perbaikan dan peningkatan yang dapat dilakukan di masa yang akan datang. 

1.6 Sistematika Penulisan Tugas Akhir 

Pembuatan Tugas Akhir ini diperlukan sistematika penulisannya, dikarenakan sistematika 

penulisan membantu dalam mengatur dan menyusun informasi secara terstruktur. Ini memungkinkan 

pembaca untuk mengikuti alur penelitian dengan lebih baik dan memahami setiap bagian tugas akhir 

dengan lebih jelas. Adapun sistematika penulisan terlampir seperti berikut :  

BAB 1 : PENDAHULUAN 

Bab ini menjelaskan penjelasan secara umum mengenai latar belakang masalah yang akan 

diselesaikan. Dalam bab ini memiliki beberapa bagian antara lain, latar belakang, identifikasi masalah, 

lingkup tugas akhir, metodologi pengerjaan tugas akhir, dan sistematika penulisan tugas akhir. 

BAB 2 : TINJAUAN PUSTAKA 

Dalam bab ini berfokus pada landasan teori dan penelitian terdahulu. Yang mana menguraikan 

definisi, teori-teori, dan konsep yang relevan. Hal tersebut digunakan sebagai referensi pengerjaan tugas 

akhir ini. 
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BAB 3 : SKEMA PENELITIAN 

Pada bab ini berisi penjelasan alur yang digunakan dalam penyelesaian tugas akhir. 

BAB 4 : ANALISIS DAN PERANCANGAN 

Kemudian dalam bab ini berisi pembahasan yang mengacu pada tahapan-tahapan dalam 

pengembangan perangkat lunak. Semuanya dimulai berawal dari analisis kebutuhan atau hal yang 

menjadi masalah hingga perancangannya. 

BAB 5 : IMPLEMENTASI DAN PENGUJIAN 

Setelah beberapa bab sebelumnya kini memasuki pada implementasi dan pengujian. Pada bab 

ini berisi penjelasan dari pengimplementasian alat atau pengkodean dari aplikasi. Serta dalam 

dilakukannya pengujian. 

BAB 6 : KESIMPULAN DAN SARAN 

Bab ini menampilkan hasil eksplorasi yang terkait dengan masalah yang telah diidentifikasi 

sebelumnya. Selain merangkum kesimpulan, bagian ini juga memuat saran-saran yang dihasilkan dari 

tugas akhir yang telah disusun oleh penulis. 
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