
 

 

 

 

PENGKARYAAN 

 

PERANCANGAN SIGN SYSTEM “KOLAM RENANG SI JEMBAR”  

DESA WISATA TAMBAKMEKAR 

 

Diajukan untuk memenuhi  syarat dalam memperoleh Gelar Sarjana Desain 

 

   

 

 

 

  

  

  

 

 

Nama : Tia Agustina 

NPM : 196010040 

 

 

 

 

 

Fakultas Ilmu Seni dan Sastra 

Desain Komunikasi Visual 

Universitas Pasundan 

Bandung 

                                                             2024 



 

 

                                                            ii                                   Universitas Pasundan 

 

 

 

Program Studi Desain Komunikasi Visual 

Fakultas Ilmu Seni dan Sastra 

Universitas Pasundan 

 

PERNYATAAN 

 
Dengan ini saya menyatakan (dan menjamin) bahwa karya/penulisan 

skripsi/TA ini dilakukan secara mandiri dan disusun tanpa 

menggunakan bantuan yang tidak dibenarkan, sebagaimana lazimnya 

pada penyusunan sebuah skripsi/TA. 

 
Semua elemen karya, kutipan tulisan dan/pemikiran orang lain 

yang digunakan di dalam penyusunan skripsi/TA, baik dari sumber yang 

dipublikasikan ataupun tidak (termasuk dari buku, artiker jurnal, catatan 

kuliah, tugas mahasiswa lain, dan lainnya), telah direferensikan dengan 

baik dan benar menurut kaidah akademik dan buku yang berlaku. 

 
Skripsi/TA ini belum pernah diajukan pada pendidikan program 

sarjana di perguruan tinggi lain, dan tindak plagiarisme akan 

dikenakan sanski seperti yang tercantum pada peraturan Akademik dan 

Kemahasiswaan Universitas Pasundan. 

 

 

 

 
 

Bandung, 31 Januari 2024 

Penulis 

 

 

 

 

 

Tia Agustina 

NIM 196010040 

 

 

 



 

                                                            iii                                   Universitas Pasundan 

 

LEMBAR PENGESAHAN 

 

 
PERANCANGAN SIGN SYSTEM “KOLAM RENANG SI JEMBAR”  

DESA WISATA TAMBAKMEKAR 

 

 
Disetujui 

 

 

 
Pembimbing I            Konsultan  

 

 
Dr. H. Wawan Setiawan,. M.Sn 

             NIPY.151.103.48 

 

 
 
      Yayang Tonisa,. S.Sn,. M.Ikom 

 

 

 

 

 
Diketahui 

 
 

Ketua Program Studi 

Desain Komunikasi Visual 

Dekan 

Fakultas Ilmu Seni dan Sastra 

 

 

Purmaningrum Maeni, S.Sn,. M.Ds. 

NIPY.151.105.98 

 

 

Dr. Hj. Senny S. Alwasilah,. SS,. M.Pd 

NIPY.151.102.322 



 
 

                                                            iv                                   Universitas Pasundan 

 

HALAMAN PENGESAHAN 

 

Pengkaryaan ini diajukan oleh : 

 
 

Nama : Tia Agustina 

NIM : 196010040 

Program Studi : Desain Komunikasi Visual 

Fakultas : Ilmu Seni dan Sastra 

Judul Pengkaryaan : Perancangan Sign System “Kolam Renang Si   

                                                   Jembar” Desa Wisata Tambakmekar 

 
 

Telah berhasil dipertahankan di hadapan Dewan Penguji dan diterima sebagai 

bagian persyaratan yang diperlukan untuk memperoleh gelar Sarjana Desain 

pada Program Studi Desain Komunikasi Visual, Fakultas Ilmu Seni dan 

Sastra, Universitas Pasundan. 

 

 

   
 

   
 

 

DEWAN PENGUJI 

1. Yayang Tonisa,. S.Sn,. M.Ikom    

2. Dr. Fadhly Abdillah,. S.Sn,. M.Ds    

3. Purmaningrum,. S.Sn,. M.Ds    

4. Hedi Hadiansyah,. M.Sn    
 
 

READER 

1. Erna Nurmalinda,. M.Sn    

 

Ditetapkan di : Bandung 

Tanggal : 31 Januari 2024 
 

Pembimbing I       : Dr. H. Wawan Setiawan,. M.Sn 

Konsultan : Yayang Tonisa,. S.Sn,.  M.Ikom 

 



 

 

                                                            v                                   Universitas Pasundan 

 

ABSTRAK 
 

PERANCANGAN SIGN SYSTEM “KOLAM RENANG SI JEMBAR”  

DESA WISATA TAMBAKMEKAR 

Oleh: 

Tia Agustina 

196010040 

(Desain Komunikasi Visual – Fakultas Ilmu Seni dan Sastra- 

Universitas Pasundan) 

 

Desa Wisata Tambakmekar merupakan sebuah desa di Kecamatan Jalancagak, 

Kabupaten Subang, Provinsi Jawa Barat, Indonesia, yang memiliki potensi alam 

yang luar biasa. Desa wisata Tambakmekar ini menyajikan wisata alam seperti 

sawah, sungai, gunung, hutan pinus yang mempunyai udara yang segar sehingga 

menjadikan tempat yang cocok untuk melepas penat dari rutinitas sehari-hari. 

Selain kekayaan alam desa wisata tambakmekar ini juga memiliki wisata buatan 

seperti kolam renang si Jembar Serta kekayaan seni dan budaya. Sebagaimana yang 

penulis sebutkan diatas, banyak objek wisata yang dapat dinikmati namun para 

pengunjung hanya mengetahui beberapa objek wisata saja tidak semua. Maka dari 

itu penulis memberikan solusi berupa perancangan sign system yang bertujuan 

memberikan informasi terkait objek wisata kolam si Jembar serta dapat 

memudahkan para pengunjung untuk menemukan objek wisata dan menambah 

kenyamanan pengunjung ketika melakukan kunjungan wisata ke Desa 

Tambakmekar. Metode yang digunakan dalam penelitian ini  yaitu  metode 

kualitatif dengan instrumen penelitian observasi, kuesioner, dan wawancara. 

Perancangan Sign System ini diharapkan dapat memudahkan para pengunjung 

untuk dapat mengenal lebih dalam tentang desa wisata Tambakmekar. 

 

Kata Kunci: Desa Wisata, Sign System, Desa Tambakmekar. 
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ABSTRACT 

 

PLANNING SIGN SYSTEM “SI JEMBAR SWIMMING POOL” 

TAMBAKMEKAR TOURISM VILLAGE  

By: 

Tia Agustina 

196010040 

(Visual Communication Design – Faculty of Arts and Letters- 

Pasundan University) 

 

Tambakmekar Tourism Village is a village in Jalancagak District, Subang Regency, 

West Java Province, Indonesia, which has extraordinary natural potential. 

Tambakmekar tourist village offers natural attractions such as rice fields, rivers, 

mountains, pine forests which have fresh air, making it a suitable place to unwind 

from the daily routine. Apart from natural wealth, the Tambakmekar tourist village 

also has artificial tourism such as the Jembar swimming pool and a wealth of art 

and culture. As the author mentioned above, there are many tourist attractions that 

can be enjoyed, but visitors only know about some of the tourist attractions, not all 

of them. Therefore, the author provides a solution in the form of designsign system 

which aims to provide information regarding the Jembar pool tourist attraction and 

can make it easier for visitors to find tourist attractions and increase visitor comfort 

when making tourist visits to Tambakmekar Village. The method used in this 

research is a qualitative method with observation research instruments, 

questionnaires and interviews. It is hoped that the design of this Sign System will 

make it easier for visitors to get to know more about the Tambakmekar tourist 

village. 

  

Keywords:Tourism Village, Sign System, Tambakmekar Village. 
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