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BAB I  

PENDAHULUAN 

 

A. Latar Belakang Masalah 

Pendidikanَّmerupakanَّhalَّyangَّpentingَّdalamَّkehidupan,َّiniَّberartiَّbahwaَّ

pendidikanَّ mempelajariَّ ilmu-ilmuَّ pentingَّ untukَّ kelangsunganَّ kehidupan.َّ

Pendidikanَّjugaَّmerupakanَّsuatuَّprosesَّuntukَّmembuatَّindividuَّmenjadiَّpribadiَّ

yangَّ lebihَّ baik.َّ Kesadaranَّ tentangَّ pentingnyaَّ pendidikanَّ dapatَّ memberikanَّ

harapanَّ danَّ kemungkinanَّ yangَّ lebihَّ baikَّ diَّ masaَّ mendatang.َّ Pentingnyaَّ

pendidikanَّiniَّdiungkapkanَّdalamَّPasalَّ(1)َّUndang-UndangَّRepublikَّIndonesiaَّ

Nomorَّ 20َّ Tahunَّ 2003َّ tentangَّ Sistemَّ Pendidikanَّ Nasionalَّ yangَّ menyatakanَّ

bahwaَّ usahaَّ yangَّ disengajaَّ danَّ terencanaَّ mewujudukanَّ prosesَّ belajarَّ siswaَّ

dalamَّmeningkatkanَّpotensinyaَّuntukَّmempunyaiَّkekuatanَّspritual,َّdisiplin,َّdanَّ

lainnya.َّ 

Untukَّmenerapkanَّ sistemَّ pendidikanَّ iniَّ sebagaimanaَّ yangَّ terkandungَّ

dalamَّQ.SَّAl-Mujadalahَّayatَّ11.َّAyatَّ iniَّmenjelaskanَّbahwasannyaَّAllahَّakanَّ

meninggikanَّ derajatَّ orang-orangَّ yangَّ berimanَّ danَّ orang-orangَّ yangَّmemilikiَّ

ilmuَّdenganَّbeberapaَّderajatَّatauَّkemuliaanَّdalamَّkehidupannya. 

اَّاِذاََّقيِْلَََّّلكَُمََّّْتفَسَ حُوْاَّفِىَّالْمَجٰلِسََِّّفَافْسَحُوْاَّيفَْسَحََِّّاٰللَََُّّّّلكَُمْ ََّّوَاِذاََّقيِْلَََّّانْشُزُوْاَّفَانْشُزُوْاَّيَرْفعَََِّّاٰللَُّّ ذِيْنَََّّاٰمَنوُْْٓ
َّيْٰٓايَُّهَاَّال 

 ال ذِيْنَََّّاٰمَنوُْاَّمِنْكُمْ ََّّوَال ذِيْنَََّّاوُْتوُاَّالْعِلْمَََّّدرََجٰت  ََّّوَاٰللََُّّّبمَِاَّتعَْمَلوُْنَََّّخَبَّ

Artinya:َّ Haiَّ orang-orangَّ berimanَّ apabilaَّ dikatakanَّ kepadamu:َّ “Berlapang-

lapangalahَّ dalamَّ majlis”,َّ makaَّ lapangkanlahَّ niscayaَّ Allahَّ akanَّ memberiَّ

kelapanganَّuntukmu,َّdanَّapabilaَّdikatakan:َّ“Berdirilahَّkamu”,َّmakaَّberdirilah,َّ

niscayaَّAllahَّakanَّmeninggikanَّorang-orangَّyangَّberimanَّdiantaramuَّdanَّorang-

orangَّyangَّdiberiَّilmuَّpengetahuanَّbeberapaَّderajat.َّDanَّAllahَّMahaَّmengetahuiَّ

apaَّyangَّkamuَّkerjakan.َّMengamalkanَّpentingnyaَّilmuَّjuga,َّperluَّprinsip-prinsipَّ

dasarَّsepertiَّpadaَّbudayaَّsundaَّyangَّmengusungَّnilai-nilaiَّyangَّmenjadiَّsandaranَّ

pendidikanَّmasyarakatَّsundaَّyaituَّsilih asihَّ(salingَّmengasihi),َّsilih asahَّ(salingَّ

memperbaiki)َّdanَّsilihَّasuhَّ(salingَّmelindungi).َّOlehَّkarenaَّitu,َّpendidikanَّharusَّ

difokuskanَّpadaَّpengembanganَّindividuَّyangَّkompeten. 

Untukَّmencapaiَّharapanَّtersebut,َّsangatَّpentingَّuntukَّmenerapkanَّprosesَّ

pembelajaranَّ diَّ sekolah.َّ Sekolahَّ adalahَّ tempatَّ yangَّ memfasilitasiَّ kegiatanَّ
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pendidikanَّ bagiَّ paraَّ siswa.َّ Dalamَّ prosesَّ pembelajaranَّ diَّ sekolah,َّ siswaَّ

mempelajariَّ pengetahuanَّ diَّ berbagaiَّ mataَّ pelajaran,َّ termasukَّ matematika.َّ

Matematikaَّ adalahَّ mataَّ pelajaranَّ yangَّ diajarkanَّ diَّ setiapَّ tingkatَّ pendidikan,َّ

mulaiَّdariَّsekolahَّdasarَّhinggaَّperguruanَّtinggi.َّMenurutَّGaussَّ(1963,َّhlmَّ366)َّ

menyatakanَّ “Mathematics is the queen and servant of the sciences”.َّ Halَّ iniَّ

menyatakanَّ bahwaَّ matematikaَّ merupakanَّ ratuَّ ilmuَّ pengetahuan.َّ Matematikaَّ

adalahَّratuَّyangَّdimaksudَّyaituَّuntukَّmempelajariَّmatematikaَّhanyaَّmemerlukanَّ

dirinyaَّsendiri.َّDalamَّmempelajariَّmatematikaَّjugaَّbetujuanَّuntukَّmemperkuatَّ

kemampuanَّ dariَّ semuaَّ ilmuَّ pengetahuanَّ lainnya.َّ Generasiَّ mudaَّ akanَّ

membutuhkanَّmatematikaَّdalamَّkehidupannَّsehari-hari. 

Mengingatَّ pentingnyaَّ matematikaَّ yangَّ termasukَّ dalamَّ kurikulumَّ

pendidikanَّ nasionalَّ yangَّ wajibَّ diberikanَّ kepadaَّ siswa.َّ Adapunَّ tujuanَّ

pembelajaranَّ matematikaَّ diَّ sekolah,َّ menurutَّ Permendikbudَّ Nomorَّ 22َّ Tahunَّ

2016َّyaitu: 

1. Menguasaiَّ konsepَّ matematika,َّ menguraikanَّ bagaimanaَّ keterikatanَّ antarَّ

konsepَّ matematika,َّ danَّ mengiplementasikanَّ konsepَّ atauَّ algoritmaَّ secaraَّ

efektif,َّcermat,َّdanَّakuratَّdalamَّprosesَّpemecahanَّsuatuَّmasalah,َّ 

2. Mampuَّmenghubungkanَّkonsepَّmatematikaَّ danَّmengenaliَّ pola-polaَّ yangَّ

terkait,َّmemanipulasiَّmatematikaَّ untukَّmembentukَّ argumen,َّmerumuskanَّ

bukti,َّsertaَّmenggambarkanَّargumenَّdanَّpernyataanَّmatematika,َّ 

3. Memecahkanَّ masalahَّ matematikaَّ denganَّ kemampuanَّ memahamiَّ

permasalahan,َّ mengembangkanَّ modelَّ penyelesaianَّ matematika,َّ

menyelesaikanَّmodelَّmatematika,َّdanَّmemberikanَّsolusiَّyangَّtepat,َّdanَّ 

4. Berkomunikasiَّ denganَّ menggunakanَّ diagram,َّ tabel,َّ simbol,َّ atauَّ mediaَّ

lainnyaَّ untukَّ menjelaskanَّ denganَّ lebihَّ jelasَّ permasalahanَّ atauَّ

situasi yang terkait 

Berdasarkanَّ tujuanَّ yangَّ dijelaskanَّ sebelumnya,َّ kemampuanَّ pemecahanَّ

masalahَّmerupakanَّsalahَّsatuَّhalَّyangَّmenjadiَّstandarَّdalamَّprosesَّpembelajaranَّ

matematikaَّyangَّharusَّdimilikiَّsiswa.َّMakaَّsebagaiَّseorangَّpendidikَّatauَّguruَّ

wajibَّmengajarkanَّ kemampuanَّpemecahanَّmasalahَّdalamَّprosesَّ pembelajaranَّ

matematika,َّ karenaَّ pemecahanَّmasalahَّ danَّ pembelajaranَّmerupakanَّ halَّ yangَّ

tidakَّdapatَّdipisahkan.َّKemampuanَّuntukَّmemecahkanَّmasalahَّsangatَّpentingَّ
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yangَّ harusَّ dimilikiَّ olehَّ paraَّ siswa.َّHalَّ iniَّ dikarenakanَّ diَّ dalamَّ kemampuanَّ

pemecahanَّmasalahَّmenuntutَّsiswaَّuntukَّmemahamiَّdanَّmenyelesaikanَّmasalahَّ

dalamَّmatematikaَّyangَّdiberikanَّsecaraَّkomprehensifَّ(Hidayat,َّ2017).ََّّ 

Menurutَّ Elita, dkk.,َّ (2019)َّ yangَّ menyatakanَّ bahwaَّ kemampuanَّ

pemecahanَّmasalahَّmatematikaَّadalahَّsalahَّsatuَّketerampilanَّpentingَّbagiَّsiswaَّ

untukَّ menyelesaikanَّ permasalahanَّ matematikaَّ yangَّ dihadapiَّ siswa,َّ sehinggaَََّّّ

siswaَّ memperolehَّ pengalamanbelajar,َّ menggunakanَّ kemampuanَّ danَّ

keterampilanَّyangَّdimilikiَّuntukَّdapatَّditerapkanَّdalamَّkehidupanَّ sehari-hari.َّ

Menurutَّ Lestariَّ danَّ Yudhanegaraَّ (2018)َّ kemampuanَّ pemecahanَّ masalahَّ

matematisَّyaituَّkemampuanَّseseorangَّuntukَّmenyelesaikanَّsuatuَّpermasalahan,َّ

baikَّituَّmasalahَّsecaraَّrutin,َّrutinَّterapan,َّrutinَّnon-terapan,َّnon-rutinَّdanَّnon-

rutinَّnon-terapan.َّSelamaَّprosesَّbelajarَّmatematika,َّsiswaَّpastiَّakanَّmenemukanَّ

berbagaiَّ tahapanَّ pemecahanَّ masalah.َّ Olehَّ karenaَّ itu,َّ kemampuanَّ dalamَّ

pemecahanَّ masalahَّ matematikaَّ sangatَّ pentingَّ dalamَّ pendidikanَّ matematika,َّ

karenaَّsemuaَّkegiatanَّpenyelesaianَّmatematikaَّmenuntutَّkemampuanَّpemecahanَّ

masalah. 

Halَّ iniَّ ditegaskanَّ olehَّ Hendriana,َّ dkk.,َّ (2017)َّ dimanaَّ َّ َّ kemampuanَََّّّ

pemecahanَََّّّmasalahَََّّّmatematikaَََّّّmerupakanَّkemampuanَّyangَّtercantumَّdalamَّ

kurikulumَّ bahkanَّ sebagaiَّ jantungnyaَّ matematika.َّ Namunَّ kenyataannya,َّ

kemampuanَّ pemecahanَّ masalahَّ diَّ Indonesiaَّ belumَّ mencapaiَّ tingkatَّ yangَّ

memuaskan.َّ Faktanya,َّ kemampuanَّ siswaَّ dalamَّ memecahkanَّ masalahَّ masihَّ

beradaَّ diَّ bawahَّ rata-rata.َّ Kemampuanَّ individuَّ dalamَّ menjawabَّ soal-soalَّ

matematikaَّ dapatَّ dievaluasiَّ melaluiَّ hasilَّ temuanَّ Trends in International 

Mathematics and Science Studyَّ (TIMSS)َّdanَّProgram for International Student 

Assessmentَّ(PISA).َّBerdasarkanَّhasilَّTIMSSَّ2015,َّsiswaَّIndonesiaَّmenunjukkanَّ

kemampuanَّpemecahanَّmasalahَّyangَّrendah,َّdenganَّrata-rataَّskorَّ397َّdanَّberadaَّ

diَّperingkatَّke-44َّdariَّ49َّnegara (Murtafiahَّ&َّAmin,َّ2018).َّHalَّiniَّsejalanَّdenganَّ

hasilَّProgram for Internasional Student Assesmentَّ (PISA)َّyangَّdilakukanَّpadaَّ

tahunَّ 2018َّ denganَّ katogeriَّ kemampuanَّ matematikaَّ siswaَّ Indonesiaَّ denganَّ

peringkatَّ7َّ terbawahَّdariَّ73َّnegaraَّdenganَّ rata-rataَّ379.َّHalَّ iniَّmenunjukkanَّ

bahwaَّadanyaَّpenurunanَّskorَّdariَّtahunَّ2015َّ(Tohir,َّ2019) 
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Beberapaَّ penelitianَّ sebelumnyaَّ jugaَّ telahَّ membuktikanَّ rendahnyaَّ

kemampuanَّ siswaَّ dalamَّ pemecahanَّ masalahَّ matematika.َّ Hasilَّ penelitianَّ

Nurdianaَّ (2019)َّ siswaَّ kelasَّ Xَّ IPAَّ Semesterَّ Genapَّ SMAَّ Negeriَّ 3َّ Bandarَّ

Lampungَّmenunjukanَّbahwaَّkemampuanَّpemecahanَّmasalahَّmatematikaَّsiswaَّ

rendah.َّFaktaَّiniَّdidukungَّdenganَّhasilَّtesَّawalَّyangَّpenulisَّberikanَّpadaَّsiswaَّ

kelasَّXَّ tersebutَّ padaَّmateriَّ Sistemَّ Persamaanَّ LinmmearَّTigaَّVariabel.َّHasilَّ

yangَّdidapatَّdariَّtesَّpadaَّsatuَّkelasَّXَّadalahَّ10َّsiswaَّ(27%َّdariَّ36َّsiswa)َّtidakَّ

dapatَّ menjawabَّ soalَّ samaَّ sekali,َّ 17َّ siswaَّ (47%َّ dariَّ 36َّ siswa)َّ tidakَّ dapatَّ

merumuskanَّmasalahَّdenganَّbenarَّsertaَّtidakَّmenuliskanَّkesimpulan.َّHanyaَّ9َّ

siswaَّ(25%َّdariَّ36َّsiswa)َّdapatَّmerumuskanَّmasalahَّyangَّterdapatَّdalamَّsoal,َّ

melakukanَّ perencanaanَّ danَّ melaksanakanَّ rencanaَّ denganَّ tepat,َّ kemudianَّ

menuliskanَّ kesimpulanَّ denganَّ benarَّ sehinggaَّ mendapatkanَّ nilaiَّ yangَّ

memuaskan. 

Hasilَّ penelitianَّ yangَّ dilakukanَّ olehَّ Lestari,َّ dkk.,َّ (2020)َّ padaَّ kelasَّXَّ

MIPAَّ2َّSMAَّNegeriَّ2َّSingaraja,َّmenyatakanَّkemampuanَّpemecahanَّmasalahَّ

matematisَّsiswaَّmasihَّrendah.َّDapatَّdilihatَّdariَّhasilَّulanganَّharianَّyangَّmasihَّ

belumَّmemenuhiَّKKMَّyaituَّ70.ََّّMateriَّyangَّdiujikanَّadalahَّSistemَّPersamaanَّ

Linearَّ Tigaَّ Variabelَّ (SPLTV).َّ َّ Dalamَّ ulanganَّ harian,َّ soalَّ berupaَّ ceritaَّ danَّ

penyelesaiannyaَّmenggunakanَّlangkah-langkahَّpemecahanَّmasalah.ََّّDilihatَّdariَّ

hasilَّ tersebut,َّ kemampuanَّ siswaَّ dalamَّ menyelesaikanَّ soalَّ matematikaَّ masihَّ

kurang.َّRata-rataَّnilaiَّtesَّsiswaَّadalahَّ49,73.َّ 

Hasilَّ penelitianَّ Simamoraَّ &َّ Prastiwiَّ (2021)َّ bahwaَّ kemampuanَّ

pemecahanَّ masalahَّ matematisَّ siswaَّ kelasَّ Xَّ SMKَّ Darurَّ Rojaَّ TahunَّAjaranَّ

2020/2021َّ diَّ Kotaَّ Depokَّ secaraَّ rata-rataَّ beradaَّ padaَّ kriteriaَّ rendahَّ denganَََّّّ

persentaseَّ indikatorَّ memahamiَّ masalahَّ yaituَّ sebesarَّ 2,78%,َّ indikatorَّ

merencanakanَّ masalahَّ yaituَّ sebesarَّ 48,15%َّ kategoriَّ sedang,َّ indikatorََََّّّّ

menyelesaikanَّmasalahَّ sebesarَّ 43,82%َّ kategoriَّ sedang,َّ danَّmenjelaskanَّ sertaََّّ

memeriksaَّ kembaliَّ hasilَّ atauَّ jawabanَّ 1,85%َّ sangatَّ rendah.َّ Hasilَّ penelitianَّ

menurutَّNugrahaَّ&َّZanthyَّ (2018)َّ kemampuanَّ pemecahanَّmasalahَّmatematikَّ

siswaَّmasihَّsangatَّrendah,َّterutamaَّpadaَّtahapَّmemeriksaَّkembaliَّjawabanَّyangَّ

diperoleh,َّ dariَّ 22َّ orangَّ siswaَّ hanyaَّ 6َّ orangَّ yangَّmampuَّmenyelesaikanَّ soalَّ

denganَّbaikَّdanَّbenarَّatau,َّ26,52%َّdariَّtotalَّsiswaَّyangَّmengikutiَّtes.ََّّSehinggaَّ
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dapatَّdinyatakanَّbahwaَّkemampuanَّpemecahanَّmasalahَّmatematikَّsiswaَّkelasَّXَّ

MIAَّdiَّSMAَّSumurَّBandungَّberadaَّpadaَّkualifikasiَّ rendahَّsehinggaَّperlunyaَّ

upayaَّperbaikanَّsertaَّpeningkatan.َّ 

Selain kemampuan kognitif, aspek afektif atau sikap siswa dalam 

pembelajaran menentukan suatu permasalahan matematika. Ketika siswa mula 

mencari jawaban untuk menyelesaikan masalah, Siswaَّ harusَّ percayaَّ padaَّ

kemampuanَّ merekaَّ sendiri. Berdasarkan hal tersebut tingkat kepercayaan diri 

(self-confidence) merupakan salah satu faktor dalam menentukan permasalahan 

dalam proses pembelajaran. MenurutَّVandiniَّ(2016)َّself-confidenceَّyangَّrendahَّ

dapatَّ berdampakَّ padaَّ kemampuanَّ pemecahanَّmasalahَّ yangَّ rendahَّ pula,َّ self-

confidenceَّmerupakanَّaspekَّkepribadianَََّّّyangَََّّّdimilikiَََّّّseseorangَََّّّberkaitanَََّّّ

denganَََّّّrasaَََّّّpercayaَّdiriَّsehinggaَّdapatَّmenimbulkanَّpemikiranَّpositifَّdalamَّ

menyelesaikanَّ segalaَّ sesuatu.َّ Menurutَّ Lestariَّ danَّ Yudhanegaraَّ (2018)َّ self-

confidence merupakanَّ suatuَّ sikapَّ percayaَّ akanَّ kemampuanَّ diriَّ sendiriَّ sertaَّ

memandangَّbahwaَّdiriَّ sendiriَّsebagaiَّpribadiَّyangَّutuhَّdenganَّmengacuَّpadaَّ

konsepَّdiri.َّCicekَّ&َّPalavanَّ(2017)َّmenyatakanَّbahwaَّkurangnyaَّkepercayaanَّ

diriَّ siswaَّdapatَّberdampakَّkurangnyaَّmotivasiَّyangَّadaَّpadaَّdiriَّhinggaَّpadaَّ

akhirnyaَّ dapatَّ mengakibatkanَّ siswaَّ menunjukkanَّ sikapَّ negatifَّ padaَََّّّ

pembelajaran.َّ Sehinggaَّ self-confidenceَّ sangatَّ mempengaruhiَّ keberhasilanَّ danَّ

kegagalanَّ yangَّ dicapaiَّ siswaَّ dalamَّ belajarَّ matematika.َّ Sependapatَّ denganَّ

Kloostermanَّ (dalamَّDewiَّ&َّMinarti,َّ 2018)َّ bahwaَّkeberhasilanَّ danَّ kegagalanَّ

dipengaruhiَّ olehَّmotivasi,َّ kepercayaanَّ diriَّ danَّ keyakinanَّ akanَّ usahaَّmereka.َّ

Yatesَّ (dalamَّHendriana,َّdkk.,َّ2017,َّhlm.َّ198)َّmenjelaskanَّbahwaَّkepercayaanَّ

diriَّsangatَّpentingَّbagiَّsibrunswaَّagarَّberhasilَّdalamَّbelajarَّmatematika.َّAdanyaَّ

rasaَّ percayaَّ diri,َّmakaَّ siswaَّ akanَّ lebihَّ termotivasiَّ danَّ lebihَّ semangatَّ untukَّ

belajarَّmatematikaَّsehinggaَّpadaَّakhirnyaَّdiharapkanَّprestasiَّbelajarَّmatematikaَّ

yangَّ dicapaiَّ jugaَّ lebihَّ optimal.َّ Denganَّ kataَّ lainَّ bahwaَّ kepercayaanَّ diriَّ

seseorangَّ sangatlahَّ pentingَّ dalamَّ keberhasilanَّ merekaَّ terhadapَّ pembelajaranَّ

matematika. 

Beberapa penelitian tentang self-confidence membuktikan bahwa 

kepercayaan diri masih rendah. Hasilَّpenelitianَّself-confidenceَّmenurutَّMarlina,َّ

dkk.,َّ(2022)َّpadaَّkelasَّXIَّIPAَّSMAَّ4َّCimahiَّmenyatakanَّbahwaَّrasaَّpercayaَّdiriَّ
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siswaَّ rendah.َّHasilَّpenyebaranَّangketَّ ini,َّdapatَّdisimpulkanَّ terdapatَّ20َّsiswaَّ

(57%)َّyangَّdiurutkanَّmemilikiَّrasaَّpercayaَّdiriَّtinggi,َّ10َّsiswaَّ(29%)َّtergolongَّ

memilikiَّkeberanianَّsedang,َّdanَّ5َّsiswaَّ(14%)َّdiurutkanَّmemilikiَّrasaَّpercayaَّ

diriَّyangَّrendah.َّMengingatَّkemampuanَّpemecahanَّmasalahَّmatematisَّdanَّself-

confidenceَّ siswaَّ dalamَّ prosesَّ pembelajaranَّ sangatَّ penting,َّ makaَّ dibutuhkanَّ

alternatifَّuntukَّmengatasaiَّmasalahَّ tersebut.َّSalmiَّ (2019)َّmenyebutkanَّ bahwaَََّّّ

modelَََّّّpembelajaranَََّّّyangَََّّّdigunakanَََّّّpadaَََّّّkegiatanَّpembelajaranَّberperanَّ

pentingَّuntukَّmeningkatkanَّkemampuanَّsiswa. 

Untukَّmenindakَّlanjutiَّpermasalahanَّdiَّatasَّmakaَّdiperlukanَّdalamَّprosesَّ

belajarَّ menggunakanَّ pembelajaranَّ yangَّ tepat.َّ Brunerَّ (dalamَّAnjaeni,َّ 2021)َّ

mengemukakanَّbahwaَّmelaluiَّpraktikَّpenemuanَّsendiriَّmengajarkanَّseseorangَّ

memperolehَّ َّ informasiَّ denganَّ َّ caraَّ َّmembuatَّ َّ informasiَّ َّ tersebutَّ lebihَّ siapَّ

digunakanَّ dalamَّ pemecahanَّ masalah.َّ Olehَّ karenaَّ itu,َّ salahَّ satuَّ modelَّ

pyembelajaranَّyangَّdapatَّditerapkanَّuntukَّmeningkatkanَّkemampuanَّpemecahanَّ

masalahَّmatematisَّdanَّself-confidenceَّsiswaَّyaituَّDiscovery Learningَّ(Marjani,َّ

dkk.,َّ2018).َّModelَّDiscovery Learning adalahَّkegiatanَّpembelajaranَّyangَّdalamَّ

menyampaikanَّmateriَّ tidakَّ utuh,َّ karenaَّ siswaَّ harusَّ berpartisipasiَّ secaraَّ aktifَّ

dalamَّkegiatanَّpembelajaranَّdanَّmenemukanَّkonsepَّpembelajaranَّsecaraَّmandiriَّ

(Maharaniَّ &َّ Hardin,َّ 2017,َّ hlm.َّ 552).َّ Menurutَّ Larasatiَّ (2020)َّ mengatakanَّ

Discovery Learning merupakanَّcaraَّbelajarَّuntukَّmemotivasiَّsiswaَّberpartisipasiَّ

aktifَّ dalamَّ mengeksplorasiَّ danَّ menyelidiki,َّ denganَّ tujuanَّ untukَّ

mempertahankanَّ hasilَّ pembelajaranَّ yangَّ bertahanَّ lama.َّ Menurutَّ Sinambelaَّ

(2017)َّterdapatَّenamَّtahapanَّdalamَّDiscovery Learningَّyaitu:َّ1)َّStimulation;َّ2)َّ

Problem Statement;َّ 3)َّData Collection;َّ 4)َّData Processing;َّ 5)َّVerification; 6)َّ

Generalization.ََّّMelaluiَّtahapan-tahapanَّDiscovery Learningَّdapatَّmemberikanَّ

kesempatanَّ siswaَّ untukَّ menunjukkanَّ kemampuannyaَّ danَّ self-confidenceَّ

(Marjani,َّ dkk.,َّ 2018).َّModelَّ pembelajaranَّDiscovery Learningَّmemungkinkanَّ

untukَّdigunakanَّdalamَّmeningkatkanَََّّّkemampuanَّpemecahanَّmasalahَّmatematisَّ

danَّself-confidenceَّsiswa.ََّّ 

Menunjangَّ pembelajaranَّ dibutuhkanَّ mediaَّ pembelajaran.َّ Mediaَّ

pembelajaranَّ dapatَّ berupaَّ teknologiَّ yangَّ sudahَّ ada.َّ Salahَّ satuَّ mediaَّ

pembelajaranَّ berbasisَّ teknologiَّ adalahَّ Quizizz. Quizizzَّ adalahَّ jenisَّ mediaَّ
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pembelajaranَّyangَّdapatَّdigunakanَّdiَّkelasَّmatematikaَّuntukَّtujuanَّpengajaranَّ

danَّpembelajaranَّ(Penggabeanَّ&َّHarahap,َّ2020).َّQuizizzَّadalahَّplatform berbasisَّ

kuisَّyangَّdapatَّdigunakanَّuntukَّbelajarَّdanَّdigabungkanَّdalamَّbentukَّpermainanَّ

yangَّdapatَّ digunakanَّ sebagaiَّ alatَّ penilaianَّdiَّ kelas.َّTerdapatَّ kelebihanَّ dalam 

penggunaan media pembelajaran Quizizz yaitu sangat mudah dan sederhana, 

kapasitas tidak terlalu besar, sehingga tidak memerlukan kuota dan ruang 

penyimpanan yang besar, bagi guru, memudahkan untuk melakukan evaluasi 

kegiatan pembelajaran, guru bisa langsung melihat nilai yang diperoleh oleh setiap 

siswa, proses pembelajaran lebih menyenangkan dan memunculkan motivasi dan 

semangat bagi siswa. Diharapkanَّsiswaَّyangَّmenggunakanَّmediaَّpembelajaranَّ

Quizizzَّ denganَّ modelَّ Discovery Learningَّ dapatَّ meningkatkanَّ kemampuanَّ

pemecahanَّmasalahَّmatematisَّdanَّself-confidenceَّsiswa. 

Berdasarkanَّ uraianَّ masalahَّ diَّ atas,َّ makaَّ penelitiَّ terdorongَّ untukَّ

melakukanَّ penelitianَّ tentangَّ “Peningkatanَّ Kemampuanَّ Pemecahanَّ Masalahَّ

Matematisَّ danَّ Self-confidence Siswaَّ SMAَّmelaluiَّ ModelَّDiscovery Learningَّ

berbantuanَّQuizizz”. 

 

B. Identifikasi Masalah 

Berdasarkanَّ uraianَّ latarَّ belakangَّ masalahَّ diatasَّ dapatَّ didefinisikanَّ

permasalahanَّsebagaiَّberikut: 

1. ََّّBerdasarkanَّ hasilَّTIMSSَّ 2015,َّ siswaَّ Indonesiaَّmenunjukkanَّ kemampuanَّ

pemecahanَّ masalahَّ yangَّ rendah,َّ denganَّ rata-rataَّ skorَّ 397َّ danَّ beradaَّ diَّ

peringkatَّ ke-44َّ dariَّ 49َّ negara (Murtafiahَّ &َّAmin,َّ 2018).َّ Halَّ iniَّ sejalanَّ

denganَّ hasilَّ Program for Internasional Student Assesmentَّ (PISA)َّ yangَّ

dilakukanَّ padaَّ tahunَّ 2018َّ denganَّ katogeriَّ kemampuanَّmatematikaَّ siswaَّ

Indonesiaَّdenganَّperingkatَّ7َّterbawahَّdariَّ73َّnegaraَّdenganَّrata-rataَّ379.َّ

Halَّ iniَّmenunjukkanَّbahwaَّadanyaَّpenurunanَّskorَّdariَّ tahunَّ2015َّ(Tohir,َّ

2019) 

2. Hasilَّ penelitianَّNurdianaَّ (2019)َّ siswaَّ kelasَّXَّ IPAَّ SemesterَّGenapَّ SMAَّ

Negeriَّ 3َّ Bandarَّ Lampungَّ menunjukanَّ bahwaَّ kemampuanَّ pemecahanَّ

masalahَّmatematikaَّsiswaَّrendah.َّFaktaَّiniَّdidukungَّdenganَّhasilَّtesَّawalَّ

yangَّ penulisَّ berikanَّ padaَّ siswaَّ kelasَّ Xَّ tersebutَّ padaَّ materiَّ Sistemَّ
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PersamaanَّLinearَّTigaَّVariabel.َّHasilَّyangَّdidapatَّdariَّtesَّpadaَّsatuَّkelasَّXَّ

adalahَّ10َّsiswaَّ(27%َّdariَّ36َّsiswa)َّtidakَّdapatَّmenjawabَّsoalَّsamaَّsekali,َّ

17َّsiswaَّ(47%َّdariَّ36َّsiswa)َّtidakَّdapatَّmerumuskanَّmasalahَّdenganَّbenarَّ

sertaَّtidakَّmenuliskanَّkesimpulan.َّHanyaَّ9َّsiswaَّ(25%َّdariَّ36َّsiswa)َّdapatَّ

merumuskanَّmasalahَّyangَّterdapatَّdalamَّsoal,َّmelakukanَّperencanaanَّdanَّ

melaksanakanَّrencanaَّdenganَّtepat,َّkemudianَّmenuliskanَّkesimpulanَّdenganَّ

benarَّsehinggaَّmendapatkanَّnilaiَّyangَّmemuaskan. 

3. HasilَّobservasiَّyangَّdilakukanَّolehَّLestari,َّdkk.,َّ(2020)َّpadaَّkelasَّXَّMIPAَّ

2َّ SMAَّ Negeriَّ 2َّ Singarajaَّ menyatakanَّ bahwaَّ kemampuanَّ pemecahanَّ

masalahَّ masihَّ rendah.َّ Dapatَّ dilihatَّ dariَّ hasilَّ ulanganَّ harianَّ yangَّ masihَّ

belumَّ memenuhiَّ KKMَّ yaituَّ 70.َّ َّ Materiَّ yangَّ diujikanَّ adalahَّ Sistemَّ

PersamaanَّLinearَّTigaَّVariabelَّ(SPLTV).َّDalamَّulanganََّّharian,ََّّsoalََّّberupaََّّ

ceritaَّ َّ danَّ penyelesaiannyaَّ َّ menggunakanَّ َّ langkah-langkahَّ َّ pemecahanََّّ

masalah.َّDilihatَّdariَّhasilَّtersebut,َّkemampuanَّsiswaَّdalamَّmenyelesaikanَّ

soalَّmatematikaَّmasihَّkurang.َّRata-rataَّnilaiَّtesَّsiswaَّadalahَّ49,73. 

4. Hasilَّ penelitianَّ menurutَّ Nugrahaَّ &َّ Zanthyَّ (2018)َّ padaَّ kelasَّ Xَّ MIAَّ

Angkatanَّ2018/2019َّdiَّSMAَّSumurَّBandungَّ22َّKabupatenَّBandungَّBaratَّ

Kemampuanَّ pemecahanَّ masalahَّ matematikَّ siswaَّ masihَّ sangatَّ rendah,َّ

terutamaَّpadaَّsaatَّtahapَّmemeriksaَّkembaliَّjawabanَّmereka.َّDariَّ22َّsiswaَّ

yangَّ dinilaiَّ hanyaَّ 6َّ orangَّ yangَّ berhasilَّmenyelesaikanَّ soalَّ denganَّ benarَّ

atau,َّ sekitarَّ 26,52%َّ dariَّ totalَّ peserta.َّ Sehinggaَّ dapatَّ dinyatakanَّ bahwaَّ

kemampuanَّpemecahanَّmasalahَّmatematisَّkelasَّXَّMIAَّdiَّSMAَّBandungَّ

berapaَّ padaَّ kualifikasiَّ rendahَّ sehinggaَّ perlunyaَّ upayaَّ perbaikanَّ sertaَّ

peningkatan. 

5. Hasilَّpenelitianَّself-confidenceَّmenurutَّMarlina,َّdkk.,َّ(2022)َّpadaَّkelasَّXIَّ

IPAَّSMAَّ4َّCimahiَّmenyatakanَّbahwaَّrasaَّpercayaَّdiriَّsiswaَّrendah.َّHasilَّ

penyebaranَّ angketَّ ini,َّ dapatَّ disimpulkanَّ terdapatَّ 20َّ siswaَّ (57%)َّ yangَّ

diurutkanَّmemilikiَّrasaَّpercayaَّdiriَّtinggi,َّ10َّsiswaَّ(29%)َّtergolongَّmemilikiَّ

keberanianَّ sedang,َّdanَّ 5َّ siswaَّ (14%)َّdiurutkanَّmemilikiَّ rasaَّpercayaَّ diriَّ

yangَّrendah. 

6. BerdasarkanَّwawancaraَّdenganَّsalahَّsatuَّguruَّmatematikaَّdiَّSMAَّNegeriَّ22َّ

Bandung,َّ paraَّ siswaَّ diَّ sekolahَّ tersebutَّ menunjukkanَّ kemampuanَّ yangَّ
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rendahَّ dalamَّ pemecahanَّmasalahَّmatematika.َّ Halَّ iniَّ dikarenakan,َّ belumَّ

terpenuhinyaَّ indikator-indikatorَّ kemampuanَّ pemecahanَّ masalahَّ dalamَّ

pembelajaran,َّ siswaَّ masihَّ kurangَّ danَّ belumَّ pahamَّ dalamَّ menemukanَّ

jawabanَّdanَّmemberikanَّpenjelasanَّmengenaiَّpertanyaanَّyangَّdiberikan. 

7. Hasilَّ wawancaraَّ denganَّ salahَّ satuَّ guruَّ matematikaَّ diَّ SMAَّ Negeriَّ 22َّ

Bandungَّmenyatakanَّ bahwaَّ self-confidenceَّ siswaَّmasihَّ tergolongَّ rendah,َّ

dikarenakanَّ siswaَّ masihَّ belumَّ percayaَّ diriَّ terhadapَّ kemampuanَّ yangَّ

dimilikiَّ untukَّ menyelesaikanَّ soalَّ matematikaَّ dalamَّ prosesَّ kegiatanَّ

pembelajaran. 

 

C. Rumusan Masalah  

Berdasarkanَّuraianَّyangَّdimuatَّdiَّlatarَّbelakangَّdanَّidentifikasiَّmasalah,َّ

makaَّ permasalahanَّ perluَّ dibahasَّ danَّ harusَّ diselesaikanَّ olehَّ penelitiَّ yangَّ

dikemukakanَّdalamَّrumusanَّmasalahَّsebagaiَّberikut: 

1. Apakahَّpeningkatanَّkemampuanَّpemecahanَّmasalahَّmatematisَّsiswaَّyangَّ

memperolehَّ modelَّ Discovery Learningَّ berbantuanَّ Quizizzَّ lebihَّ tinggiَّ

daripadaَّsiswaَّyangَّmemperolehَّmodelَّpembelajaranَّbiasa? 

2. ApakahَّSelf-confidenceَّ siswaَّyangَّmemperolehَّmodelَّDiscovery Learning 

berbantuanَّ Quizizz lebihَّ baikَّ daripadaَّ siswaَّ yangَّ memperolehَّ modelَّ

pembelajaranَّbiasa? 

3. Apakahَّ terdapatَّkorelasiَّpositifَّantaraَّpeningkatanَّkemampuanَّpemecahanَّ

matematisَّ danَّSelf-confidenceَّ siswaَّyangَّmemperolehَّDiscovery Learningَّ

berbantuanَّQuizizz? 

4. Apakahَّ efektivitasَّ modelَّDiscovery Learning berbantuanَّQuizizzَّ terhadapَّ

peningkatanَّ kemampuanَّ pemecahanَّ masalahَّ matematisَّ siswaَّ tergolongَّ

kategoriَّsedang? 

5. Apakahَّ efektivitasَّ modelَّDiscovery Learningَّ berbantuanَّQuizizzَّ terhadapَّ

Self-confidenceَّsiswaَّtergolongَّkatagoriَّsedang? 

 

D. Tujuan Penelitian 
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Berdasarkanَّdariَّrumusanَّmasalahَّyangَّdiberikan,َّpenelitianَّiniَّdilakukanَّ

denganَّtujuan: 

1. Untukَّ mengetahuiَّ kemampuanَّ pemecahanَّ masalahَّ matematisَّ siswaَّ yangَّ

memperolehَّ modelَّ Discovery Learningَّ berbantuanَّ Quizizzَّ lebihَّ tinggiَّ

daripadaَّsiswaَّyangَّmemperolehَّmodelَّpembelajaranَّbiasa. 

2. Untukَّmengetahuiَّ self-confidenceَّ siswaَّ yangَّmemperlehَّmodelَّDiscovery 

Learning berbantuanَّ Quizizz lebihَّ baikَّ daripadaَّ siswaَّ yangَّ memperolehَّ

modelَّpembelajaranَّbiasa. 

3. Untukَّmengetahuiَّkorelasiَّpositifَّantaraَّpeningkatanَّkemampuanَّpemecahanَّ

matematisَّ danَّ self-confidenceَّ siswaَّyangَّmemperolehَّmodelَّ pembelajaranَّ

Discovery LearningَّberbantuanَّQuizizz. 

4. UntukَّmengetahuiَّefektivitasَّmodelَّDiscovery LearningَّberbantuanَّQuizizz 

terhadapَّpeningkatanَّkemampuanَّpemecahanَّmasalahَّmatematisَّsiswa. 

5. UntukَّmengetahuiَّefektivitasَّmodelَّDiscovery Learning berbantuanَّQuizizz 

terhadapَّself-confidenceَّsiswa. 

 

E. Manfaat Penelitian 

Berdasarkanَّ penelitianَّ yangَّ dilakukanَّ diharapkanَّ manfaatَّ yangَّ dapatَّ

diberikanَّyaitu: 

1. Manfaat Teoritis 

PenerapanَّmodelَّDiscovery Learningَّdiharapkanَّdapatَّmenjadiَّsumberَّdanَّ

alternatifَّ untukَّ meningkatkanَّ kemampuanَّ pemecahanَّ masalahَّ danَّ self-

confidenceَّsiswaَّdalamَّmataَّpelajaranَّmatematika. 

2. Manfaat Praktis 

a. BagiَّSiswa 

Membantuَّ siswaَّ untukَّ meningkatkanَّ keterampilanَّ dalamَّ memecahkanَّ

masalahَّdanَّmeningkatkanَّself-confidence siswa. 

b. Bagiَّguru 

Mendorongَّpengembanganَّkreativitasَّguruَّmelaluiَّpendekatanَّpembelajaranَّ

yangَّinovatif,َّimajinatif,َّdanَّmenyenangkan. 

c. Bagiَّsekolah 
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Memberikanَّ informasiَّ bagiَّ sekolahَّ dalamَّ meningkatkanَّ kemampuanَّ

pemecahanَّ masalahَّ matematisَّ danَّ self-confidenceَّ siswaَّ danَّ kualitasَّ

pendidikanَّmelaluiَّperbaikanَّprosesَّpembelajaran. 

d. Bagiَّpeneliti 

Menambahَّ ilmuَّ pengetahuanَّ untukَّmenentukanَّ strategiَّ pembelajaranَّ danَّ

memanfaatkanَّ pengetahuanَّ yangَّ telahَّ diperoleh,َّ penelitiَّ bermaksudَّ untukَّ

mengimplementasinyaَّsecaraَّefektif. 

 

F. Definisi Operasional  

Untukَّmenghindariَّadanyaَّkekeliruanَّpemahamanَّmengenaiَّistilah-istilahَّ

yangَّdigunakanَّdalamَّpenelitianَّini,َّpenelitiَّmembatasiَّpenggunaanَّistilahَّyangَّ

terkaitَّ denganَّ judulَّ “Peningkatanَّ Kemampuanَّ PemecahanَّMasalahَّMatematisَّ

danَّSelf-confidence Siswaَّ SMAَّmelaluiَّModelَّDiscovery Learningَّ berbantuanَّ

Quizizz”َّsebagaiَّberikut: 

1. Kemampuanَّpemecahanَّmasalahَّmatematis 

Kemampuanَّpemecahanَّmasalahَّmatematisَّadalahَّkemampuanَّseseorangَّ

untukَّ memecahkanَّ masalahَّ matematikaَّ yangَّ disajikanَّ dalamَّ bentukَّ soalَّ

matematikaَّuntukَّmengukurَّkemampuanَّpemecahanَّmasalahَّsiswa. 

Indikator-indikatorَّ pemecahanَّmasalahَّmatematisَّ yaituَّmengidentifikasiَّ

kecukupanَّdataَّuntukَّpemecahanَّmasalah,َّmembuatَّmodelَّmatematikaَّdariَّsuatuَّ

situasiَّatauَّmasalahَّsehari-hariَّdanَّmenyelesaikannya,َّmemilihَّdanَّmenerapkanَّ

strategiَّ untukَّ menyelesaikanَّ masalahَّ matematikaَّ atauَّ diَّ luarَّ matematika,َّ

menjelaskanَّ atauَّ menginterpretasikanَّ hasilَّ sesuaiَّ permasalahanَّ asalَّ sertaَّ

memeriksaَّ kebenaranَّ hasilَّ atauَّ jawaban,َّ menerapkanَّ matematikaَّ

secara bermakna. 

2. Self-confidence 

Self-confidence adalahَّtingkatَّkeyakinanَّdiriَّyangَّdimilikiَّseseorangَّuntukَّ

mencapaiَّtujuannyaَّsendiri.َّTingkatَّself-confidenceَّseseorangَّdapatَّdilihatَّdenganَّ

sejauhَّmanaَّseseorangَّtersebutَّmampuَّdalamَّmenyelesaikanَّmasalah.َّAdapun 4 

indikator self-confidence yaitu percaya kemampuan diri sendiri, bertindak mandiri, 

memiliki konsep diri yang positif, dan berani mengungkapkan pendapat. 

3. ModelَّDiscovery Learning 
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Model Discovery Learning adalahَّpembelajaranَّyangَّberpusatَّpadaَّsiswaَّ

untukَّaktifَّdalamَّmenemukanَّsesuatuَّmengenaiَّkonsep-konsepَّpadaَّpembelajaranَّ

secaraَّmandiriَّberdasarkanَّkemampuanَّyangَّdimiliki.َّLangkah - langkah model 

Discovery Learning yaitu pemberian rangsangan, mengidentifikasi masalah, 

pengumpulan data, pengolahan data, pembuktian, dan menarik kesimpulan.  

4. Quizizz 

Quizizzَّadalahَّsalahَّsatuَّmediaَّpembelajaranَّyangَّdapatَّdigunakanَّpadaَّ

pembelajaranَّmatematika.َّQuizizz merupakanَّplatformَّyangَّberbentukَّkuisَّonlineَّ

yangَّbisaَّdijadikanَّpenilaianَّdiَّkelasَّyangَّdapatَّdigunakanَّlangsungَّmaupunَّjarakَّ

jauh. 

5. ModelَّPembelajaranَّBiasa 

ModelَّpembelajaranَّbiasaَّyangَّdigunakanَّdiَّSMANَّ22َّBandungَّadalahَّ

adalahَّmodelَّProblem Based-learning. ModelَّProblem Based-learningَّmerupakanَّ

modelَّ pembelajaranَّ yangَّ berhadapanَّ denganَّ duniaَّ nyataَّ yangَّ dimanaَّ pesertaَّ

didikَّterlibatَّaktifَّuntukَّmemecahkanَّmasalah.َّAdapunَّlangkah-langkahَّProblem 

Based-learningَّyaituَّorientasiَّpesertaَّdidikَّpadaَّmasalah,َّmengorganisasiَّpesertaَّ

didik,َّ membimbingَّ penyelidikanَّ individuَّ maupunَّ kelompok,َّ mengembangkanَّ

danَّ menyajikanَّ hasil,َّ danَّ menganalisisَّ danَّ mengevaluasiَّ prosesَّ danَّ hasilَّ

pemecahanَّmasalah. 

 

G. Sistematika Skripsi 

SkripsiَّterbagiَّmenjadiَّbeberapaَّbagianَّsesuaiَّdenganَّbukuَّPanduanَّKaryaَّ

TulisَّIlmiahَّ(2024,َّhlm.َّ51-79)َّtentangَّketentuanَّteknisَّpenyusunanَّskripsiَّsecaraَّ

sistematisَّsebagaiَّberikut: 

1. BagianَّPembukaَّSkripsi 

Padaَّ bagianَّ pembukaَّ atauَّ awalَّ skripsiَّ berisiَّ halamanَّ depan,َّ halamanَّ

pengesahan,َّhalamanَّmotoَّdanَّpersembahan,َّhalamanَّpernyataanَّkeaslianَّskripsi,َّ

kataَّpengantar,َّucapanَّterimaَّkasih,َّabstrak,َّabstract,َّringkesan,َّdaftarَّisi,َّdaftarَّ

tabel,َّdaftarَّgambar,َّdanَّdaftarَّlampiran. 

2. BagianَّIsiَّSkripsiَّberisiَّBabَّIَّhinggaَّBabَّV. 

a. BabَّIَّPendahuluanَّ 
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PadaَّBabَّIَّmembahasَّtentangَّawalَّdariَّbagianَّisiَّskripsiَّyangَّtermuatَّlatarَّ

belakangَّmasalah,َّ identifikasiَّmasalah,َّ rumusanَّmasalah,َّ tujuanَّpenelitian,َّ

manfaatَّpenelitian,َّdefinisiَّoperasional,َّdanَّsistematikaَّskripsi. 

 

b. BabَّIIَّKajianَّTeoriَّdanَّKerangkaَّPemikiranَّ 

PadaَّBabَّIIَّmembahasَّtentangَّkajianَّteoriَّdanَّkerangkaَّpemikiranَّtermuatَّ

kajianَّ teoriَّ kemampuanَّ pemecahanَّ masalahَّ matematis,َّ self-confidence,َّ

modelَّDiscovery Learning,َّQuizizz,َّdanَّmodelَّpembelajaranَّbiasaَّ(Problem 

Based-learning),َّ hasilَّ penelitianَّyangَّ relevan,َّkerangkaَّpemikiran,َّ asumsi,َّ

danَّhipotesisَّpenelitian. 

c. BabَّIIIَّMetodeَّPenelitianَّ 

PadaَّBabَّIIIَّmembahasَّtentangَّmetodeَّpenelitianَّtermuatَّberisiَّpenjabaranَّ

secaraَّ rinciَّ danَّ sistematisَّmengenaiَّ tahapan-tahapanyangَّdigunakanَّdalamَّ

penelitianَّyangَّberisiَّmetodeَّpenelitian,َّdesainَّpenelitian,َّsubjekَّdanَّobjekَّ

penelitian,َّpengumpulanَّdataَّdanَّ instrumenَّpenelitian,َّ teknikَّ analisisَّdata,َّ

danَّprosedurَّpenelitian.َّ 

d. BabَّIVَّHasilَّpenelitianَّdanَّPembahasanَّ 

PadaَّBabَّ IVَّmembahasَّ tentangَّHasilَّPenelitianَّdanَّPembahasaanَّmemuatَّ

penjabaranَّdanَّpembahasanَّdariَّhasilَّpenelitian. 

e. BabَّVَّSimpulanَّdanَّSaranَّ 

PadaَّBabَّVَّiniَّmembahasَّtentangَّsimpulanَّyangَّberisiَّjawabanَّdariَّrumusanَّ

masalahَّdanَّsaranَّyangَّditujukanَّuntukَّguruَّdanَّpenelitiَّselanjutnya.َّ 

3. BagianَّPenutupَّSkripsiَّ 

Padaَّbagianَّakhirَّskripsiَّmemuatَّkomponenَّpentingَّsepertiَّdaftarَّpustakaَّ

danَّlampiran. 

a. Daftarَّpustakaَّ 

Bagianَّ iniَّ memuatَّ daftarَّ sumberَّ yangَّ digunakanَّ sebagaiَّ rujukanَّ dalamَّ

penyusunanَّskripsiَّyangَّberasalَّdariَّbuku,َّjurnalَّilmiah,َّartikel,َّwebsite,َّdanَّ

sebagainya. 

b. Lampiran 

Bagianَّ iniَّ memuatَّ lampiranَّ padaَّ saatَّ penelitianَّ sepertiَّ perangkatَّ

pembelajaran,َّ instrumenَّ penelitian,َّ hasilَّ ujiَّ cobaَّ instrumen,َّ dataَّ hasilَّ
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penelitian,َّ analisisَّ dataَّ hasilَّ penelitian,َّ contohَّ hasilَّ pengerjaanَّ siswa,َّ

dokumentasi,َّsuratَّpenelitian,َّdan riwayat hidup. 

 

 


