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ABSTRAK

Penelitian ini bertujuan untuk mengetahui pengaruh dan perbedaan model Role
Playing dalam keterampilan membaca Bahasa Indonesia karena peserta didik
mengalami kesulitan dalam mengucapkan bacaan yang dibaca dan membaca dengan
perasaan takut. Subjek penelitian ini adalah siswa kelas IlI-A sebagai kelas
eksperimen dan kelas 111-B sebagai kelas kontrol di SDN 020 Lengkong Besar
Bandung. Jenis penelitian kuasi eksperimen dengan teknik pengumpulan data berupa
pretes, postes serta teknik non-tes. Hasil penelitian menunjukkan bahwa terdapat
pengaruh dalam keterampilan membaca dengan rata-rata nilai postes sebesar 83,33
dan rata-rata nilai pretes sebesar 57,08, kedua terdapat perbedaan dari nilai postes
yang lebih tinggi daripada nilai pretes dengan rata rata nilai postes sebesar 83,33 dan
rata rata nilai pretes sebesar 57,08. Hasil tes keterampilan membaca dengan lima aspek
yang di nilai yaitu, pertama keterampilan penggunaan ungkapan, kelas eksperimen
memiliki nilai rata-rata sebesar 91,6% dan kelas kontrol memiliki nilai rata-rata
sebesar 70,8% terdapat perbedaan vyaitu sebesar 29,1%, kedua keterampilan
menggunakan frasa, pada kelas eksperimen memiliki nilai rata-rata sebesar 95,8% dan
kelas kontrol memiliki nilai rata-rata sebesar 58,3% terdapat perbedaan sebesar
37,5%, ketiga keterampilan menggunakan intonasi suara, pada kelas eksperimen
memiliki nilai rata-rata sebesar 87,5% dan kelas kontrol memiliki nilai rata-rata
sebesar 75% terdapat perbedaan sebesar 12,5%, keempat keterampilan menguasai
puntuasi, pada kelas eksperimen memiliki nilai rata-rata sebesar 83,3% dan kelas
kontrol memiliki nilai rata-rata sebesar 66,6% terdapat perbedaan terhadap sebesar
16,7%, kelima keterampilan membaca dengan jelas, pada kelas eksperimen memiliki
nilai rata-rata sebesar 95,8% dan kelas kontrol memiliki nilai rata-rata sebesar 83,3%
terdapat perbedaan sebesar 12,5%. Dengan demikian dapat disimpulkan bahwa model
role playing efektif dalam keterampilan membaca Bahasa Indonesia peserta didik.
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