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KATA PENGANTAR 

 

Puji dan syukur penulis panjatkan pada Allah SWT yang telah memberikan 

rahmat, nikmat, dan karunia-Nya sehingga penulis dapat menyelesaikan laporan 

penulisan TA dengan judul “PERANCANGAN MEDIA GAME VISUAL 

NOVEL TENTANG UNDAK USUK BAHASA SUNDA DI KALANGAN 

MAHASISWA UNIVERSITAS PASUNDAN” ini. Sholawat beserta salam 

semoga tercurah limpahkan kepada habibana wa nabiyana karim, Nabi 

Muhammad SAW. 

Penulis menyadari bahwa laporan Tugas Akhir ini masih memiliki banyak 

kekurangan dan jauh dari kata sempurna. Oleh karena itu, kritik dan sarang yang 

membangun sangat dibutuhkan untuk perbaikan laporan Tugas Akhir ini di masa 

yang akan datang.  
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