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ABSTRAK 

 

Penelitian ini berjudul PERILAKU KOMUNIKASI INTERPERSONAL 

PENGGUNA GAME SLOT (JUDI ONLINE) PADA PEMUDA LINGKUNGAN 

MANIS KELURAHAN CITANGTU KABUPATEN KUNINGAN. Tujuan 

dilakukannya penelitian ini adalah untuk mengetahui motif pemuda lingkungan 

manis memainkan slot judi online, untuk mengetahui tindakan pemuda lingkungan 

manis memainkan slot judi online dan untuk mengetahui makna dari perilaku 

pemuda lingkungan manis memainkan permainan slot judi online. Penelitian ini 

dilakukan dengan cara pengumpulan data observasi, pendekatan interpersonal 

dengan pelaku dan wawancara. Metode yang digunakan adalah kualitatif deskriptif. 

Penelitian ini melibatkan pemuda lingkungan manis sebagai informan pelaku, 

informan ahli sosial media dan informan ahli akademisi yaitu seorang dosen 

psikologi komunikasi Fakultas Ilmu Sosial dan Ilmu Politik Universitas Pasundan 

Bandung. 

Hasil dari penelitian yaitu motif pemuda lingkungan manis memainkan slot 

judi online adalah untuk mengisi waktu luang sebagai hiburan disamping 

memainkan slot judi onlie ini sebagai salah satu cara untuk mendapatkan 

penghasilan tanpa perlu bekerja. Tindakan pemuda lingkungan manis memainkan 

slot judi online adalah melakukan deposit lalu memainkan permainan yang 

disediakan oleh situs dan provider penyedia game slot yang bertujuan sebgai 

hiburan pengisi waktu luang dan mendapatkan tambahan penghasilan. Makna 

pemuda lingkungan manis memainkan slot judi online adalah membuat mereka 

mendaptkan rasa senang sementara karena kemenangan yang di dapatkan dan 

kemudian mereka mendapatkan rasa penasaran akan kemenangan yang lebih besar 

lagi yang pada kenyataanya bukan kemenangan yang mereka dapatkan melainkan 

kekalahan yang terus menerus dan membuat mereka melakukan pinjaman uang 

kepada teman dekat bahkan aplikasi pinjaman illegal. 

Kata kunci: Perilaku, Game Slot, Judi Online. 
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