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Puspitasari, Pipit. (2023). Penerapan Model Flipped Classroom Berbasis Game Edukasi Dalam Meningkatkan Kemampuan Literasi Matematis Siswa SMK
Rendahnya kemampuan literasi matematis disebabkan model pembelajaran yang tidak sesuai selama kegiatan belajar mengajar. Sehingga diperlukan model pembelajaran untuk meningkatkan kemampuan siswa. Adapun model pembelajaran yang akan di teliti adalah model flipped classroom berbasis game edukasi. Metode yang digunakan dalam penelitian ini adalah mix method tipe convergen dengan desain penelitian yaitu desain eksperimen semu. Populasi daam penelitian ini adalah siswa SMK Negeri 6 Garut dan sampelnya adalah dua kelas X. Instrumen yang digunakan dalam penelitian ini adalah tes kemampuan literasi matematis, lembar observasi dan wawancara. Berdasarkan analisis data dan temuan penelitian yang diperoleh dapat disimpulkan bahwa kemampuan literasi matematis siswa yang menggunakan model flipped classroom berbasis game edukasi lebih baik daripada siswa yang menggunakan pembelajaran konvensional.
Kata Kunci: Model Flipped Classroom Berbasis Game Edukasi, Kemampuan Literasi Matematis.
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Puspitasari, Pipit. (2023). Application of the Flipped Classroom Model Based on Educational Games in Improving Vocational School Students' Mathematical Literacy Abilities
Low mathematical literacy skills are caused by inappropriate learning models during teaching and learning activities. So a learning model is needed to improve students' abilities. The learning model that will be examined is the flipped classroom model based on educational games. The method used in this research is a convergent type mix method with a research design, namely a quasi-experimental design. The population in this research were students of SMK Negeri 6 Garut and the sample was two classes X. The instruments used in this research were mathematical literacy ability tests, observation sheets and interviews. Based on the data analysis and research findings obtained, it can be concluded that the mathematical literacy skills of students who use the flipped classroom model based on educational games are better than students who use conventional learning.
Keywords: Flipped Classroom Model Based on Educational Games, Mathematical Literacy Ability.











[bookmark: _Toc146942186]ABSTRAK

Puspitasari, Pipit. (2023). Larapna Modél Flipped Classroom Dumasar Kaulinan Atikan dina Ngaronjatkeun Kamampuh Literasi Matematika Siswa SMK
Kaparigelan maca matématika anu handap téh dibalukarkeun ku modél pangajaran anu teu merenah dina kagiatan diajar ngajar. Ku kituna diperlukeun modél pangajaran pikeun ngaronjatkeun kamampuh siswa. Modél pangajaran anu baris ditalungtik nyaéta modél flipped classroom dumasar kana kaulinan atikan. Métode anu digunakeun dina ieu panalungtikan nyaéta métode campuran tipe konvergen jeung desain panalungtikan, nya éta desain kuasi ékspérimén. Populasi dina ieu panalungtikan nya éta siswa SMK Negeri 6 Garut jeung sampelna aya dua kelas X. Instrumén anu digunakeun dina ieu panalungtikan nya éta tés kamampuh nulis aksara Sunda, lembar observasi jeung wawancara. Dumasar kana analisis data jeung hasil panalungtikan anu dimeunangkeun, bisa dicindekkeun yén kaparigelan literasi matematika siswa anu ngagunakeun modél flipped classroom dumasar kana kaulinan atikan leuwih alus batan siswa anu ngagunakeun pangajaran konvensional.
Kecap Konci: Modél Flipped Classroom Dumasar Kaulinan Atikan, Kamampuh Literasi Matematika.
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