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ABSTRAK 

 

Mahasiswa yang mengikuti kegiatan Kampus Merdeka sering memiliki jadwal yang padat 

karena harus mengikuti serangkaian kegiatan di dalam kampus tersebut. Namun, tidak jarang dosen 

pendamping dari universitas kurang mengetahui kegiatan apa saja yang telah dilakukan oleh Mahasiswa 

tersebut, sehingga terjadi kurangnya informasi terkait hal-hal yang bersangkutan dengan Mahasiswa, 

seperti pengumpulan proyek akhir atau laporan harian. Dengan menggunakan pemanfaatan 

logbook  nantinya dapat mengetahui permasalahan atau kendala apa saja yang sudah dilakukan selama 

kegiatan kampus merdeka karena adanya sistem record pada fiturnya. 

 

Rancang Bangun Aplikasi Logbook Mahasiswa Pada Kegiatan Kampus Merdeka Berbasis 

Mobile iOS (STUDI KASUS: PROGRAM STUDI TEKNIK INFORMATIKA UNPAS) menggunakan 

pendekatan SDLC waterfall kemudian mengimplementasikan dari hasil rancangan ini sebuah aplikasi 

sebagai salah satu pengembangan aplikasi mobile berbasis ios. 

 

Kata kunci: logbook, mobile, kampus merdeka,ios, aplikasi, mahasiswa, sdlc 
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ABSTRACT 

 

Students participating in the Kampus Merdeka program often have busy schedules as they need 

to participate in a series of activities within the campus. However, it is not uncommon for supervising 

lecturers from the university to be unaware of the activities that students have completed, resulting in a 

lack of information regarding student-related matters, such as the submission of final projects or daily 

reports. By utilizing a logbook, it will be possible to track the issues or challenges that have been 

addressed during the Kampus Merdeka activities through its record-keeping feature. 

 

Design and Build Student Logbook Applications for Mobile iOS-Based Merdeka Campus 

Activities (CASE STUDY: UNPAS INFORMATICS ENGINEERING STUDY PROGRAM) using 

the SDLC waterfall approach then implementing the results of this design an application as one of the 

development of iOS-based mobile applications. 

 

Key words: logbook, mobile, kampus merdeka,ios, application, Students, sdlc 
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BAB 1 

PENDAHULUAN 

 

Bab ini berisi penjelasan umum mengenai usulan penelitian yang dilakukan dalam pengerjaan 

tugas akhir. Di dalamnya berisi latar belakang tugas akhir, identifikasi masalah, tujuan tugas akhir, 

lingkup tugas akhir, metodologi yang digunakan dalam pengerjaan tugas akhir, dan sistematika 

penulisan laporan tugas akhir. 

 

1.1 Latar Belakang 

Semenjak diluncurkannya program kampus merdeka oleh Kementerian Pendidikan dan 

Kebudayaan Republik Indonesia pada Selasa, 9 Februari 2021 membuat banyak Mahasiswa yang 

tertarik mengikuti program kampus merdeka karena Mahasiswa dapat mengambil mata kuliah di luar 

program studi perguruan tinggi selama 2 semester. Melansir dari article resmi dari kampus merdeka 

[KEM22] ini memiliki banyak program seperti, Magang Bersertifikat, Studi Independent, Kampus 

Mengajar, Indonesian International Student Mobility Awards (IISMA), Pertukaran Mahasiswa 

Merdeka, Membangun Desa (KKN Tematik), Proyek Kemanusiaan, Riset atau Penelitian, Wirausaha. 

Pada kegiatan Kampus Merdeka dapat membantu mempersiapkan karir Mahasiswa di masa depan. 

Melalui serangkaian kegiatan kampus merdeka, Mahasiswa akan lebih memperhatikan perubahan 

dunia luar kampus selama berkuliah, dan mendapatkan kesempatan untuk menerapkan ilmu yang telah 

dipelajari kepada masalah di dunia nyata. Dengan demikian, pengalaman mahasiswa di kegiatan 

kampus merdeka diharapkan dapat berpengaruh besar terhadap kesiapan karir Mahasiswa di masa 

depan. 

Mahasiswa yang mengikuti kegiatan Kampus Merdeka sering memiliki jadwal yang padat 

karena harus mengikuti serangkaian kegiatan di dalam kampus merdeka tersebut. Namun, tidak jarang 

dosen pendamping dari universitas kurang mengetahui kegiatan apa saja yang telah dilakukan oleh 

Mahasiswa tersebut, sehingga terjadi kurangnya informasi terkait hal-hal yang bersangkutan dengan 

Mahasiswa, seperti tugas, harian, laporan harian atau proyek akhir, dan kendala dari permasalahan 

Mahasiswa. Hal ini dapat menyebabkan kurangnya pemantauan dan evaluasi terhadap kegiatan 

Mahasiswa di Kampus Merdeka, maka dari permasalahan tersebut dengan adanya sistem logbook dapat 

mempermudah kegiatan bimbingan Mahasiswa. 

Logbook ini nantinya dapat mengetahui permasalahan atau kendala apa saja yang sudah 

dilakukan selama kegiatan kampus merdeka karena adanya sistem record pada fiturnya, pada saat 

mahasiswa memiliki kendala dalam pengerjaan proyek yang diberikan, maka dengan adanya sistem 

record tersebut dapat membantu dalam merekam bimbingan yang telah didokumentasikan oleh 

Mahasiswa sehingga dosen pendamping dapat mengetahui kendala atau permasalahan Mahasiswa yang 

telah dilalui selama program kampus merdeka ini dengan melihat record yang telah didokumentasikan 

oleh mahasiswa. 
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Dikarenakan belum adanya sistem logbook yang memfasilitasi recording permasalahan 

atau kendala Mahasiswa pada kegiatan Kampus Merdeka tersebut,maka hal itu yang mendorong 

peneliti untuk melakukan penelitian yang berjudul “Rancang Bangun Aplikasi Logbook 

Mahasiswa Pada Kegiatan Kampus Merdeka Berbasis Mobile iOS (Studi Kasus: Program Studi 

Teknik Informatika UNPAS)” yang bertujuan untuk membangun aplikasi logbook mahasiswa 

pada kegiatan kampus merdeka yang berbasis mobile iOS untuk mengakomodir pengguna iOS 

di Program Studi Teknik Informatika Universitas Pasundan. Aplikasi tersebut dibangun 

menggunakan metode pembangunan SDLC (Software Development Life Cycle). 

 

1.2 Identifikasi Masalah 

Berdasarkan latar belakang yang telah dipaparkan sebelumnya, maka permasalahan yang 

dimunculkan pada tugas akhir ini adalah: 

1. Bagaimana mengembangkan aplikasi logbook pada kegiatan kampus merdeka untuk 

membantu bimbingan mahasiswa Teknik Informatika Universitas Pasundan? 

2. Bagaimana implementasi logbook pada perangkat mobile iOS? 

 

1.3 Tujuan Tugas Akhir 

Tujuan Tugas akhir Rancang Bangun Aplikasi Logbook Mahasiswa Pada Kegiatan Kampus 

Merdeka (Studi Kasus: Program Studi Teknik Informatika Unpas) adalah :  

1. Dibutuhkanya aplikasi pencatatan bimbingan kegiatan kampus merdeka di sekitar Teknik 

Informatika Universitas pasundan. 

2. Dihasilkannya aplikasi logbook yang dapat berjalan pada perangkat iOS dengan bahasa 

pemrograman swift. 

 

1.4 Lingkup Tugas Akhir 

Penyelesaian Tugas akhir Rancang Bangun Aplikasi Logbook Mahasiswa Pada Kegiatan 

Kampus Merdeka (Studi kasus: Program Studi Teknik Informatika Unpas) dibatasi sebagai berikut :  

1. Kasus yang dijadikan fokus penelitian adalah rancang bangun aplikasi logbook berbasis 

mobile iOS untuk kegiatan Kampus Merdeka Teknik Informatika Universitas Pasundan. 

2. Aplikasi Logbook berbasis mobile iOS untuk kegiatan Kampus Merdeka Teknik 

Informatika Universitas Pasundan pembuatan fiturnya meliputi upload & download 

konversi nilai 

3. Bahasa pemrograman yang digunakan dalam pembangunan aplikasi mobile iOS adalah 

SwiftUI,Swift & Go 

4. Database Management System menggunakan PostgresSQL 
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1.5 Metodologi Tugas Akhir 

Metodologi Tugas Akhir Rancang Bangun Aplikasi Logbook Mahasiswa Kegiatan Kampus Merdeka 

(Studi Kasus: Program Studi Teknik Informatika Unpas) merupakan serangkaian kegiatan yang 

dilakukan dalam upaya menyelesaikan tugas akhir. Berkuti merupakan penjelasan mengenai langkah 

penyelesaian tugas akhir: 

 1. Identifikasi Masalah 

 Ditahap Identifikasi Masalah dilakukan pengindentifikasian masalah untuk mengetahui 

masalah apa saja yang ada di tempat penelitian 

 2. Pengumpulan Data 

 Pada tahap Pengumpulan Data dilakukan pengumpulan data yang relevan secara teoritis 

dari sumber yang jelas 

a. Studi Literatur 

Studi Literatur dilakukan untuk mencari referensi yang didapat dari berbagai macam 

sumber seperti buku, jurnal ilmiah dan artikel-artikel ilmiah lainnya baik dalam bentuk 

elektronik (e-book), maupun berbentuk cetak untuk mendapatkan teori yang relevan 

dari masalah yang sudah diidentifikasi 

b. Wawancara 

Pada tahap wawancara dilakukan interaksi bersama narasumber secara langsung & 

online kepada dosen dan mahasiswa yang menjadi salah satu calon terkait permasalahan 

yang terdapat di tempat penelitian 

 3. Analisis dan Perancangan 

  Pada Analisis dan Perancangan dilakukan analisis untuk membangun aplikasi Logbook 

mahasiswa pada kegiatan kampus merdeka. Dikarenakan banyak sekali kekeliruan dalam 

proses pembangunan sehingga harus dilakukan analisis secara mendalam agar solusi yang 

ditawarkan sesuai. 

 4. Implementasi  

  Pada tahap Implementasi dilakukan pembangunan aplikasi Logbook dengan berbasis 

mobile iOS. Dan dilakukan sebuah testing untuk menguji aplikasi 

 5. Kesimpulan dan Saran 

  Pada tahap Kesimpulan dan Saran akan dilakukan penyimpulan penelitian yang 

penyelesaian masalah yang sudah diidentifikasi dan juga saran rekomendasi untuk penelitian 

selanjutnya.  
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Berikut adalah gambaran untuk metedologi penyelesaian tugas akhir, seperti yang dapat dilihat pada 

Gambar 1.1 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

Gambar 1. 1 Metodologi Tugas Akhir 
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1.6 Sistematika Penulisan Tugas Akhir 

Pada bagian sistematika penulisan tugas akhir ini berisikan gambaran rencana dari sistematikan 

penulisan laporan yang ditunjukan dengan daftar bab yang akan di buat untuk didokumentasikan sebagai 

pengerjaan tugas akhir maka dari itu diusulkan sistematika penulisan yang menjelaskan bab – bab pada 

laporan tugas akhir beserta isinya dan keterkaitan antar bab adapun sistematikanya sebagai berikut: 

BAB I: Pendahuluan 

Dalam bab menjelaskan tentang latar belakang masalah, rumusan masalah, batasan masalah, maksud 

dan tujuan, metode tugas akhir dan sistematika penulisan. 

BAB II: Landasan Teori dan Penelitian Terdahulu 

Pada bab ini berisi tentang teori apa saja yang digunakan dan penelitian apa saja yang digunakan dan 

penelitian terdahulu serta standard dan kakas yang digunakan. 

BAB III: Skema Penelitian 

Pada bab ini berisi tentang skema dari penelitian. Tahapan atau alur penyelesaian tugas akhir dan 

manfaat tugas akhir. Pada 

BAB IV: Analisis dan Perancangan 

Pada bab ini menjelaskan proses awal pembangunan yang terdiri dari analis dan perancangan. Proses analisis 

terdiri dari pendefinisian perangkat lunak dan analisis terhadap kebutuhan dengan menggunakan pemodelan 

spesifikasi kebutuhan. 

BAB V: Implementasi 

Pada bab ini berisi tentang pengimplementasian hasil analisis dan perancangan pada bab sebelumnya dengan 

proses pengkodean aplikasi yang akan dibuat dan pengujian aplikasi yang akan dibuat. 

BAB VI: Kesimpulan dan Saran 

Pada bab ini akan dibahas mengenai kesimpulan yang diperoleh dari hasil penelitian dan analisa data yang 

telah dilakukan serta saran-saran yang dapat diterapkan dari hasil pengolahan data yang dapat menjadi 

masukan yang berguna kedepannya. 
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