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ABSTRAK 

 

Pengembangan sebuah model pembelajaran yang sesuai dengan tuntutan perkembangan 

teknologi saat ini menjadi sebuah kebutuhan yang dapat dilakukan oleh setiap pendidik di Indonesia. 

Saat ini teknologi informasi sangat berperan penting dalam segala bidang, termasuk dalam pendidikan. 

media pembelajaran yang tepat untuk digunakan saat ini tentunya menjadi pilihan yang harus dilakukan, 

berpatokan kepada teknologi informasi sebuah media pembelajaran dapat dibuat sesuai dengan 

tingkatan peserta didik. 

Saat ini guru di SMA Negeri 1 Mempawah Hulu masih menggunakan aplikasi WhatsApp untuk 

menjadi media pembelajaran yang dimana bertujuan untuk menyampaikan materi pembelajaran ke 

berbagai kelas pada aplikasi WhatsApp tersebut, kemudian siswa mengakses materi melalui aplikasi 

WhatsApp. Akan tetapi aplikasi Whatsapp bukanlah sebuah media untuk menyimpan materi 

pembelajaran yang dikarenakan aplikasi Whatsapp mengharuskan seorang user untuk mengunduh file 

terlebih dahulu sebelum membuka file tersebut. Maka akan mempengaruhi kapasitas penyimpanan pada 

Handphone yang membuat penyimpanan menjadi penuh. 

Oleh karena itu untuk mengatasi keterbatasan media pembelajaran untuk Siswa SMA Negeri 1 

Mempawah Hulu akan dibangun media materi pembelajaran berbasis website dengan penelitian yang 

berjudul “Pembangunan Media  Materi Pembelajaran untuk Pembelajaran Mandiri pada Jenjang SMA 

Berbasis Website Menggunakan Framework Laravel”. 

Kata kunci : Media materi pembelajaran, website, Laravel 
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ABSTRACT 

 

The development of a learning model that is in accordance with the demands of current 

technological developments is a necessity that can be carried out by every educator in Indonesia. 

Currently information technology plays an important role in all fields, including in education. The right 

learning media for use at this time is certainly a choice that must be made, based on information 

technology, a learning media can be made according to the level of students. 

Currently teachers at SMA Negeri 1 Mempawah Hulu still use the WhatsApp application to 

become a learning medium which aims to convey learning material to various classes on the WhatsApp 

application, then students access the material through the WhatsApp application. However, the 

Whatsapp application is not a medium for storing learning material because the Whatsapp application 

requires a user to download the file first before opening the file. So it will affect the storage capacity on 

the cellphone which makes the storage full. 

Therefore, to overcome the limitations of learning media for SMA Negeri 1 Mempawah Hulu 

students, a website-based learning material media will be built with research entitled "Development of 

Learning Material Media for Independent Learning at the Website-Based High School Level Using the 

Laravel Framework". 

Keywords: Media learning materials, website, Laravel 
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1 BAB 1  

PENDAHULUAN 

 

1.1 Latar Belakang  

pada tahun 2019 Pengembangan sebuah model pembelajaran yang sesuai dengan tuntutan 

perkembangan teknologi menjadi sebuah kewajiban yang harus dilakukan oleh setiap pendidik di 

Indonesia. Saat ini teknologi informasi sangat berperan penting dalam segala bidang, termasuk dalam 

pendidikan. media pembelajaran yang tepat untuk digunakan, tentunya menjadi pilihan yang harus 

dilakukan, berpatokan kepada teknologi informasi sebuah media pembelajaran dapat dibuat sesuai 

dengan tingkatan peserta didik[SOM19]. 

Menurut hasil dari wawancara dengan Bapak Udin Supriatna, S.Pd.[LAMPIRAN B-1] Selaku 

Guru di SMA Negeri 1 Mempawah Hulu, bahwa Pada saat ini guru di SMA Negeri 1 Mempawah Hulu 

masih menggunakan aplikasi WhatsApp untuk menjadi media pembelajaran yang dimana bertujuan 

untuk menyampaikan materi pembelajaran ke berbagai kelas pada aplikasi WhatsApp tersebut, 

kemudian siswa mengakses materi melalui aplikasi WhatsApp. 

Media WhatsApp mempunyai beberapa kelebihan. Adapun beberapa kelebihan dari media 

WhatsApp yakni penggunaan yang mudah, praktis, cepat, hemat data internet, dan dapat diakses hanya 

dengan HandPhone [OKV21]. Namun Aplikasi Whatsapp bukanlah sebuah media penyimpanan, 

aplikasi Whatsapp merupakan sebuah media komunikasi, salah satu kesulitan yang dihadapi Siswa di 

SMA Negeri 1 Mempawah Hulu yaitu keterbatasan memori penyimpanan pada HandPhone yang 

digunakan, karena jika ingin mengakses materi pembelajaran tersebut diharuskan untuk meng-unduh 

materi pembelajaran dari aplikasi WhatsApp dan menyimpan materi pembelajaran tersebut ke 

penyimpanan HandPhone, sehingga jika penyimpanan pada HandPhone siswa tersebut tidak tersedia 

maka siswa akan kesulitan untuk mengakses materi pembelajaran. 

Penelitian ini bertujuan untuk menghasilkan media materi pembelajaran berbasis website untuk 

menunjang pembelajaran secara mandiri oleh Siswa SMA Negeri 1 Mempawah hulu. Media materi  

pembelajaran ini akan digunakan untuk mengefektifkan proses siswa untuk mengakses materi 

pembelajaran. 

Oleh karena itu untuk mengatasi keterbatasan media pembelajaran untuk Siswa SMA Negeri 1 

Mempawah Hulu akan dibangun media materi pembelajaran berbasis website dengan penelitian yang 

berjudul “Pembangunan Media  Materi Pembelajaran untuk Pembelajaran Mandiri pada Jenjang SMA 

Berbasis Website Menggunakan Framework Laravel”.   

 

1.2 Identifikasi Masalah 

Identifikasi masalah dari penelitian tugas akhir ini adalah sebagai berikut : 

1. Diperlukan nya sebuah media pembelajaran yang penyimpanan materi pembelajaran tidak 

bergantung pada penyimpanan memori HandPhone Siswa.  
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2. Bagaimana cara menyediakan media untuk penyimpanan materi pembelajaran yang efektif? 

  

1.3  Tujuan Tugas Akhir 

Tujuan dari tugas akhir ini sebagai berikut :  

1. Membuat media materi pembelajaran berbasis website menggunakan Framework Laravel 

yang penyimpanan materi pembelajaran melalui Server database.  

2. Membuat media materi pembelajaran berbasis website untuk SMA Negeri 1 Mempawah Hulu 

yang bertujuan untuk mengefektifkan penyampaian materi pembelajaran melalui media 

materi pembelajaran berbasis website. 

 

1.4 Lingkup Tugas Akhir 

Lingkup tugas akhir dalam penulisan ini dimaksudkan agar pembahasan dan penulisan laporan 

dapat dilakukan secara terarah dan mencapai sasaran antara lain : 

1. Penelitian Tugas akhir dilakukan di SMA Negeri 1 Mempawah Hulu dengan membuat Media 

Materi Pembelajaran untuk Pembelajaran Mandiri berbasis Website 

2. Website berisi  Materi mata pelajaran yang ada pada SMA Negeri 1 Mempawah Hulu 

3. Metode yang digunakan untuk Pembangunan Media Materi Pembelajaran untuk 

Pembelajaran Mandiri berbasis website menggunakan metode Waterfall. 

4. Materi tipe file berformat csv,txt,xlx,xls,pdf.  

5. Materi pembelajaran untuk mata pelajaran kelompok IPA ,IPS dan Umum.   

6. Bahasa Pemrograman yang digunakan adalah PHP. 

7. Framework yang digunakan adalah Vue.js dan Bootstrap dan Laravel. 

8. Tahap pembangunan perangkat lunak sampai pada tahap Implementasi. 

 

1.5 Metodologi Tugas Akhir  

Bagian ini akan menjelaskan langkah-langkah metodologi penyelesaian yang dilakukan penulis 

dalam menyelesaikan tugas akhir. Langkah-langkah tersebut dijelaskan dalam bentuk diagram yang 

dapat dilihat pada gambar 1.1. 
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Gambar 1 1 Metodologi tugas akhir. 

Berikut merupakan rincian dari metodologi tugas akhir ini, diantaranya : 

a. Analisis kebutuhan 

Layanan sistem, kendala, dan tujuan ditetapkan oleh hasil konsultasi dengan pengguna yang 

kemudian didefinisikan secara rinci dan berfungsi sebagai spesifikasi sistem. 

b. Desain Sistem 

 Tahapan perancangan sistem mengalokasikan kebutuhan-kebutuhan sistem baik perangkat 

keras maupun perangkat lunak dengan membentuk arsitektur sistem secara keseluruhan. 

Perancangan perangkat lunak melibatkan identifikasi dan penggambaran abstraksi sistem dasar 

perangkat lunak dan hubungannya. 

c. Pembangunan Sistem 

 Penulisan Program dan Instalasi. Merupakan tahap penulisan program yang telah dianalisis dan 

didesain semua maka program yang digunakan adalah PHP dan database yang digunakan MySql 

serta framework yang digunakan Laravel, Vue.js dan Bootstrap. 

d. Integrasi dan pengujian sistem 

 Di tahap ini dilakukan penggabungan modul-modul yang sudah dibuat dan dilakukan pengujian 

ini dilakukan untuk mengetahui apakah software yang dibuat telah sesuai dengan desainnya dan 

masih terdapat kesalahan atau tidak. 
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e. Operasi dan pemeliharaan 

merupakan tahap terakhir dalam waterfall. Software yang sudah dijalankan serta dilakukan 

pemeliharaan. Pemeliharaan termasuk dalam memperbaiki kesalahan yang tidak ditemukan pada 

langkah sebelumnya Perbaikan implementasi unit sistem dan peningkatan jasa sistem sebagai 

kebutuhan baru. 

 

1.6 Sistematika Penulisan Tugas Akhir 

Sistematika Penulisan tugas akhir merupakan kerangka penyusunan dari bab awal hingga 

terakhir.Berikut merupakan kerangka penulisan tugas akhir :  

a. BAB 1 PENDAHULUAN 

Bab ini menguraikan latar belakang dari penelitian ini, serta memuat identifikasi masalah, tujuan 

penelitian, lingkup penelitian, metodologi penelitian, dan sistematika dalam penelitian 

b. BAB 2 LANDASAN TEORI DAN PENELITIAN TERDAHULU 

Bab ini menjelaskan tentang definisi, tori, serta konsep dasar yang diperlukan untuk menganalisa 

masalah yang diteliti. Di dalam bab ini dikemukakan hasil-hasil penelitian yang termasuk di buku-buku 

teks ataupun makalah-makalah di jurnal-jurnal ilmiah yang terkait dan relevan sebagai referensi 

pengerjaan tugas akhir 

c. BAB 3 SKEMA PENELITIAN 

Bab ini menjelaskan tentang kerangka penyelesaian tugas akhir, skema analisis yang akan 

dilakukan, analisis persoalan dan ketepatan solusi tugas akhir, analisis peta dan relevansi penggunaan 

konsep atau teori, analisis kesesuian dan ketepatan pemilihan literatur/sumber pustaka 

d. BAB 4 ANALISIS DAN PERACANGAN SISTEM 

Bab ini berisi mengenai analisis kebutuhan aplikasi dan perancangan aplikast berbasis web 

bendasarkan kebutahan yang telah dipaparkan. Di dalamnya berisi deskripsi mengenai aplikasi berbasis 

web, model-model diagram perancangan dan juga perancangan antarmuka, dan aplikasi yang akan 

dibangun. 

e. BAB 5 IMPLEMENTASI 

Bab ini berisi cara pengimplementasian hasil analisis dan perancangan pada bab sebelumnya 

dengan proses pengkodean aplikasi dan pengujian aplikasi yang akan dibuat. Di dalamnya. Berisi 

sourcecode maupun kode program pada aplikasi yang dibangun.  

f. BAB 6 KESIMPULAN DAN SARAN 

Pada bab ini menjelaskan tentang kesimpulan dari penelitian berdasarkan identifikasi masalah 

dan tujuan penelitian yang dilakukan dalam penelitian ini
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1 LAMPIRAN A SURAT IZIN 

 

A- 1 Lampiran Surat Izin Penelitian Tugas  

 

 

Gambar Lampiran 1 Surat izin Penelitian Tugas Akhir Universitas pasundan 



 

 

A- 2 Surat Izin penelitian Tugas akhir dari SMA Negei 1 Mempawah Hulu  

 

Gambar Lampiran 2 Surat izin penelitian Tugas akhir SMA Negeri 1 Mempawah Hulu 



 

 

2  LAMPIRAN B BERITA ACARA WAWANCARA  

 

B- 1 Hasil Wawancara Antara Peneliti Dengan Pihak Sampel (Responden Sebagai 

Perwakilan Pihak Sekolah) 

 

 



 

 

 



 

 

 

 

 

  



 

 

3 LAMPIRAN C TABEL PENGUJIAN MEDIA MATERI 

PEMBELAJARAN 

 

Tabel C - 1 Cek fungsional menambah materi pembelajaran 

Kode Test 
Skenario 

Test Skenario Kode Test 
Case 

Test Case Test Data Expected 
Result 

Actual Result Pass/fail 

TS-01 Cek fungsi 
Menambah 
materi 
pembelajaran 

TC.1-1 Menambah 
materi 
pembelajaran  

Nama buku : 
Biologi Kelas X 
Jurusan: IPA 
Kelas: X 
File : 
X_Biologi_KD-
3.1_Final.pdf 
Gambar :  
biologi 
anatomi.png 
Author : Admin 

Data berhasil 
ditambahkan 
dan pengguna 
diarahkan ke 
halaman Index 

Data berhasil 
ditambahkan 
dan pengguna 
diarahkan ke 
halaman Index 

Pass 

TC-1-2 Mengkosongkan 
salah satu field 
data 

Nama buku: 
Sosiologi 
Jurusan : IPS 
Kelas:  - 
File : - 
Gambar : -  

Data gagal 
ditambahkan 

Data gagal 
ditambahkan 

Pass 

 

Tabel C - 2 Cek fungsional mengubah materi pembelajaran 

Kode Test 
Skenario 

Test Skenario Kode Test 
Case 

Test Case Test Data Expected 
Result 

Actual Result Pass/fail 

TS-02 Cek fungsi 
Mengubah 
materi 
pembelajaran 

TC.2-1 Mengubah 
seluruh data  
dari materi 
pembelajaran.   

Nama buku : 
Biologi Kelas X 
Jurusan: IPA 
Kelas: X 
File : 
X_Biologi_KD-
3.1_Final.pdf 
Gambar :  biologi 
anatomi.png 
Author : Admin 

Data berhasil 
diubah dan 
pengguna 
diarahkan ke 
halaman Index 

Data berhasil 
diubah dan 
pengguna 
diarahkan ke 
halaman Index 

Pass 

TC.2-2 Mengubah 
salah satu 
data materi 
pembelajaran 

Kelas : XI Data berhasil 
diubah dan 
pengguna 
diarahkan ke 
halaman Index 

Data berhasil 
diubah dan 
pengguna 
diarahkan ke 
halaman Index 

Pass 

  TC.2-3 Mengubah 
Gambar 

Gambar : 
Biologi_kelasXI.png 

Data berhasil 
diubah dan 
pengguna 
diarahkan ke 
halaman Index 

Data berhasil 
diubah dan 
pengguna 
diarahkan ke 
halaman Index 

Pass 

 

Tabel C - 3 Cek fungsional Menghapus data materi pembelajaran 

Kode Test 
Skenario 

Test Skenario Kode Test 
Case 

Test Case Test Data Expected 
Result 

Actual Result Pass/fail 

TS-03 Cek fungsi 
Menghapus 

materi 
pembelajaran 

TC.3-1 Menghapus 
salah satu data 
materi 
pembelajaran 

Menekan tombol 
hapus pada 
salah satu 
materi 
pembelajaran.   

Nama buku : 
Biologi Kelas X 
 

Data berhasil 
dihapus  

Data 
berhasil 
dihapus  

 



 

 

Tabel C - 4 Cek fungsional menambah Data guru 

Kode 
Test 
Skenario 

Test Skenario Kode 
Test 
Case 

Test Case Test Data Expected 
Result 

Actual Result Pass/fail 

TS-04 Cek fungsi 
Menambah 
data guru 

TC.4-1 Menambah 
Data guru  

Username : Luthfi 
Email : 
ufisyarif@gmail.com 
Password : 123test 
Confirm password : 
123test 
 

Data berhasil 
ditambahkan 
dan pengguna 
diarahkan ke 
halaman index 

Data berhasil 
ditambahkan 
dan pengguna 
diarahkan ke 
halaman Index 

Pass 

TC-4-2 Mengkosongkan 
salah satu field 
data 

Username : Luthfi 
Email : 
ufisyarif@gmail.com 
Password : 123test 
Confirm password : 
- 
 

Data gagal 
ditambahkan 

Data gagal 
ditambahkan 

Pass 
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