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ABSTRAK

Pengembangan sebuah model pembelajaran yang sesuai dengan tuntutan perkembangan
teknologi saat ini menjadi sebuah kebutuhan yang dapat dilakukan oleh setiap pendidik di Indonesia.
Saat ini teknologi informasi sangat berperan penting dalam segala bidang, termasuk dalam pendidikan.
media pembelajaran yang tepat untuk digunakan saat ini tentunya menjadi pilihan yang harus dilakukan,
berpatokan kepada teknologi informasi sebuah media pembelajaran dapat dibuat sesuai dengan
tingkatan peserta didik.

Saat ini guru di SMA Negeri 1 Mempawah Hulu masih menggunakan aplikasi WhatsApp untuk
menjadi media pembelajaran yang dimana bertujuan untuk menyampaikan materi pembelajaran ke
berbagai kelas pada aplikasi WhatsApp tersebut, kemudian siswa mengakses materi melalui aplikasi
WhatsApp. Akan tetapi aplikasi Whatsapp bukanlah sebuah media untuk menyimpan materi
pembelajaran yang dikarenakan aplikasi Whatsapp mengharuskan seorang user untuk mengunduh file
terlebih dahulu sebelum membuka file tersebut. Maka akan mempengaruhi kapasitas penyimpanan pada
Handphone yang membuat penyimpanan menjadi penuh.

Oleh karena itu untuk mengatasi keterbatasan media pembelajaran untuk Siswa SMA Negeri 1
Mempawah Hulu akan dibangun media materi pembelajaran berbasis website dengan penelitian yang
berjudul “Pembangunan Media Materi Pembelajaran untuk Pembelajaran Mandiri pada Jenjang SMA
Berbasis Website Menggunakan Framework Laravel”.

Kata kunci : Media materi pembelajaran, website, Laravel



ABSTRACT

The development of a learning model that is in accordance with the demands of current
technological developments is a necessity that can be carried out by every educator in Indonesia.
Currently information technology plays an important role in all fields, including in education. The right
learning media for use at this time is certainly a choice that must be made, based on information
technology, a learning media can be made according to the level of students.

Currently teachers at SMA Negeri 1 Mempawah Hulu still use the WhatsApp application to
become a learning medium which aims to convey learning material to various classes on the WhatsApp
application, then students access the material through the WhatsApp application. However, the
Whatsapp application is not a medium for storing learning material because the Whatsapp application
requires a user to download the file first before opening the file. So it will affect the storage capacity on
the cellphone which makes the storage full.

Therefore, to overcome the limitations of learning media for SMA Negeri 1 Mempawah Hulu
students, a website-based learning material media will be built with research entitled "Development of
Learning Material Media for Independent Learning at the Website-Based High School Level Using the
Laravel Framework".

Keywords: Media learning materials, website, Laravel
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BAB 1
PENDAHULUAN

1.1 Latar Belakang

pada tahun 2019 Pengembangan sebuah model pembelajaran yang sesuai dengan tuntutan
perkembangan teknologi menjadi sebuah kewajiban yang harus dilakukan oleh setiap pendidik di
Indonesia. Saat ini teknologi informasi sangat berperan penting dalam segala bidang, termasuk dalam
pendidikan. media pembelajaran yang tepat untuk digunakan, tentunya menjadi pilihan yang harus
dilakukan, berpatokan kepada teknologi informasi sebuah media pembelajaran dapat dibuat sesuai
dengan tingkatan peserta didik[SOM19].

Menurut hasil dari wawancara dengan Bapak Udin Supriatna, S.Pd.[LAMPIRAN B-1] Selaku
Guru di SMA Negeri 1 Mempawah Hulu, bahwa Pada saat ini guru di SMA Negeri 1 Mempawah Hulu
masih menggunakan aplikasi WhatsApp untuk menjadi media pembelajaran yang dimana bertujuan
untuk menyampaikan materi pembelajaran ke berbagai kelas pada aplikasi WhatsApp tersebut,
kemudian siswa mengakses materi melalui aplikasi WhatsApp.

Media WhatsApp mempunyai beberapa kelebihan. Adapun beberapa kelebihan dari media
WhatsApp yakni penggunaan yang mudah, praktis, cepat, hemat data internet, dan dapat diakses hanya
dengan HandPhone [OKV21]. Namun Aplikasi Whatsapp bukanlah sebuah media penyimpanan,
aplikasi Whatsapp merupakan sebuah media komunikasi, salah satu kesulitan yang dihadapi Siswa di
SMA Negeri 1 Mempawah Hulu yaitu keterbatasan memori penyimpanan pada HandPhone yang
digunakan, karena jika ingin mengakses materi pembelajaran tersebut diharuskan untuk meng-unduh
materi pembelajaran dari aplikasi WhatsApp dan menyimpan materi pembelajaran tersebut ke
penyimpanan HandPhone, sehingga jika penyimpanan pada HandPhone siswa tersebut tidak tersedia
maka siswa akan kesulitan untuk mengakses materi pembelajaran.

Penelitian ini bertujuan untuk menghasilkan media materi pembelajaran berbasis website untuk
menunjang pembelajaran secara mandiri oleh Siswa SMA Negeri 1 Mempawah hulu. Media materi
pembelajaran ini akan digunakan untuk mengefektifkan proses siswa untuk mengakses materi
pembelajaran.

Oleh karena itu untuk mengatasi keterbatasan media pembelajaran untuk Siswa SMA Negeri 1
Mempawah Hulu akan dibangun media materi pembelajaran berbasis website dengan penelitian yang
berjudul “Pembangunan Media Materi Pembelajaran untuk Pembelajaran Mandiri pada Jenjang SMA

Berbasis Website Menggunakan Framework Laravel”.

1.2 Identifikasi Masalah
Identifikasi masalah dari penelitian tugas akhir ini adalah sebagai berikut :
1. Diperlukan nya sebuah media pembelajaran yang penyimpanan materi pembelajaran tidak

bergantung pada penyimpanan memori HandPhone Siswa.

1-1
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2.

Bagaimana cara menyediakan media untuk penyimpanan materi pembelajaran yang efektif?

1.3 Tujuan Tugas Akhir

Tujuan dari tugas akhir ini sebagai berikut :
1.

Membuat media materi pembelajaran berbasis website menggunakan Framework Laravel
yang penyimpanan materi pembelajaran melalui Server database.

Membuat media materi pembelajaran berbasis website untuk SMA Negeri 1 Mempawah Hulu
yang bertujuan untuk mengefektifkan penyampaian materi pembelajaran melalui media

materi pembelajaran berbasis website.

1.4 Lingkup Tugas Akhir

Lingkup tugas akhir dalam penulisan ini dimaksudkan agar pembahasan dan penulisan laporan

dapat dilakukan secara terarah dan mencapai sasaran antara lain :

1.

w

© N o Ol b

Penelitian Tugas akhir dilakukan di SMA Negeri 1 Mempawah Hulu dengan membuat Media
Materi Pembelajaran untuk Pembelajaran Mandiri berbasis Website

Website berisi Materi mata pelajaran yang ada pada SMA Negeri 1 Mempawah Hulu
Metode yang digunakan untuk Pembangunan Media Materi Pembelajaran untuk
Pembelajaran Mandiri berbasis website menggunakan metode Waterfall.

Materi tipe file berformat csv, txt,xIx,xIs,pdf.

Materi pembelajaran untuk mata pelajaran kelompok IPA ,IPS dan Umum.

Bahasa Pemrograman yang digunakan adalah PHP.

Framework yang digunakan adalah Vue.js dan Bootstrap dan Laravel.

Tahap pembangunan perangkat lunak sampai pada tahap Implementasi.

1.5 Metodologi Tugas Akhir

Bagian ini akan menjelaskan langkah-langkah metodologi penyelesaian yang dilakukan penulis

dalam menyelesaikan tugas akhir. Langkah-langkah tersebut dijelaskan dalam bentuk diagram yang

dapat dilihat pada gambar 1.1.
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Gambar 1 1 Metodologi tugas akhir.

Berikut merupakan rincian dari metodologi tugas akhir ini, diantaranya :
Analisis kebutuhan

Layanan sistem, kendala, dan tujuan ditetapkan oleh hasil konsultasi dengan pengguna yang
kemudian didefinisikan secara rinci dan berfungsi sebagai spesifikasi sistem.
Desain Sistem

Tahapan perancangan sistem mengalokasikan kebutuhan-kebutuhan sistem baik perangkat
keras maupun perangkat lunak dengan membentuk arsitektur sistem secara keseluruhan.
Perancangan perangkat lunak melibatkan identifikasi dan penggambaran abstraksi sistem dasar
perangkat lunak dan hubungannya.
Pembangunan Sistem

Penulisan Program dan Instalasi. Merupakan tahap penulisan program yang telah dianalisis dan
didesain semua maka program yang digunakan adalah PHP dan database yang digunakan MySq|l
serta framework yang digunakan Laravel, Vue.js dan Bootstrap.
Integrasi dan pengujian sistem

Di tahap ini dilakukan penggabungan modul-modul yang sudah dibuat dan dilakukan pengujian
ini dilakukan untuk mengetahui apakah software yang dibuat telah sesuai dengan desainnya dan

masih terdapat kesalahan atau tidak.



e. Operasi dan pemeliharaan
merupakan tahap terakhir dalam waterfall. Software yang sudah dijalankan serta dilakukan
pemeliharaan. Pemeliharaan termasuk dalam memperbaiki kesalahan yang tidak ditemukan pada
langkah sebelumnya Perbaikan implementasi unit sistem dan peningkatan jasa sistem sebagai

kebutuhan baru.

1.6 Sistematika Penulisan Tugas Akhir
Sistematika Penulisan tugas akhir merupakan kerangka penyusunan dari bab awal hingga
terakhir.Berikut merupakan kerangka penulisan tugas akhir :
a. BAB 1 PENDAHULUAN
Bab ini menguraikan latar belakang dari penelitian ini, serta memuat identifikasi masalah, tujuan
penelitian, lingkup penelitian, metodologi penelitian, dan sistematika dalam penelitian
b. BAB 2 LANDASAN TEORI DAN PENELITIAN TERDAHULU
Bab ini menjelaskan tentang definisi, tori, serta konsep dasar yang diperlukan untuk menganalisa
masalah yang diteliti. Di dalam bab ini dikemukakan hasil-hasil penelitian yang termasuk di buku-buku
teks ataupun makalah-makalah di jurnal-jurnal ilmiah yang terkait dan relevan sebagai referensi
pengerjaan tugas akhir
c. BAB 3 SKEMA PENELITIAN
Bab ini menjelaskan tentang kerangka penyelesaian tugas akhir, skema analisis yang akan
dilakukan, analisis persoalan dan ketepatan solusi tugas akhir, analisis peta dan relevansi penggunaan
konsep atau teori, analisis kesesuian dan ketepatan pemilihan literatur/sumber pustaka
d. BAB 4 ANALISIS DAN PERACANGAN SISTEM
Bab ini berisi mengenai analisis kebutuhan aplikasi dan perancangan aplikast berbasis web
bendasarkan kebutahan yang telah dipaparkan. Di dalamnya berisi deskripsi mengenai aplikasi berbasis
web, model-model diagram perancangan dan juga perancangan antarmuka, dan aplikasi yang akan
dibangun.
e. BABS5IMPLEMENTASI
Bab ini berisi cara pengimplementasian hasil analisis dan perancangan pada bab sebelumnya
dengan proses pengkodean aplikasi dan pengujian aplikasi yang akan dibuat. Di dalamnya. Berisi
sourcecode maupun kode program pada aplikasi yang dibangun.
f. BAB 6 KESIMPULAN DAN SARAN
Pada bab ini menjelaskan tentang kesimpulan dari penelitian berdasarkan identifikasi masalah

dan tujuan penelitian yang dilakukan dalam penelitian ini
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Fakultas Teknik Tk ingmgen - 1. ZXSEN

Fersrcanamn Wilsysh on Eots Freeey

\ \\fllﬂz‘ie

Bandung, 14 November 2022
No - 0S9S/Unpas FT.IF/QY X1 2022
Hal  : Penclitan Tugas Akhir
Lamp :-

Kepala Yih,

Bapuk/lbu Kepala

SMLA Negeri | Mempawsh Halu

JI. Raya Knrangan Kec. Mempawah Halu, Kob Landak Kolimatan Barat

Dengan hormat,
Bersama ini kami perkenalkan 1 { sala } orng mehasiswa Program Studs Teknak nformatika
Fakuhas Teknik Universites Pasundan,

Nama : Luthfi Syarifl H.
Nrp : 1IR30 60
Program Studs : Teknik Informatika.

Untuk menyelesaikan studinya, mahasiswa tersebut di atas bermaksud untuk
Wawancura/survey, Penelitian Tugas Akhir, umtuk mengumpulkan data di
Instans1Perusahaan yang Bapak / Ibu Pampan

Sebubungan dengan nu kami mohon dengan hormat agar mahasiswa tersebut di atas
di ben 170 mengumpulkan data vang diperlukan untuk penelitian tersebui.

Atas perhatian, bantuan dan kerjasama yang bask, kami ucapkan tenma kasih.
Program Studi Teknik Informatika

Universstas Pasundan.
Ketun,

NS T
:"rq‘-ﬁg @
%%ﬂm 'P’f-'}_s{/-

(Dr. Ayi Purbasari, ST., MT.)

Tembusan
1. Amip

Gambar Lampiran 1 Surat izin Penelitian Tugas Akhir Universitas pasundan



A- 2 Surat Izin penelitian Tugas akhir dari SMA Negei 1 Mempawah Hulu

PEMERINTAH PROVINSI KALIMANTAN BARAT
= DINAS PENDIDIKAN DAN KEBUDAYAAN
SMA NEGERI 1 MEMPAWAH HULU

Lakets Rapn Karangen No. 35 Telp /WA OGSO 025 22 Do Sk Myu Kee
MNecguowak Hubs

raad: SMANSAO MWL U avad cde. wwlels: slunassrsiissadidiii, s ol
SN 0104500

Larauc
Kode Pos TRMS

SURAT IZIN PENELITIAN
Neeror - 4213/ 29% ) SMANIMH

Yang bertanda mngan dbawah ni:

Nama YAKOBUS, SPA MM

NP 197220112 200502 1 004
Pangkat | Gol / Ruang Pembina Tk |

Jabatan Kepala Sekolah

Unk Keria SMA Negeri 1 Mempawah Hulu
Memberi izin kepada:

Nama Luthdl Syadf H.

NM 183040160

Program Soudi Tehnik Informatka

ik melaksanakan pensiiian di SMA Neger 1 Mempawah Hulu dengan judul
“Wawancaa'suvey, peneltian Tugas A"

Demikian Swat lin Pencltian ini dberkan untuk dapat dpergunaian sebagaimana
mestoya

Kacargan, 26 November 2022
o M Kepals SMAN 1 Mersporwah Hubs

M W BV
e

%, NAKOBUS, S.pd MM
AP, 197220112 200502 | 004

g'lhh‘

Gambar Lampiran 2 Surat izin penelitian Tugas akhir SMA Negeri 1 Mempawah Hulu



LAMPIRAN B BERITA ACARA WAWANCARA

B- 1 Hasil Wawancara Antara Peneliti Dengan Pihak Sampel (Responden Sebagai
Perwakilan Pihak Sekolah)

FAKULTAS TEKNIK
PROGRAM STUDI TEKNIK INFORMATIKA
UNIVERSITAS PASUNDAN

BANDUNG

Han : Selasa

Tanggal = 10 januan 2023

Tempat . Google Meet

Perihal < Kebutuhan informas: untuk pembangunan website

Namsumber  :©  Bapak Udin Supriatna, S. Pd

NP : 1965071419881 11001

Jabatan = Waka Kurkulum SMA Negen | Mempawah Hulu
Nrp/Nama :

~183040160vLuthfi Syanf Hidayawllah

1. Apakah di SMA Negeri | Mempawah Hulu sudah terjangkau oleh media internet?
Responden - Ya, sudsh

2. Jika di SMA Negeni | Mempawah Hulu sudah terjangkau intemnet, spakah pembelsjaran di
SMA Negeri 1 Mempawah Hulu sudah memanfsstkan media mternet?
Responden  © Ya, sudsh

3. Jika pembelajaran di SMA Negen | Mempawah Hulu menggunakan internet, aplikas
apakah yang buasa digunakan oleh guru?
Responden @ Aplikasi yang biasa digunakan seperts Whatsapp Google Classroom .
Google Meet Zoom mecting , Google Form

4. Jika di SMA Negen | Mempawah Hulu belum memiliki media penyimpanan kbusus
muten pelgjarun, dengan aplikasi apakah pars guru di SMA Negerni | Mempawah Hulu
menginmkan maten pelajarannya?

Responden - Aplikasi yang biasa digunakan adalah Whatapp

5. Apakah dengan menggunakan media ds atss terdapat kemudahan bagi guru dan peserta
dadik dalam gakses pela; ya?

onden - Relauf] u sebagian peserta d esulitan ses
Relaif, kals seb idik kesuls
yems file yang beris: maten pelajaran tertentu.




Jika maten pelajaran yang dikirimkan pada masa sebelumnya obeh gara dengan

mienggimakan Whalsapp, kemusdian akan digunakan kembal obeh gura dan peserta dadik,

q:ui'.xl: gl dan piserla dichk semng mengalama keendala?

Responden  : Yo, terutama ketika par peserta dulik man mempelygan kembali maten
pelajarannya pada sl menjelang ulangan ugian di akhir semester.

Jaka file maten pelajaran yang sudah dikirmmbkan pada masa sebelumnya menjads suli

digunakan kembali, tindakan apa yang dilakukan aleh guru?

Besponden - Yang biasa dilakukan oleh gure antar lan Gurg menginm ulang file
malien pelajarannya, kemudian bmsmya Gure menginmbkan kembali link
akses file yang akan digunakan. Jika ternyata file tersebut idak ditemukan
maka Giurw biasanya meminta peserta dadik yang sudah mengunduh Qe
diminta uniuk membanie menginmkan filenya ke grup Whatsapp.

Jika disediakan media penympanan file maten pembelajaran bagn gur dan peserta didik

yang berbasis website sehingga guru dan peserta dadik dapal mengaksesnya setap saal,

apakah bapak setuju?

Hesponden - Ya, sangasl sefuju, Terutama dalam beniuk website atas nama sekolah kia
sendiri

Paika website Reposslon kemdikbod menyediakan buku pelajarin vang lengkap, apakah

wehste yang dibutshkan untuk SMA Megen | Mempawah Hule seperth demikion yang

mienyedizkan maten pembelajaran yang ada di 3MA Negen | Mempawah Hulu?

Hesponden - Bis seperti demikian, dan harapan nya website tersebut dapat menyediakan

sernitia malent yang akan digunakan peserta didik slan siswa untuk kebutuban belagar.

. Jika Bapak sangal setuju/setaju, apa harapan Bapak terhadap fungsi dan cara media

lersebur?
Hesponden - Guru mudah mengirimkan file maten pelajaran, dan peserta didik mudah
mengakses file maten pelajarannya, dan dapal diakses kembali setiap saal.

. Siapa saga vang diperbolehkan untuk mengakses maten pembelajaran, apakab ada Batssan

untuk dalam mengakses maleri pembelajaran tersebm?

Hesponden - Semua gure dan peserta dudik pada semus jenjang kelas dopal mengak o
file maten pelajaran sesual dengan kebuluhannya tanpa dibatasi cleh
wakiu dan lempal




12

13.

14,

15.

16

17.

Apakah i dari maten pembelajaran bersifat mhasia®
Eesponden - Tedak ada, maderi pembelajaran dapat digunakan dam dipelajari oleh semua
peserta dadik.

Dalam hal si file yang boleh dikinmkan dan disimpan pada media pembelajaran it file

apa sajakah yang boleh dikirimkan dan digumakan oleh guru dan peserta didik?™

Eesponden - Semua jenis informasi yang berkaitan dengan kegiatan pendidikan dan
pengajran, dam bermanfast bagi guro dan peserta didik.

Dalam hal hak akses dan penggumaan media pembelajaran, siapa sajakab yang dapat
mengak=es file dan media pembelajaran pada media penyimpanan file tadi?
Eesponden :©  Gun omang hs peserta didik, dan peserta didik.

Apaksh medsa pembelajaran terschut sebatas medss pengiriman {(upload data) dan
pengundubian [download) materi pembelajaran saga?
Eesponden - Ya

Jika medix pembelagran itu hanya sehatas dapat mengirim dan mengunduh saja, mengapa
tsdak memanfaatian fungsi wnhsk komunikasi mieraktif dua arah sepert pemggunaan pada
WhatsApp?

Responden  : Dikhawatirkan baik antam guru dengan peserta dadik maupun aniar
peseria didik lebih sibuk beninberak=i di media tersebut daripada di
perienmuan tatap muka di kelas. Selain ity juga, guna belum tentw
memiliki kesempatan yang bebas untuk melayans setiap peserta didik
yang ingin berkomunikas.

Jika kebutuhan tentang adanya media pemyimpanan materi pelajaran itu terpenuhi. harapan

apakah yang ingim Bapak wujudkan?

Responden :© Harapannya adalah agar baik guru maupun peserta didik dapat memiliki
kolcksi materi pelajaran yang dapat secara bebas untuk digunakan, dan
musdah mengirmmkan maupun mengaksesnya pada =221 akan digunakan.

Narasumber

A i

Udin Supriatna, 5. Pd




LAMPIRAN C TABEL PENGUJIAN MEDIA MATERI

PEMBELAJARAN

Tabel C - 1 Cek fungsional menambah materi pembelajaran

Kode Test | Test Skenario Kode Test | Test Case Test Data Expected Actual Result Pass/fail
Skenario Case Result
TS-01 Cek fungsi TC.1-1 Menambah Nama buku : Data berhasil Data berhasil Pass
Menambah materi Biologi Kelas X | ditambahkan ditambahkan
materi pembelajaran Jurusan: IPA danpengguna | danpengguna
pembelajaran Kelas: X diarahkan ke diarahkan ke
File : halaman Index | halaman Index
X_Biologi_KD-
3.1_Final.pdf
Gambar :
biologi
anatomi.png
Author : Admin
TC-1-2 Mengkosongkan | Nama buku: Data gagal Data gagal Pass
salah satu field | Sosiologi ditambahkan ditambahkan
data Jurusan : IPS
Kelas: -
File : -
Gambar : -
Tabel C - 2 Cek fungsional mengubah materi pembelajaran
Kode Test | Test Skenario Kode Test | Test Case Test Data Expected Actual Result Pass/falil
Skenario Case Result
TS-02 Cek fungsi TC.2-1 Mengubah Nama buku : Data berhasil Data berhasil Pass
Mengubah seluruh data Biologi Kelas X diubah dan diubah dan
materi dari materi Jurusan: IPA pengguna pengguna
pembelajaran pembelajaran. | Kelas: X diarahkan ke diarahkan ke
File : halaman Index | halaman Index
X_Biologi_KD-
3.1_Final.pdf
Gambar : biologi
anatomi.png
Author : Admin
TC.2-2 Mengubah Kelas : XI Data berhasil Data berhasil Pass
salah satu diubah dan diubah dan
data materi pengguna pengguna
pembelajaran diarahkan ke diarahkan ke
halaman Index | halaman Index
TC.2-3 Mengubah Gambar : Data berhasil Data berhasil Pass
Gambar Biologi_kelasXl.png | diubah dan diubah dan
pengguna pengguna
diarahkan ke diarahkan ke
halaman Index | halaman Index
Tabel C - 3 Cek fungsional Menghapus data materi pembelajaran
Kode Test | Test Skenario | Kode Test Test Case Test Data Expected Actual Result Pass/fail
Skenario Case Result
TS-03 Cek fungsi TC.3-1 Menghapus Menekan tombol | Nama buku : Data berhasil Data
Menghapus salah satu data | hapus pada Biologi Kelas X | dihapus berhasil
materi materi salah satu dihapus
pembelajaran pembelajaran materi
pembelajaran.




Tabel C - 4 Cek fungsional menambah Data guru

Kode Test Skenario | Kode Test Case Test Data Expected Actual Result | Pass/fail
Test Test Result
Skenario Case
TS-04 Cek fungsi TC.41 Menambah Username : Luthfi Data berhasil Data berhasil Pass
Menambah Data guru Email : ditambahkan ditambahkan
data guru ufisyarif@gmail.com | dan pengguna | dan pengguna
Password : 123test | diarahkan ke diarahkan ke
Confirm password : | halaman index | halaman Index
123test
TC-4-2 Mengkosongkan | Username : Luthfi Data gagal Data gagal Pass
salah satu field Email : ditambahkan ditambahkan
data ufisyarif@gmail.com

Password : 123test
Confirm password :
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