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ABSTRAK 

Sejalan dengan perkembangan teknologi komputer yang semakin pesat telah berkembang juga 

teknologi yang berhubungan dengan komputer yaitu LCD Proyektor. Dalam penempatannya, masih 

banyak yang tidak menggunakan stand proyektor dikarenakan penyetelan stand proyektor yang terlalu 

rumit. Oleh karena itu, melalui kegiatan penelitian Skripsi ini akan dibuat sebuah rancangan stand 

proyektor semi otomatis dengan melakukan pemasangan motor penggerak untuk merubah angel pada 

stand proyektor supaya perubahan posisi dapat di gantikan dengan tenaga mesin. 

Permasalahan yang dihadapi dalam Perancangan stand proyektor semi otomatis ini adalah bagaimana 

membuat sebuah perancangan sesuai dengan keinginan pasar yang meliputi beberapa kriteria dalam 

pengendalian perubahan posisi ketinggian, kemiringan dan sudutnya. Dengan tujuan untuk 

mempermudah operator mengatur posisi hanya dengan menggunakan tombol Wireless joystick. 

Metode penelitian yang digunakan untuk menyelesaikan Skripsi ini adalah metode kuantitatif, karena 

dalam penyelesaian Skripsi ini memerlukan nilai performa mesin yang ditampilkan berupa tabel hasil 

pengukuran. 

Pada perancangan mesin stand proyektor semi otomatis didasari oleh beberapa pertimbangan dari 

permasalahan pada stand proyektor yang berada di pasaran. Hasil pertimbangan tersebut memiliki 

kriteria stand proyektor 3 gerakan, mesin dapat digunakan di berbagai atap bangunan, stand proyektor 

mudah dirakit, konstruksi harus kuat, mudah perawatan, aman bagi penggunanya, suku cadang yang 

murah dan mudah ditemukan, ukuran tidak terlalu tinggi dan lebar. Setelah dilakukan beberapa 

rancangan dan melakukan metode metrik penyaringan konsep serta metrik penilaian konsep didapat 

sebuah rancangan stand proyektor semi otomatis. 



 

ABSTRACT 

In line with the rapid development of computer technology, computer-related technology 

has also developed, namely LCD Projectors. In its placement, there are still many who do 

not use the projector stand because the adjustment of the projector stand is too 

complicated.  Therefore, through this thesis research activity, a semiautomatic projector 

stand design will be made by installing a driving motor to change the angle on the 

projector stand so that the position change can be replaced with engine power.  

The problem faced in designing this semi-automatic projector stand is how to make a 

design according to the wishes of the market which includes several criteria in controlling 

changes in the position of height, slope, and angle. To make it easier for the operator to 

adjust the position using only the wireless joystick button. 

The research method used to complete this thesis is quantitative because completing this 

thesis requires a machine performance value displayed in the form of a table of 

measurement results.  

The design of a semi-automatic projector stand machine is based on several 

considerations of the problems with the projector stand on the market. The results of these 

considerations have the criteria of a 3-movement projector stand, the machine can be used 

on various roofs of buildings, the projector stand is easy to assemble, the construction 

must be strong, easy to maintain, safe for users, spare parts are cheap and easy to find, the 

size is not too high and wide.    After several designs and conducting a method of concept 

screening metrics and concept assessment metrics, a semi-automatic projector stand 

design was obtained. 
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BAB I PENDAHULUAN 

1. Latar belakang 

Di saat perkembangan teknologi semakin pesat, sejalan dengan perkembangan daya pikir 

manusia yang terus meningkat dari waktu ke waktu. Kecenderungan manusia yang selalu 

tidak puas dengan teknologi yang ada, kemudian melakukan penelitian penelitian yang 

kemudian melahirkan ilmu pengetahuan dan teknologi baru yaitu komputer. Dalam segala 

bidang kehidupan, terutama di bidang usaha/industri/lembaga pemerintahan, teknologi 

komputer ini telah banyak digunakan sebagai alat pendukung pekerjaan. Di samping itu, 

telah berkembang juga teknologi yang berhubungan dengan komputer yaitu LCD 

Proyektor. 

Saat ini LCD proyektor sudah banyak digunakan dalam dunia perkuliahan dan 

perkantoran, namun dalam penempatannya masih banyak yang belum menggunakan 

stand proyektor dikarenakan penyetelan stand proyektor yang terlalu rumit.  

Oleh karena itu, melalui kegiatan penelitian skripsi ini akan dibuat sebuah rancangan 

stand proyektor dengan dilakukan pemasangan motor penggerak untuk merubah angel 

pada stand proyektor supaya perubahan posisi dapat di gantikan dengan tenaga mesin.  

2. Rumusan masalah 

Adapun permasalahan yang dihadapi dalam Perancangan stand proyektor semi otomatis 

ini berdasarkan latar belakang di atas adalah bagaimana membuat sebuah perancangan 

yang diinginkan oleh pasar. 

3. Tujuan 

Dihasilkan sebuah rancangan stand proyektor semi otomatis dalam pengendalian posisi 

proyektor perubahan posisi ketinggian, kemiringan, dan sudutnya, operator mengatur 

posisi hanya dengan menggunakan tombol wireless joystick. 

4. Manfaat 

Stand proyektor semi otomatis ini dapat mempermudah pengguna dalam 

mengendalikan posisi tampilan pada screen proyektor. 

5. Batasan masalah 

Agar perancangan ini tidak melebar ke mana-mana maka penelitian ini akan diberi 

Batasan-batasan masalah seperti berikut: 



 

• Membuat sebuah rancangan stand proyektor semi otomatis yang dikendalikan 

oleh radio kontrol dalam pengendalian posisi ketinggian dan kemiringan yang 

diinginkan. 

• Pemilihan jenis microcontroller sebagai pengendali gerak stand proyektor semi 

otomatis. 

• Menentukan besar daya motor yang dibutuhkan. 

6. Sistematika penulisan 

Sistematika penulisan laporan Skripsi dibagi dalam beberapa bab yang merupakan satu 

kesatuan yang saling berkaitan. Berikut adalah sistematika dari penulisan Skripsi: 

Bab I Pendahuluan, Bab ini membahas tentang Latar Belakang, Rumusan Masalah, 

Tujuan, Batasan Masalah dan Sistematika Penulisan. 

Bab II studi literatur, Bab ini berisikan materi yang digunakan dalam Skripsi, materi 

diambil dari buku teks atau jurnal. Materi dapat berupa tabel, gambar ataupun teori yang 

berhubungan dengan Skripsi. 

Bab III metode penelitian, Bab ini berisikan tentang metode yang digunakan dalam 

penelitian, dapat berupa diagram alir penelitian atau yang sejenisnya. 

Bab IV hasil dan pembahasan, Bab ini berisikan tentang pembahasan hasil penelitian dan 

data-data yang didapat dalam melakukan penelitian. 
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