
RANCANGAN BUKU GRAFIS

DASAR CATUR

Disusun Oleh

:

SHALZA FITRI NUR HASANAH 186010034

PROGRAM STUDI DESAIN KOMUNIKASI VISUAL

FAKULTAS ILMI SENI DAN SASTRA

UNIVERSITAS PASUNDAN

BANDUNG, 4 Juli 2022





i

ABSTRAK

Shalza Fitri Nur Hasanah. 2022. Perancangan Buku Grafis Dasar Catur Program
Studi Desain Komunikasi Visual. Fakultas Ilmu Seni dan
Sastra. Universitas Pasundan.

Penulisan penelitian ini membahas tentang semua informasi dan data-data mengenai
“ Perancangan Buku Grafis Dasar Catur ”. Catur menjadi salah satu permainan yang
dikenal dimasyarakat, kita bisa jumpai di lingkungan pasar, kantor, juga pertokoan.
Pemain bisa merupakan penikmat santai atau pemain amatir, atau juga pemain
propesional yang menjadikan catur sebagai propesi. Permainan catur termasuk
permainan yang komplek dengan banyaknya aturan didalamnya. Baik secara aturan
melangkah, teori permainan, aturan notasi, permainan waktu dan lain lain. Hal ini
tentu bisa didapat dengan bantuan buku literasi pembelajaran catur. Namun
kurangnya buku literasi catur di indonesia menjadikan pemahaman pemahaman atau
literasi catur tidak banyak diketahui. Bahkan Seringkali permainan ini dianggap hal
yang negatif dan tidak produktif juga membosankan, menjadikan minat remaja pada
olah raga ini kurang. Padahal banyak manfaat dan hal baik yang bisa di dapat di
permaian catur. Oleh karena hal itu penulis membuat rancangan buku grafis dasar
catur dalam upaya menambah alternatif juga referensi literasi buku catur. Metode
perancangan buku catur ini dimulai dengan memilih beberapa buku yang akan
menjadi masukan untuk materi dalam buku grafis yang akan dibuat.
Menyederhanakan materi juga memberikan ilustrasi yang bertujuan membantu
penggambaran materi.

Kata kunci :Buku, Catur, Buku Catur, Buku Grafis, Ilustrasi.
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ABSTRAK

Shalza Fitri Nurhasanah. 2022.Chess Basic Graphic Book DesignVisual
Communication Design Study Program. Faculty of Arts and Sciences
Literature. Pasundan University.

The writing of this research discusses all information and data regarding "Designing a
Basic Chess Graphic Book". Chess is a game that is well known in the community,
we can find it in markets, offices, and shops. Players can be casual connoisseurs or
amateurs, or professional players who make chess a profession. Game play is a
complex game with many rules in it. Good with jumping rules, game theory, notation
rules, game timing and others. This of course can be obtained with the help of chess
learning literacy books. However, the lack of chess literacy books in Indonesia makes
the understanding of literacy or understanding of chess not widely known. Even
sometimes this game is considered negative and unproductive and boring so that it
makes teenagers less interested in this sport. Even though there are many benefits and
goodness that can be done in the game of chess. Therefore, the author made a basic
design of a chess graphic book as an effort to add an alternative as well as a reference
to chess book literacy. This chess book design method begins by selecting several
books that will be input for the material in the graphic book to be made. Simplifying
the material also provides illustrations that aim to help illustrate the material.

Keywords: Book, Chess, Chess Book, Graphic Book, Illustration.
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