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ABSTRAK

Muhamad Rofiudarojat
Desain Komunikasi Visual

Perancangan Novel Grafis Bumi Manusia Karya Pramoedya Ananta Toer

ABSTRAK

Novel Bumi Manusia merupakan karya sastra yang fenomenal karangan Pramoedya Ananta
Toer, dengan cerita yang ada di dalamnya membuat pemerintah Indonesia tahun 1981
malarang peredaran Novel Bumi Manusia karena dituduh mengandung ajaran-ajaran yang
bisa meruntuhkan stabilitas Negara. Dengan cerita yang dimiliki oleh Bumi Manusia maka
penulis ingin mengenalkan kembali Novel Bumi Manusia kepada remaja, dengan tujuan
agar para remaja bisa mengenal dan lebih lanjutnya mengapresiasi karya sastra khususnya
Bumi Manusia. Untuk mewujudkan keinginan tersebut maka penulis mendapatkan ide untuk
membuat Novel Grafis, sebagai salah satu cara mengenalkan kembali cerita Bumi Manusia
kepada remaja. Metode yang digunakan penulis untuk merancang Novel Grafis Bumi
Manusia yakni yang pertama dengan studi literatur, penulis membaca dan menganalisis isi
Novel Bumi Manusia untuk mendapatkan ide pokok serta alur cerita yang efektif untuk
diolah menjadi Novel Grafis. Kedua, penulis menggunakan metode Studi Visual untuk
menggambarkan cerita yang telah didapatkan dari hasil analisis. Adapun teknik yang
digunakan untuk memvisualisasikan cerita Bumi Manusia yakni dengan Mix Media, penulis
membuat gambar secara manual dengan Cat Air dan di digitalisasi menjadi buku cetak.
Setelah melakukan Studi Literatur dan Studi Visual akhirnya penulis bisa mencetak satu
buku Novel Grafis Bumi Manusia dengan total 72 Halaman.

Kata kunci : Novel Grafis Bumi Manusia, Novel Grafis, Bumi Manusia, Buku Pramoedya
Ananta Toer
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ABSTRACT

Muhamad Rofiudarojat
Desain Komunikasi Visual

Graphic Novel Design for Earth of Mankind by Pramoedya Ananta Toer

ABSTRACT

The novel Bumi Manusia is a phenomenal literary work by Pramoedya Ananta
Toer, with a story in it that made the Indonesian government in 1981 bar the
circulation of the Novel Bumi Manusia because it was accused of containing
teachings that could undermine the stability of the country. With the story owned
by Bumi Manusia, the author wants to reintroduce the Novel Bumi Manusia to
teenagers, with the aim that teenagers can recognize and further appreciate
literary works, especially Bumi Manusia. To realize this desire, the author got the
idea to make a Graphic Novel, as a way to reintroduce the story of Bumi Manusia
to teenagers. The method used by the author to design the Bumi Manusia Graphic
Novel is the first with a literature study, the author reads and analyzes the
contents of the Bumi Manusia Novel to get the main idea and an effective storyline
to be processed into a Graphic Novel. Second, the writer uses the Visual Study
method to describe the story that has been obtained from the analysis. The
technique used to visualize the story of Bumi Manusia is Mix Media, the author
creates images manually with watercolors and digitizes them into printed books.
After doing Literature Studies and Visual Studies, finally, the author was able to
print one book of the Bumi Manusia Graphic Novel with a total of 72 pages.

Keywords: Graphic Novel Earth of Mankind, Graphic Novel, Earth of Mankind,
Pramoedya Ananta Toer's Book
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