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ABSTRAK 
 

Pertanian merupakan peranan penting dalam membantu perekonomian di indonesia. Untuk 

mendukung kemajuan dan kesejahteraan para petani, teknologi memiliki peranan yang sangat 

penting. Akan tetapi di indonesia masih sangat minim akan penggunaan teknologi di bidang 

pertanian. Maka dibutuhkan teknologi yang mampu membantu, khususnya penjualan di bidang 

pertanian. Kasus yang diteliti merupakan menimpa tata metode penjualan hasil Pertanian  dengan 

menggunakan sebuah perangkat lunak sebagai medianya.  

 Metode yang digunakan dalam penelitian ini adalah metode SDLC (Software Development 

Life Cycle) proses waterfall yang mempunyai tahapan seperti komunikasi, perencanaan, 

pemodelan, konstruksi, perilisan. Hanya saja dalam penelitian ini mencakup proses dari tahap 

komunikasi hingga konstruksi. 

 Penelitian ini menghasilkan pembangunan perangkat lunak penjualan hasil Pertanian  

untuk memudahkan para petani dan pembeli dalam melakukan transaksi. Media yang digunakan 

dalam perangkat lunak penjualan hasil Pertanian  menggunakan sebuah telpon pintar yang telah 

mendukung penggunaan internet. 

 

Kata kunci : Pertanian, Penjualan Hasil Pertanian , Software Development Life Cycle 
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ABSTRACT 
 

Agriculture is an important role in helping the Indonesian economy. To support the 

progress and welfare of the farmers, technology has a very important role. However, in Indonesia 

there is still very little use of technology in agriculture. So we need technology that can help, 

especially sales in agriculture. The case under study is overwriting the method of selling 

agricultural products by using a software as the medium. 

 The method used in this research is the SDLC (Software Development Life Cycle) 

method of the waterfall process, which includes stages such as communication, planning, 

modeling, construction, deployment. Only in this research covers the process from the 

communication stage to construction. 

 The research resulted in the development of agricultural product sales software to 

make it easier for farmers and buyers to make transactions. The media used in the produce sales 

software uses a smart phone which supports internet usage. 

 

Keywords:  Agriculture, Sales of Agricultural Products, Software Development Life Cycle 
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BAB 1  
PENDAHULUAN 

1.1. Latar Belakang 

Pertanian bukanlah hal yang baru bagi masyarakat Indonesia, karena Indonesia 

mengandalkan sektor pertanian sebagai peranan penting dalam perekonomian nasional. 

Peranan tersebut seperti memberikan lapangan pekerjaan bagi sebagian besar masyarakat 

yang berada di pedesaan dan menyediakan bahan pangan bagi penduduk dan ada peranan lain 

yaitu sebagai bahan mentah bagi industri. Meskipun Indonesia merupakan negara kepulauan 

tetapi banyak masyarakat Indonesia yang otoritasnya di bidang agrobisnis atau pertanian. 

Pada tahun 2019 menurut badan pusat statistika kabupaten majalengka memiliki luas lahan 

sawah mencapai luas kurang lebih 50.323 Ha sedangkan luas lahan bukan sawah mencapai 

luas kurang lebih 70.102 Ha..[BPS20] 

Teknologi untuk mendukung sektor pertanian sudah mulai berkembang mulai dari 

penanaman, perawatan, pemanenan hasil Pertanian  hingga membantu memonitoring 

perkembangan tanaman [ILA19]. Akan tetapi di Indonesia masih minimnya teknologi 

tersebut dikarenakan rata rata masyarakat Indonesia yang berada di bidang pertanian 

memiliki pendidikan yang sangat rendah sehingga banyak petani yang mengetahui metode 

yang lebih praktis dan efisien. 

Permasalahan yang kerap dialami oleh petani yaitu dengan adanya proses 

pendistribusian hasil pertanian yang panjang hingga akhirnya sampai ke konsumen. Hasil 

pertanian yang dijual dari para petani melalui perantara mengalami kenaikan harga sedikit 

demi sedikit karena perantara pun juga mengambil keuntungan, dan selama proses distribusi 

tersebut terdapat beberapa perantara sehingga harga asli dari petani berbeda jauh dengan 

harga yang ditawarkan kepada konsumen. Hal tersebut menyebabkan keuntungan yang 

didapatkan petani lebih kecil. 

Teknologi yang sudah ada dan dapat digunakan untuk melakukan manajemen 

penjualan hasil dari pertanian memang sudah ada contohnya Segari dan sayurku. Akan tetapi 

sistem tersebut baru dapat diakses di daerah tertentu, dan teknologi tersebut dikelola langsung 

oleh pihak ketiga sehingga hanya beberapa petani yang terpilih untuk menjadi mitra dari 

teknologi tersebut. 

Solusi yang dapat ditawarkan ialah membangun aplikasi mobile app yang berbasis 

android sehingga mengurangi alur pendistribusian hasil pertanian dan harga jual dari petani 

lebih  
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menguntungkan para petani terutama di desa sangiang kecamatan banjaran kabupaten 

majalengka. 

1.2. Identifikasi Masalah 

Berdasarkan latar belakang yang telah dipaparkan sebelumnya, maka permasalahan 

yang dimunculkan pada tugas akhir ini adalah bagaimana membangun aplikasi mobile 

berbasis android yang dapat digunakan untuk penjualan hasil pertanian dengan cara petani 

langsung menjual hasil panennya kepada konsumen sehingga dapat mengurangi alur 

pendistribusian hasil pertanian.  

 

1.3. Tujuan Tugas Akhir 

Berdasarkan permasalahan di atas, maka tujuan penelitian ini adalah membangun aplikasi 

mobile app berbasis android yang dapat mengurangi alur pendistribusian hasil pertanian. 

 

1.4. Lingkup Tugas Akhir 

Penyelesaian Tugas Akhir dibatasi sebagai berikut : 
 

1. Kasus yang dijadikan fokus penelitian pada pembangunan mobile app penjualan hasil 

pertanian adalah pada bagian pemesanan produk hasil pertanian yang berupa 

sayuran. 

2. Pembangunan aplikasi ini sampai dengan tahap kontruksi. 

3. Model proses yang digunakan untuk pembangunan aplikasi ini menggunakan Model 

Proses Waterfall. 

4. Wilayah yang dijadikan fokus penelitian di Desa sangiang kecamatan banjaran 

kabupaten majalengka. 

5. Metode pembayaran yang digunakan adalah metode pembayaran cash. 

6. Penelitian ini tidak sampai ke tahap pengiriman produk. 

7. Penelitian ini tidak sampai ke tahap pengembalian produk atau retur produk 
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1.5. Metodologi Penyelesaian Tugas Akhir 

Berikut ini merupakan metodologi penyelesaian yang dilakukan dalam Tugas 

Akhir. 

Identifikasi Masalah

Pengumpulan Data

Mulai

Selesai

Observasi Studi Literatur

Kesimpulan dan Saran

Model Proses Waterfall

Communication

Planning

Modeling

Construction

deployment

 

Tabel 1-1 Metodologi Penyelesaian tugas akhir Tugas Akhir 

Berikut merupakan rincian dari metodologi Tugas Akhir ini, diantaranya:  

1. Identifikasi Masalah  

Pada tahap ini dilakukan pengidentifikasian masalah yang terjadi di Penjualan hasil 

pertanian, serta solusi sementara yang akan diusulkan untuk mengatasi masalah 

tersebut.  

2. Pengumpulan Data dan studi Literatur 
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Pada tahap ini dilakukan pengumpulan data yang relevan secara teoritis atau yang 

didapat dari organisasi tempat penelitian beserta lingkungannya untuk menunjang tahap 

analisis kebutuhan. 

1. Model Proses Waterfall 

Model proses waterfall terbagi menjadi beberapa bagian berikut ini merupakan 

bagian dari model proses tersebut. 

a. Communications 

Sebelum persyaratan customer dapat dianalisis, dimodelkan, atau ditentukan, 

meraka harus dikumpulkan melalui aktivitas komunikasi. 

b. Planning 

Memahami tulisan dan sasaran dari tahapan komunikasi. 

c. Modeling 

Pembuatan model untuk mendapatkan pemahaman yang lebih baik tentang entitas 

sebenarnya yang akan dibangun. 

d. Contruction 

Kegiatan yang mencakup tugas pengkodean dan pengujian yang mengarah ke 

perangkat lunak operasional yang siap dikirim ke pelanggan atau pengguna akhir. 

e. Deployment 

Kegiatan deployment mencakup tiga tindakan yaitu: pengiriman, dukungan, dan 

umpan balik. 

2. Kesimpulan dan Saran  

Pada tahap ini akan dilakukan penyimpulan dari penelitian yang telah dilakukan terkait 

dengan masalah yang sudah diidentifikasi, serta saran sebagai prospek penelitian 

selanjutnya.  

 

1.6. Sistematika Penulisan Tugas Akhir 

Buku Tugas Akhir ditulis dengan mengikuti sistematika sebagai berikut : 

 

BAB 1 PENDAHULUAN 

Dalam bab ini menjelaskan tentang latar belakang masalah, rumusan masalah, batasan 

masalah, maksud dan tujuan, metode tugas akhir, serta sistematika penulisan. 

 

BAB 2 LANDASAN TEORI 

Bab ini menjelaskan mengenai teori-terori yang mendukung dan melandasi tugas akhir 

yaitu mengenai konsep landasan teori yang akan menentukan kualitas dan kesuskesan 

suatu sistem informasi dan suatu perancanagn. 
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BAB 3 SKEMA PENELITIAN 

Bab ini akan menjelaskan alur penelitian dan analisis masalah dan solusi. 

 

BAB 4 ANALISIS DAN PERANCANGAN 

Bab ini menjelaskan mengenai kerangka pengerjaan tugas akhir, pendefinisian perangkat 

lunak, mendefinisikan kebutuhan yang harus dipenuhi perangkat lunak, analisis terhadap 

kebutuhan dengan menggunakan pemodelan spesifikasi kebutuhan dan pemodelan 

kebutuhan, dan perancangan perangkat lunak mulai dari perancangan arsitektur, 

antarmuka, dan data. 

BAB 5 IMPLEMENTASI DAN PENGUJIAN 

Bab ini menjelaskan tentang implementasi dan pengujian dari pembangunan aplikasi 

android untuk penjualan hasil pertanian. 

 

BAB 6 KESIMPULAN DAN SARAN 

Bab ini menjelaskan tentang kesimpulan dari tugas akhir dan saran bagi penulis untuk 

pengembangan sistem yang selanjutnya. 

 

DAFTAR PUSTAKA 

Menjelaskan tentang reverensi yang di gunakan pada pembuatan laporan ini. 
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