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ABSTRAK 

Penelitian ini berjudul PERILAKU KOMUNIKASI INTERPERSONAL 

PENGGUNA GAME ONLINE FREE FIRE PADA SISWA DI SD NEGERI 

PERINTIS KABUPATEN BOGOR 

 Tujuan dan kegunaan penelitian ini adalah untuk mengetahui perilaku 

komunikasi interpersonal pengguna game online free fire pada siswa di SD Negeri 

Perintis Kabupaten Bogor serta dilihat dari beberapa faktor perilaku komunikasi 

interpersonal. Tujuan perilaku komunikasi interpersonal tersebut dibagi beberapa 

faktor, yaitu faktor eksternal dan faktor internal. 

 Metode penelitian yang digunakan dalam penelitian ini adalah Deskriptif 

Kualitatif. Teori yang digunakan adalah Teori Atribusi yang dikembangkan oleh 

Fritz Heider (1958). Teknik pengumpulan data dalam penelitian ini dengan cara 

Studi Kepustaskaan, Studi Lapangan dan Observasi Wawancara mendalam. 

Hasil dari penelitian ini yaitu faktor eksternal perilaku siswa pengguna 

game online free fire, mayoritas siswa pengguna game online free fire ini 

disebabkan oleh teman-temannya dengan adanya interkasi maka salah satu siswa 

mengajak untuk memainkan game online free fire. Selain itu game online free fire 

ini mudah dimanikan, banyaknya even, karakter yang menarik dan fitur yang 

canggih. Selain faktor eksternal tadi faktor internal perilaku siswa mayoritas 

dirinya mengguankan game online free fire termotivasi untuk menghasilkan uang 

dari game online free fire dengan cara berbeda seperti menjadi youtuber gaming 

free fire, mengikuti turnamen free fire, menjual akun free fire dan menjadi pro 

player. 
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ABSTRACT 

This research is entitled INTERPERSONAL COMMUNICATION BEHAVIOR 

OF FREE FIRE ONLINE GAME IN STUDENTS AT SD NEGERI PERINTIS  

BOGOR REGENCY 

            The purpose and usefulness of this study was to determine the 

interpersonal communication behavior of online free fire game in students at the 

Perintis State Elementary School, Bogor Regency and seen from several factors of 

interpersonal communication behavior. The purpose of interpersonal 

communication behavior is divided into several factors, namely external factors 

and internal factors. 

            The research method used in this research is descriptive qualitative. The 

theory used is the Attribution Theory developed by Fritz Heider (1958). Data 

collection techniques in this research by means of literature studies, field studies 

and in-depth interview observations. 

The results of this study are the external factors of students who use free 

fire online games, the majority of students who use free fire online games are 

caused by their friends, with interaction, one of the students invites them to play 

free fire online games. In addition, this free fire online game is easy to play, there 

are many events, interesting characters and sophisticated features. In addition to 

the external factors, the majority of internal factors that use free fire online games 

motivated to make money from free fire online games in different ways, such as 

becoming a free fire gaming youtuber, participating in free fireaccounts free fire 

and becoming a pro player. 
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RINGKESAN 

Panalungtikan ieu dijudulan PERILAKU KOMUNIKASI INTERPERSONAL 

PENGGUNA GAME ONLINE FREE FIRE ONLINE PADA SISWA DI SD 

NEGERI PERINTIS KABUPATEN BOGOR. 

Tujuan jeung mangpaat tina ieu panalungtikan nya éta pikeun mikanyaho 

paripolah komunikasi interpersonal game free fire online di siswa SD Negeri 

Perintis Kabupatén Bogor sarta ditilik tina sababaraha faktor paripolah 

komunikasi antarpribadi. Tujuan paripolah komunikasi interpersonal dibagi jadi 

sababaraha faktor, nya éta faktor éksternal jeung faktor internal. 

            Métode panalungtikan anu digunakeun dina ieu panalungtikan nyaéta 

déskriptif kualitatif. Téori anu digunakeun nyaéta Teori Atribusi anu 

dikembangkeun ku Fritz Heider (1958). Téhnik ngumpulkeun data dina ieu 

panalungtikan ku cara studi pustaka, studi lapangan jeung observasi wawancara 

jero. 

Hasil tina ieu panalungtikan nya éta faktor éksternal siswa anu 

ngagunakeun game free fire online, mayoritas siswa anu ngagunakeun game 

online free fire disababkeun ku babaturanana, kalawan interaksi, salah sahiji 

siswa ngajak maen game online free fire. Sajaba ti éta, game online free fire ieu 

gampang maén, aya loba acara, karakter jeung fitur canggih. Salian faktor 

éksternal, seuseueurna faktor internal anu ngagunakeun kaulinan online free fire 

ngamotivasi pikeun ngashilkeun duit tina game online free fire dina cara béda, 

nayeta jadi youtuber game free fire, ilubiung dina free fire tur jadi pamaén pro. 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 


