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BAB I 

PENDAHULUAN 

1.1 Konteks Penelitian 

Media sosial ialah sebuah media online yang dapat mengunggah sebuah 

konten berupa foto dan video, yang memperlihatkan aktivitas keseharian kita. 

Melalui media sosial, memudahkan kita untuk berkomunikasi dan berinteraksi 

dengan siapun dan dimanapun. Selain itu kita dapat mengetahui informasi apa saja 

yang terjadi hari ini diseluruh dunia dengan sangat cepat, dan juga dapat 

mengetahui trend-trend apa saja yang sedang viral saat ini. Tetapi dampak buruk 

adanya media sosial ini, dapat membuat masyarakat menjadi kecanduan, 

menjauhkan orang-orang didekatnya karena mereka lebih fokus pada gadget 

mereka dan lebih sering menghabiskan waktunya untuk berkomunikasi dengan 

orang jauh dibandingkan dengan orang-orang terdekatnya, dapat dengan 

mudahnya mendapatkan pengaruh buruk dari orang lain, serta dapat terjadi 

perubahan sosial yang memunculkan kelompok-kelompok sosial tertentu yang 

menyimpang dari norma-norma yang ada. 

Seiring dengan perubahan sosial, terjadilah berbagai ragam bentuk 

perubahan sosial yang terjadi di lingkungan kita. Salah satunya budaya. Budaya 

korea kini semakin berkembang dan dikenal oleh masyarakat, mereka terus 

menghasilkan produk-produk baru dan menyebar luaskannya. Sampai akhirnya 

hal tersebut menghasilkan adanya satu fenomena berupa demam K-Pop, fenomena 

tersebut tak hanya tersebar di Indonesia melainkan tersebar pada seluruh penjuru 


