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ABSTRAK 

Saat ini jumlah pemain game semakin bertambah dan permintaan produk game yang semakin 

banyak. Namun, beberapa pemain game tidak memiliki device dengan spesifikasi yang baik untuk bermain 

game, atau storage dari device pemain tidak mencukupi untuk menginstall sebuah game baru. Saat ini, 

sudah ada beberapa portal game berbasis website yang tersedia. Namun, website yang telah tersedia masih 

menggunakan teknologi lama dan dari sisi pengalaman pengguna saat menggunakan website portal game 

kurang baik seperti kesulitan dalam mencari game, dan tidak ada perekaman jejak bermain untuk pengguna. 

Kondisi lain yang ada yaitu website portal game yang sudah ada selalu berfokus menyediakan konten game 

untuk personal computer dan kurang ramah untuk pengguna mobile. 

Maka dari itu munculah gagasan untuk membangun sebuah portal game berbasis website. Dengan 

portal game ini, pemain dapat memainkan banyak game tanpa perlu menginstall game yang ada, dan tanpa 

perlu memperhatikan spesifikasi maupun penyimpanan device pemain. 

Hasil Akhir dari penelitian ini adalah dengan dihasilkan nya aplikasi portal game berbasis website 

menggunakan framework Next.js dan arsitektur microservice untuk membantu memecahkan permasalahan 

yaitu memenuhi keinginan pemain untuk bermain game tanpa harus memikirkan spesifikasi maupun 

penyimpanan. 

Kata Kunci: Portal game, Next JS,  Microservice 
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ABSTRACT 

Currently the number of game players is increasing and the demand for game products is increasing. 

However, some game players do not have devices with good specifications for playing games, or the storage 

of the player's devices is not sufficient to install a new game. Currently, there are several website-based 

game portals available. However, the existing websites still use old technology and in terms of user 

experience when using game portal websites, it is not good, such as difficulty in finding games, and there 

is no recording of playing tracks for users. Another condition that exists is that existing game portal websites 

always focus on providing game content for personal computers and are less friendly for mobile users. 

Therefore, the idea arose to build a website-based game portal. With this game portal, players can 

play many games without the need to install existing games, and without the need to pay attention to the 

specifications and storage of the player's device. 

The final result of this research is the creation of a website-based game portal application using the 

Next.js framework and microservice architecture to help solve problems, namely fulfilling the wishes of 

players to play games without having to think about specifications or storage. 

Keywords: Game portal, Next JS, Microservice 
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BAB 1 

PENDAHULUAN 

 

Bab ini berisi penjelasan umum mengenai usulan penelitian yang dilakukan dalam pengerjaan tugas 

akhir. Di dalamnya berisi latar belakang tugas akhir, identifikasi masalah, tujuan tugas akhir,lingkup tugas 

akhir, metodologi yang digunakan dalam pengerjaan tugas akhir, dan sistematika penulisan laporan tugas 

akhir. 

 

1.1. Latar Belakang 

Portal web adalah sebuah aplikasi berbasis website yang dibuat dengan kemampuan menyediakan 

informasi/kebutuhan pengguna secara spesifik yang dapat diakses dengan memaki berbagai perangkat 

komputer pribadi maupun notebook, atau bahkan smartphone. [SUG18]. Sebuah portal game menyediakan 

kebutuhan pengguna untuk melihat, menemukan sebuah game hingga memainkan game tersebut.  

Ada beberapa cara untuk membuat aplikasi portal game berbasis website, diantaranya menggunakan 

wordpress, maupun menggunakan framework. Adapun beberapa contoh framework Javascript yang 

digunakan untuk pembangunan aplikasi web diantaranya React.js, Next.js, DOJO Toolkit, Vue.js, 

javaScript InfoVis toolkit, Pixi.js, Node.js, Googel Polymer, dan JQuery. 

Pada penelitian tugas akhir ini dipilih framework Next.js untuk pembangunan aplikasi portal game 

berbasis website ini. Next.js merupakan framework front-end dari React.js yang menggunakan bahasa 

javascript yang dibuat oleh Vercel pada tahun 2016. Next.js mempunyai beberapa kelebihan seperti 

automatic code splitting yang digunakan sebagai pemecah kode agar lebih cepat pada saat halaman diload, 

dan memiliki metode server side rendering (SSR) yang membantu mempermudah SEO. Next.js juga 

memiliki direktori pages yang akan sangat memudahkan pada proses routing dan dapat dimodifikasi sesuai 

dengan kebutuhan. [HEN20]. 

Planet Game ID adalah portal game berbasis website yang akan dibangun pada penelitian tugas akhir 

ini. Berdasarkan hasil wawancara dengan narasumber, saat ini jumlah pemain game semakin bertambah 

dan permintaan produk game yang semakin banyak. Namun, beberapa pemain game tidak memiliki device 

dengan spesifikasi yang baik untuk bermain game, atau storage dari device pemain tidak mencukupi untuk 

menginstall sebuah game baru, juga saat ini banyak beredar game berbasis HTML5 yang bisa dimainkan 

melalui browser tanpa mengunduh, namun pemain sulit untuk menemukan karena tidak terpusat pada satu 

platform. Saat ini, sudah ada beberapa portal game berbasis website yang tersedia. Namun, website yang 

telah tersedia masih menggunakan teknologi lama dan dari sisi pengalaman pengguna saat menggunakan 

website portal game kurang baik seperti kesulitan dalam mencari game, dan tidak ada perekaman jejak 

bermain untuk pengguna. Kondisi lain yang ada yaitu website portal game yang sudah ada selalu berfokus 
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menyediakan konten game untuk personal computer dan kurang ramah untuk pengguna mobile. [Lampiran 

A-1].  

Solusi yang dapat ditawarkan untuk Planet Game ID diantaranya adalah sebuah portal game berbasis 

website. Dengan portal game ini, pemain dapat memainkan banyak game tanpa perlu menginstall game 

yang ada, dan tanpa perlu memperhatikan spesifikasi maupun penyimpanan device pemain. 

Berdasarkan uraian berikut maka akan di buat penelitian dengan topik Rancang Bangun Aplikasi 

Web Portal Game “Planet Game ID” Menggunakan Next.js dengan harapan dapat memenuhi keinginan 

pemain, dengan membuat aplikasi portal game berbasis website menggunakan framework Next.js dan 

arsitektur microservice. 

 

1.2. Identifikasi Masalah 

Berdasarkan latar belakang yang telah dipaparkan sebelumnya, maka permasalahan yang 

dimunculkan pada tugas akhir ini adalah:  

1. Bagaimana cara membuat sebuah portal game berbasis web?  

2. Bagaimana cara menerapkan framework Next.js pada portal game berbasis website Planet 

Game ID? 

 

1.3. Tujuan Tugas Akhir 

Tujuan tugas akhir ini adalah:  

1. Membangun aplikasi portal game berbasis website 

2. Menerapkan framework Next.js pada portal game berbasis website 

 

1.4. Lingkup Tugas Akhir 

Penyelesaian tugas akhir akan dibatasi, sebagai berikut:  

1. Aplikasi menggunakan arsitektur microservice dengan tujuan kemudahan pemeliharaan dan 

skalabilitas perangkat lunak 

2. Bahasa pemrograman yang digunakan dalam pembangunan aplikasi adalah Javascript 

dengan menggunakan framework Next.js 

3. Pembangunan perangkat lunak hanya mencapai tahap MVP dengan beberapa fitur yang telah 

disepakati bersama stakeholder 
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1.5. Langkah-langkah Penyelesaian Tugas Akhir 

Dalam upaya menyelesaikan tugas akhir ini, berikut merupakan gambar metodologi serangkaian 

kegiatan yang dilakukan:  

 

Gambar 1. 1 Langkah-langkah Penyelesaian Tugas Akhir 

Gambar 1.1 diatas merepresentasikan kegiatan-kegiatan yang akan dilakukan untuk menyelesaikan 

tugas akhir ini. Penyelesaian tugas akhir dimulai dengan proses pengumpulan data dengan cara wawancara 

kepada calon pengguna untuk mendapatkan requirements dan studi literatur. Setelah proses pengumpulan 

data dilakukan, akan dilakukan proses pembangunan perangkat lunak menggunakan waterfall model yang 

dialamnya terdapat beberapa bagian diantaranya komunikasi, perencanaan, pemodelan, konstruksi 

perangkat lunak, hingga implementasi. Setelah seluruh proses penmbangunan aplikasi selesai dikerjakan 

dapat ditarik kesimpulan dan saran agar menjadi evaluasi untuk pengembangan lebih lanjut.  
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1.5.1. Pengumpulan Data 

Pengumpulan data akan dilakukan dengan cara mewawancarai calon pengguna, dengan bertanya apa 

saja kebutuhan yang calon pengguna inginkan, pada tahap ini akan dihasilkan dokumen berupa requirement 

dari aplikasi Planet Game ID. Pengumpulan data juga menggunakan cara studi literatur, proses ini 

digunakan untuk mencari dan membandingkan referensi yang didapat dari jurnal ilmiah, atau buku, dalam 

bentuk cetak maupun e-book di internet untuk mendapat teori yang relevan dengan masalah yang sudah 

diidentifikasi juga menjadi tujuan dari tugas akhir ini. Selain melakukan wawancara dan studi literatur, 

dilakukan juga observasi terhadap aplikasi portal game yang telah ada. 

 

1.5.2. Pembangunan Perangkat Lunak Menggunakan SDLC 

Pembangunan perangkat lunak akan menggunakan metode waterfall. Pada proses ini dilakukan 

dengan beberapa kegiatan, diantaranya komunikasi, perencanaan, pemodelan, konstruksi perangkat lunak, 

hingga implementasi. Komunikasi dilakukan untuk mendapatkan informasi lain dari pemangku 

kepentingan seperti perubahan requirement. Perencanaan dilakukan untuk mendapatkan rencana waktu dan 

biaya dari perangkat lunak yang akan dibangun. Pada tahap pemodelan akan dibuat desain dari perangkat 

lunak yang akan dibangun yang bertujuan untuk menjadi panduan saat pembangunan perangkat lunak. 

Tahap konstruksi perangkat lunak dilakukan dengan cara mengimplementasi model dari tahap pemodelan 

dan menuliskannya kedalam baris-baris kode. Pada tahap terakhir yaitu implementasi yaitu proses dimana 

perangkat lunak akan diserahkan kepada stakeholder dan digunakan oleh stakeholder. 

 

1.6. Sistematika Penulisan Tugas Akhir 

Berikut merupakan sistematika penulisan laporan tugas akhir:  

BAB I : Pendahuluan 

Dalam bab ini menjelaskan tentang latar belakang masalah, rumusan masalah, batasan masalah, 

maksud dan tujuan, metode tugas akhir, serta sistematika penulisan. 

BAB II : Landasan Teori 

Bab ini berisi definisi, teori-teori serta konsep yang diperlukan dalam pengerjaan tugas akhir. Bab 

ini juga membahas mengenai jurnal-jurnal ilmiah terdahulu yang memiliki kemiripan dengan tugas akhir 

yang dikerjakan. 
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BAB III : Skema Penelitian 

Dalam bab ini akan dibahas tentang skema penelitian yang akan dilakukan seperti rancangan 

penelitian, perumusan masalah, hingga kerangka berpikir teoritis. 

BAB IV : Analisis Perancangan 

Dalam bab ini memaparkan populasi dan sampel, variabel penelitian, jenis dan sumber data, metode 

analisis data, dan tahapan penelitian. 

BAB V : Implementasi Perangkat Lunak 

Dalam bab ini akan dibahas mengenai hasil dari penelitian lalu dibuat pembahasannya 

BAB VI : Kesimpulan dan Saran 

Pada bab ini akan dibahas mengenai kesimpulan yang diperoleh dari hasil penelitian dan analisa data 

yang telah dilakukan serta saran-saran yang dapat diterapkan dari hasil pengolahan data yang dapat menjadi 

masukan yang berguna kedepannya. 
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