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ABSTRAK 

 

 Pertanian merupakan peranan penting dalam membantu perekonomian di indonesia. Oleh 

karena itu pertanian harus bisa di tingkatkan agar pekerjaan ini tidak ditinggalkan dan para petani juga 

bisa lebih sejahtera. Teknologi memiliki peranan yang sangat penting. Akan tetapi di indonesia masih 

sangat minim akan penggunaan teknologi di bidang pertanian. Maka dibutuhkan teknologi yang mampu 

membantu, khususnya penjualan di bidang pertanian. Teknologi yang ada juga harus aman dan nyaman 

saat digunakan nantinya. Kasus yang diteliti merupakan perencanaan dan pengujian teknologi berupa 

perangkat lunak yang membantu dalam proses penjualan hasil bumi. 

 Metode yang digunakan dalam penelitian ini adalah metode BlackBox Testing dimana 

pengujian difokuskan pada input dan output perangkat lunak tanpa perlu tau pengetahuan internal dalam 

program perangkat lunak. 

 Penelitian ini menghasilkan dokumentasi pengujian aplikasi penjualan hasil bumi untuk 

membantu dan memudahkan pengembang dalam membangun aplikasi yang terhindar dari kecacatan. 

 

Kata Kunci : Pertanian, Penjualan Hasil Bumi, Blackbox Testing 
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ABSTRACK 

 

Agriculture is an important role in helping the economy in Indonesia. Therefore, agriculture 

must be improved so that this work is not responded to and the farmers can be more prosperous. 

Technology has a very important role. However, in Indonesia there is still very little use of technology 

in agriculture. So we need technology that can help, especially sales in agriculture. Existing technology 

must also be safe and comfortable when used later. The case studied is a planning and testing technology 

in the form of software that helps in the process of selling agricultural products. 

The method used in this research is the BlackBox Testing method where testing is focused on 

software input and output without the need to know internal knowledge in the software program. 

This study produces documentation of agricultural product sales application testing to assist and 

facilitate developers in building applications that avoid defects. 

 

Keywords: Agriculture, Sales of Agricultural Products, Blackbox Testing 
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BAB I 

Pendahuluan 

 

1.1  Latar Belakang 

 Indonesia merupakan salah satu negara agraris dimana pertanian merupakan mata pencaharian 

yang banyak dilakukan oleh kebanyakan orang indonesia. Akan tetapi oleh karena pesatnya kemajuan 

teknologi, mata pencaharian ini mulai banyak ditinggalkan. Padahal pekerjaan ini memiliki peranan 

penting untuk menyediakan bahan pangan bagi para penduduk dan menyediakan bahan mentah bagi 

industri dan menghasilkan devisa negara melalui ekspor non migas. 

 Dengan adanya kemajuan teknologi yang berkembang dari adanya faktor globalisasi sampai 

saat ini, perkembangan pada sektor pertanian sudah sangat maju. Karena dengan adanya teknologi, para 

petani dapat dengan mudah dalam memproduksi dan meningkatkan hasil bumi dengan lebih efektif. 

Teknologi yang telah ada dan tersedia sudah banyak jenisnya, seperti contohnya teknologi yang 

mendukung dalam membantu melakukan perawatan, penanaman, pemanenan hasil bumi hingga 

membantu memonitoring perkembangan pertanian sekalipun. 

 Dari hasil observasi yang dapat lihat, beberapa masalah yang mempengaruhi dalam sektor 

pertanian adalah pertanian yang ada di Indonesia masih belum banyak menggunakan teknologi dalam 

proses mengelola pertanian, selain itu juga faktor petani yang masih belum memiliki pengetahuan yang 

baik dalam memahami teknologi tersebut dalam proses pengelolaan pertanian. Selain itu juga teknologi 

yang diterapkan nantinya harus memiliki keamanan dan kenyamanan dalam penggunaannya. 

 Implementasi teknologi dalam bidang pertanian sudah ada dibanyak negara khususnya di negara 

negara maju. Implementasi teknologi tersebut dilakukan di banyak bagian pada proses pengelolaan 

maupun pada proses produksi dalam pertanian. Beberapa contohnya ialah implementasi Internet of 

things dalam mengambil data yang dikirim oleh sensor untuk mengawasi lahan pertanian (Nachankar, 

G.Somani, M.Singh, & Katkar, 2018) atau contoh lain yang menggunakan teknologi ialah menggunakan 

big data pada pertanian untuk menganalisis alur statistik, monitoring keadaan dan lain sebagainya. 

(N.Nagarjuna & K.Veeranjaneyulu, 2017). 

Beberapa solusi dalam mengimplementasi teknologi dalam pertanian seperti contoh yang telah 

diberikan sebelumnya memang sangat bagus akan tetapi solusi tersebut cukup rumit dalam proses 

implementasinya. Solusi lain dalam mengimplementasi teknologi untuk lebih sederhananya yaitu 

menggunakan aplikasi dalam penjualan hasil bumi seperti aplikasi Toko Tani yang sedang dalam tahap 

pembangunan. Tapi tidak hanya itu, aplikasi ini juga harus dapat dengan mudah diterima dan digunakan 

dengan baik juga sesuai kebutuhan oleh para penggunanya. Aplikasinya juga harus bisa berjalan dengan 

baik tanpa ada kecatatan. Oleh karena itu pengujian aplikasi sangat penting dalam pembangunan 

aplikasi. 
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Pengujian perangkat lunak adalah salah satu elemen dari jaminan kualitas perangkat lunak yang 

merepresentasikan kajian pokok dari spesifikasi, desain, dan pengkodean. Pengujian dilakukan untuk 

memenuhi persyaratan kualitas perangkat lunak, dengan cara mengeksekusi program untuk mencari 

kesalahan sintaks program dan melakukan verifikasi perangkat lunak untuk melihat kesesuaian antara 

perangkat lunak dengan keinginan customer atau user. Fokus dari pengujian perangkat lunak dibagi 

menjadi dua, yaitu pengujian fungsional dan pengujian non-fungsional. Pengujian fungsional 

difokuskan pada pengujian yang memastikan fungsi pada modul aplikasi berjalan dengan baik 

sedangkan pengujian non-fungsional difokuskan pada pengujian yang memasikan kinerja, kegunaan, 

dan keandalan pada aplikasi. Metode pengujian perangkat lunak dibagi menjadi dua yaitu metode 

pengujian blackbox dimana penguji melakukan pengujian pada fungsionalitas sebuah program yang 

dikembangkan dan metode pengujian whitebox dimana penguji menguji coba struktur internal aplikasi. 

Perencanaan pengujian dilakukan untuk membantu dalam membuat strategi dan merencanakan 

aktifitas yang dilakukan untuk membuat proses pengerjaan lebih jelas dan terstruktur. Perencanaan 

pengujian mencakup penjadwalan pengujian, mengatur berapa banyak modul test yang diuji, membuat 

testcase dan testscenario, melakukan uji testcase yang dibuat, hingga memberikan kesimpulan hasil 

pengujian.  

 Pengujian akan dilakukan pada perangkat lunak Toko Tani. Pengujian akan dilakukan dengan 

metode black-box. Pengujian perangkat lunak dengan metode Black Box diharapkan dapat 

meningkatkan visibilitas dan memenuhi persyaratan kualitas perangkat lunak. 

 

1.2  Identifikasi Masalah 

Berdasarkan latarbelakang yang telah dipaparkan sebelumnya, maka permasalahan yang 

dimunculkan pada tugas akhir ini adalah : 

1. Apa saja kebutuhan yang diperlukan dalam perencanaan pengujian aplikasi ? 

2. Apakah aplikasi memiliki bagian yang mungkin memiliki kecacatan atau error yang berdampak 

besar? 

 

1.3  Tujuan Tugas Akhir 

 Tujuan tugas akhir ini adalah : 

1. Mendapatkan informasi tentang bagian aplikasi yang mengalami kesalahan. 

2. Membuat perencanaan pengujian perangkat lunak. 

3. Membuat test case dan test scenario terhadap aplikasi Toko Tani untuk dilakukan pengujian. 

4. Menyusun dokumen realisasi perencanaan pengujian dan hasil pengujian terhadap aplikasi. 
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1.4 Lingkup Tugas Akhir 

Penyelesaian Tugas akhir dibatasi sebagai berikut : 

1. Fokus utama pengujian adalah fungsional testing. 

2. Pengujian dibatasi hanya menggunakan metode blackbox testing. 

1.5  Sistematika Penulisan Tugas Akhir 

Metodologi tugas akhir ini merupakan serangkaian kegiatan yang dilakukan dalam upaya 

menyelesaikan tugas akhir ini, seperti yang dapat dilihat pada gambar 1.1 : 

 

Gambar  1.1 Metodologi Penyelesaian Tugas Akhir 

Metodologi pengerjaan tugas akhir dimulai dengan melakukan identifikasi masalah dimana 

dalam proses nya mengidentifikasi masalah yang ada dalam pembangunan perangkat lunak Toko Tani. 

Proses selanjutnya ialah melakukan obeservasi dan studi literatur yang bertujuan untuk mengenali dan 

mempelajari cara dalam memecahkan masalah yang telah diidentifikasi. 

Kemudian setelah melakukan proses observasi dan studi literatur dilanjutkan dengan proses 

perencanaan pengujian dimana dalam perencanaan ini mencakup analisis sebelum melakukan 

pengujian, rencana penjadwalan pengujian, dan hal lain sebagainya. Selanjutnya setelah proses 

perencanaan pengujian selesai maka proses pelaksanaan pengujian dapat dilakukan. 

Lalu Proses terakhir setelah melakukan pelaksanaan pengujian selanjutnya ialah dengan 

membuat laporan dan hasil analisis pengujian.perangkat lunak. 
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1.5 Sistematika Penulisan Tugas Akhir 

 Buku Tugas Akhir ditulis dengan mengikuti sistematika sebagai berikut : 

BAB I : PENDAHULUAN 

 Dalam bab ini menjelaskan tentang latar belakang masalah, rumusan masalah, batasan 

masalah, maksud dan tujuan, metode tugas akhir, serta sistematika penulisan. 

BAB II : LANDASAN TEORI 

 Bab ini menjelaskan mengenai teori-teori yang mendukung dan melandasi tugas akhir yaitu 

mengenai konsep landasan teori yang akan menentukan kualitas dan kesuskesan suatu sistem 

informasi dan suatu perancangan.  

BAB III : SKEMA PENELITIAN 

 Bab ini akan menjelaskan tentang analisis dari kebutuhan aplikasi dari sistem yang akan 

dirancang dan diuji kelompok keilmuan.  

BAB IV : PERENCANAAN PENGUJIAN PERANGKAT LUNAK 

 Bab ini menjelaskan perencanaan pengujian perangkat lunak meliputi perancangan strategi, 

taktik dan pemilihan metode yang akan dilaksanakan dalam pengujian perangkat lunak. 

BAB V  : ANALISIS DAN HASIL PENGUJIAN 

 Bab ini berisi pelaksanaan, laporan dan hasil analisis pengujian perangkat lunak. 

BAB VI : KESIMPULAN DAN SARAN 

 Bab ini menjelaskan tentang kesimpulan dari tugas akhir dan saran bagi penulis untuk 

pengembangan sistem yang selanjutnya.  
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