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ABSTRAK 

 

Penelitian skripsi ini di latar belakangi oleh rendahnya minat belajar siswa 

rendahnya pada kelas III di SDN 230 Margahayu Raya Kota Bandung.  yang 

disebabkan oleh penggunaan media pembelajaran yang masih konvensional. Oleh 

karena itu untuk meningkatkan minat belajar siswa melalui media pembelajaran 

maka peneliti memilih judul “Pengaruh Penggunaan Media Audio Visual 

Terhadap Minat Belajar Siswa”. Penelitian ini menggunakan pendekatan 

kuantitatif dengan Metode yang digunakan dalam penelitian ini adalah quasi 

eksperimen design (eksperimen semu) dengan model desain yang digunakan 

adalah nonequivalent control group design. Populasi dalam penelitian ini adalah 

seluruh siswa kelas III SD Negeri 230 Margahayu Raya Kota Bandung sebanyak 

90 siswa. Pengambilan sampel menggunakan teknik Purposive Sampling dengan 

kelas III-A sebagai kelas Eksperimen dan Kelas III-B sebagai kelas kontrol. 

Metode pengumpulan data yang digunakan adalah (1) angket, (2) lembar 

observasi, (3) wawancara, dan (4) tes. Instrumen penelitian berupa angket dan 

lembar observasi digunakan untuk mengukur minat belajar siswa dan tes berupa 

posttest untuk mengukur hasil belajar siswa setelah diberi perlakuan 

menggunakan media pembelajaran audio visual. Hasil penelitian menunjukkan 

terdapat pengaruh yang signifikan dari penggunaan media pembelajaran audio 

visual terhadap minat belajar siswa. Hal ini ditunjukkan dengan nilai rata-rata 

hasil minat belajar siswa di kelas eksperimen sebesar 65% sedangkan nilai rata-

rata hasil minat belajar di kelas kontrol sebesar 60%. Sedangkan rata-rata hasil 

belajar siswa di kelas eksperimen sebesar 82,3, dan rata-rata hasil belajar di kelas 

kontrol sebesar 58,3. 
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