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ABSTRAK 
 

Tugas akhir ini akan merancang aplikasi pendaftaran KP-TA yang ada di fakultas teknik program 

studi teknik informatika universitas pasundan, yang dimana supaya lebih mudah untuk mahasiswa tingkat 

akhir yang akan melaksanakan kerja praktek maupun tugas akhir. Baik itu mempermudah dalam mencari 

informasi pendaftaran sampai ke melakukan pengajuan KP dan pendaftaran TA. Dikarenakan yang 

sebelumnya informasi masih menggunakan WhatsApp group jadi belum tentu mahasiswa tingkat akhir 

masuk ke whatsApp group tersebut, dan untuk melakukan pengajuan KP serta pendaftaran TA masih 

menggunakan berbagai aplikasi jadi aplikasi yang digunakan masih belum terintegrasi. 

Maka dari itu akan melakukan perancangan aplikasi pendaftaran KP-TA berbasis mobile dan 

website dengan menggunakan metode OOAD (Object Oriented Analysis and Design) kenapa menggunakan 

platform mobile karena sebagian orang lebih suka yang praktis dan cepat diakses. Dan kenapa 

menggunakan platform website karena sebagian orang lebih suka menghemat data penyimpan jadi tinggal 

mengakses link yang telah disediakan.  

Hasil dari penelitian tugas akhir ini yaitu sebuah prototype baik itu berbasis mobile maupun 

berbasis website, untuk penggunanya yaitu ada koordinator kp-ta sebagai pengelola aplikasi dan mahasiswa 

sebagai pengguna aplikasi.  

Kata Kunci : Pendaftaran KP-TA, Pengajuan KP, Pendaftaran TA, Perancangan, OOAD, Website, Mobile 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 



 

 

ABSTRACT 

 

 This final project will design a KP-TA registration application in the Faculty of Engineering, 

Informatics Engineering Study Program, Pasundan University, which makes it easier for final year students 

who will carry out practical work or final assignments. Whether it's making it easier to find registration 

information to submitting a KP and TA registration. Because previously the information was still using the 

WhatsApp group, so it is not necessarily final year students enter the WhatsApp group, and to apply for KP 

and TA registration they still use various applications, so the applications used are still not integrated. 

 Therefore, we will design a mobile and website-based KP-TA registration application using the 

OOAD (Object Oriented Analysis and Design) method, why use a mobile platform because some people 

prefer practical and fast access. And why use a website platform because some people prefer to save on 

data storage so they just need to access the link provided. 

 The results of this final project research are a prototype, both mobile-based and website-based, for 

users there is a kp-ta coordinator as application manager and students as application users. 

Keywords : KP-TA Registration, KP Submission, TA Registration, Design, OOAD, Website, Mobile 
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BAB 1  
PENDAHULUAN 

 

1.1. Latar Belakang 

Perkembangan Teknologi di dunia ini semakin cepat dan pesat, khususnya teknologi informasi dan 

komunikasi. Hal ini membuat manusia tidak terpisahkan dengan yang namanya teknologi sebagai alat bantu 

atau pendukung untuk menjalankan aktivitas produktifitasnya. Perkembangan teknologi juga haru 

diimbangi dengan perkembangan pada sumber daya manusia (SDM). Oleh karena itu pada saat ini teknologi 

sudah banyak membantu manusia dalam menyelesaikan pekerjaannya[RID11]. 

Informasi pada saat ini sangat dibutuhkan, jika informasi yang didapat itu informasi yang cepat dan 

juga akurat maka akan berpengaruh baik bagi sebuah organisasi atau lembaga yang dijalankan dan jika 

sebaliknya jika informasi yang didapat kurang cepat dan kurang akurat maka akan berpengaruh buruk 

terhadap lembaga ataupun organisasi yang dijalankan. Maka dari itu kegunaan komputer disini sangat 

dibutuhkan sebagaimana juga komputer itu berguna untuk mendapatkan informasi yang cepat dan akurat.  

Manusia sebagai pengguna teknologi harus mampu memanfaatkan teknologi yang ada saat ini 

maupun teknologi yang akan ada selanjutnya[NIS18]. Teknologi sangat dibutuhkan terutama dalam 

pengolahan data yang akan menghasilkan informasi data yang cepat dan akurat, oleh karena itu lembaga 

atau organisasi harus memberikan koneksi internet yang memadai dan perangkat komputer yang memadai 

untuk digunakan sebagai alat pengolahan data dan sumber mencari informasi.  

Dalam penelitian tugas akhir ini penyusun akan merancang aplikasi pendaftaran KP-TA supaya 

lebih mudah untuk melakukan pendaftaran yang di lakukan oleh mahasiswa tingkat akhir dan lebih mudah 

dalam menemukan informasi mengenai pendaftaran KP-TA baik itu persyaratan maupun waktu yang 

ditentukan oleh pihak prodi. Selain memudahkan mahasiswa juga akan memudahkan koordinator KP/TA 

dalam mengecek pendaftaran KP-TA yang telah diajukan. Karena kondisi yang sekarang pihak koordinator 

maupun tatausaha masih menyampaikan informasi secara manual yaitu melalui Whatsapp group belum 

tentu di whatsapp group itu mahasiswa yang akan mengambil KP/TA sudah masuk semua atau belum.  

Kenapa melakukan perancangan aplikasi ini karena aplikasi ini sebelumnya belum tersedia dan 

untuk pendaftarannya masih menggunakan berbagai aplikasi jadi belum tersedia aplikasi yang khusus untuk 

pendaftaran KP-TA. Oleh karena itu dalam tugas akhir ini akan melakukan analisis dan perancangan yang 

mudah digunakan baik untuk mahasiswa maupun koordinator KP/TA, bagian Tata Usaha. 

Dalam permasalahan yang tersedia maka penyusun akan  merancang aplikasi pendaftaran KP-TA 

untuk program studi teknik informatika universitas pasundan dengan menggunakan metode OOAD (Object 

Oriented Analysis and Design) di mulai dari Proses Bisnis, User Requirement sampai ke Rancangan 

Antarmuka aplikasi (Prototype). 



 

 

Kenapa diperlukan platform mobile dan web karena ada sebagian pengguna yang lebih suka 

menggunakan platform mobile yang lebih praktis dan cepat diakses, aplikasi mobile sendiri harus 

melakukan download terlebih dahulu, sementara sebagian lagi ada yang lebih suka menggunakan web tanpa 

harus mendownload terlebih dahulu aplikasi tersebut untuk menghemat data penyimpan, sehingga aplikasi 

web ini bisa langsung mengakses link yang telah disediakan. 

1.2. Identifikasi Masalah 

Berdasarkan latarbelakang yang telah dipaparkan sebelumnya, maka permasalahan yang 

dimunculkan pada tugas akhir yang berjudul  “Perancangan Aplikasi Pendaftaran KP-TA Berbasis Mobile 

dan Website (Studi Kasus : Program Studi Teknik Informatika Universitas Pasundan)” ini yaitu : 

1. Belum Tersedianya aplikasi Pendaftaran KP-TA di program studi teknik informatika sehingga 

menggunakan pendaftaran yang masih menggunakan berbagai aplikasi yaitu google drive, google form. 

2. Bagaimana cara merancang aplikasi pendaftaran KP-TA ini dengan menggunakan metode OOAD 

(Object Oriented Anlalysis and Design ) 

1.3. Tujuan Tugas Akhir 

Adapun tujuan yang ingin dicapai dari penelitian ini, yaitu : 

1. Melakukan Perancangan Aplikasi untuk Pendaftaran KP-TA berbasis website dan mobile dengan 

menggunakan metode OOAD (Object Oriented Anlalysis and Design) 

2. Menghasilkan Prototype Aplikasi Pendaftaran KP-TA 

1.4. Lingkup Tugas Akhir 

Berikut merupakan Lingkup dari tugas akhir ini, yaitu : 

1. Melakukan Analisis dan Perancangan aplikasi Pendaftaran KP-TA  

2. Penelitian di batasi untuk perancangan aplikasi pendaftaran KP-TA mulai dari User Requirement 

sampai ke prototype aplikasi 

1.5. Metodologi Tugas Akhir 

Bagian Metodologi tugas akhir akan menjelaskan langkah-langkah metodologi penyelesaian yang 

dilakukan dalam menyelesaikan tugas akhir. Langkah-langkah tersebut digambarkan dalam bentuk 

diagram. 



 

 

 

Gambar 1-1 Metodologi Tugas Akhir 

 

Berikut merupakan rincian dari metodologi tugas akhir ini, diantaranya : 

1. Identifikasi masalah  

Pada tahap ini dilakukan pengidentifikasian masalah yang terjadi di organisasi, serta solusi 

sementara yang akan diusulkan untuk mengatasi masalah tersebut. 

2. Pengumpulan data  

Pada tahap ini dilakukan pengumpulan data yang relevan secara teoritis atau yang 

didapatkan dari organisasi tempat penelitian untuk menunjang tahap analisis serta perancangan 

arsitektur informasi. Adapun cara-cara pengumpulan data yang dilakukan adalah sebagai berikut : 

a. Studi Literatur 

Tahap ini dilakukan pencarian referensi yang didapat dari buku, jurnal ilmiah, 

maupun e-book di internet untuk mendapatkan teori yang relevan dengan masalah yang 

diidentifikasi untuk mencapai tujuan dari tugas akhir. 

b. Wawancara  



 

 

Tahap ini di lakukan wawancara atau bertanya langsung pada client. 

3. Analisis Kebutuhan  

Pada tahap ini dilakukan analisis kebutuhan dalam menentukan kebutuhan apa saja yang 

dibutuhkan dalam melakukan perancangan aplikasi. 

4. Perancangan Aplikasi 

Pada tahap ini dilakukan perancangan aplikasi berdasarkan kebutuhan-kebutuhan yang 

telah dikumpulkan dan dianalisis sebelumnya.  

a. Requirement Analisis 

b. System dan software design 

5. Kesimpulan dan saran  

Pada tahap ini akan dilakukan penyimpulan dari penelitian yang telah dilakukan terkait 

dengan masalah yang sudah diidentifikasi, serta saran sebagai prospek penelitian selanjutnya. 

1.6. Skema Penulisan Tugas Akhir 

Sistematika Penulisan Tugas Akhir ini, yaitu : 

BAB 1 PENDAHULUAN 

Bab pendahuluan berisi penjelasan umum mengenai usulan penelitian yang dilakukan dalam 

pengerjaan tugas akhir. Di dalamnya berisi latarbelakang masalah, identifikasi masalah, tujuan tugas 

akhir, lingkup tugas akhir, metodologi pengerjaan tugas akhir, dan sistematika penulisan laporan tugas 

akhir. 

BAB 2 LANDASAN TEORI DAN PENELITIAN TERDAHULU  

Bab landasan teori dan penelitian terdahulu berisi definisi, teori-teori serta konsep yang diperlukan 

dalam pengerjaan tugas akhir, bab landasan teori dan penelitian terdahulu juga membahas mengenai 

jurnal-jurnal ilmiah terdahulu yang memiliki kemiripan dengan tugas akhir yang dikerjakan. 

BAB 3 SKEMA PENELITIAN  

Bab skema penelitian berisi penjelasan alur penyelesaian tugas akhir, analisis persoalan dan 

manfaat tugas akhir, kerangka pemikiran teoritis, dan profile tempat penelitian. 

BAB 4 ANALISIS DAN PERANCANGAN  

Bab analisis dan perancangan berisi mengenai bagaimana alur dari perancangan aplikasi yang akan 

dibangun mulai dari user requirement sampai ke prototype aplikasi. 

BAB 5 PENUTUP 

Bab penutup berisi mengenai hasil penelitian serta pernyataan yang didapat berdasarkan 

identifikasi masalah yang dikemukakan, serta keterkaitan dari semua tahap yang dilakukan dalam 

penelitian. 
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