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ABSTRAK 

 

Pengelolaan data atlet dan jadwal latihan di dinas pemuda dan olahraga kota bandung masih 

menggunakan Microsoft excel yang fungsinya belum terkhusus untuk mengelola data atlet dan jadwal 

latihan. sehingga timbul beberapa permasalahan, seperti file excel kadang terhapus atau lupa tempat 

penyimpanannya sehingga menyulitkan dalam pencarian data atlet dan jadwal latihan dikarenakan data 

yang disimpan sangat banyak dan harus membuka file excel satu persatu berdasarkan index tahun atau 

bulan yang ada. 

Maka dari itu muncul gagasan untuk membuat aplikasi pengelolaan data atlet dan jadwal latihan 

berbasis web. Metode yang digunakan dalam pembuatan aplikasi ini adalah Waterfall. Bahasa 

pemrograman yang digunakan untuk membuat aplikasi pengelolaan data atlet dan jadwal latihan 

berbasis web adalah PHP dengan menggunakan framework Codeigniter. Database menggunakan DBMS 

MySQL. 

Hasil akhir dari penelitian ini adalah dengan dihasilkannya aplikasi pengelolaan data atlet dan 

jadwal latihan berbasis web di dinas pemuda dan olahraga kota bandung yang dapat membantu bidang 

pembudayaan olahraga dalam mengelola data atlet dan jadwal latihan. 

 

Kata Kunci : Pengelolaan, Data Atlet, Jadwal Latihan, Website, Codeigniter 
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ABSTRACT 

 

The management of athlete data and training schedules at the Bandung City Youth and Sports 

Office still uses Microsoft Excel, whose function is not yet specifically for managing athlete data and 

training schedules. so that some problems arise, such asfiles are excel sometimes deleted or forgotten 

where they are stored, making it difficult to find athlete data and training schedules because the data 

stored is very large and you have to open files excel one by one based on the existing year or month 

index. 

Therefore, the idea emerged to create a web-based athlete data management application and 

training schedule. The method used in making this application is Waterfall. The programming language 

used to create athlete data management applications and web-based training schedules is PHP using the 

framework Codeigniter. The database uses the MySQL DBMS. 

The final result of this research is the creation of an athlete data management application and 

web-based training schedule at the Bandung City Youth and Sports Service which can assist the field of 

sports civiliging section in managing athlete data and training schedules. 

 

Keywords: Management, athlete data, Training Schedule, Website, Codeigniter
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BAB 1  

PENDAHULUAN 

1.1  Latar belakang 

Dinas Pemuda dan Olahraga (Dispora) Kota Bandung merupakan unsur pelaksanaan otonomi 

daerah yang bergerak dalam bidang kepemudaan dan keolahragaan. Dinas Pemuda dan Olahraga 

(Dispora) Bandung memiliki tugas untuk melaksanakan berbagai penyelenggaraan kegiatan 

pemerintahan daerah dalam bidang kepemudaan dan keolahragaan yang diberikan oleh Bupati. Dinas 

Pemuda dan Olahraga (Dispora) Kota Bandung dibentuk berdasarkan Peraturan Daerah Nomor 13 

Tahun 2009 pasal 17C dimana Dinas Pemuda dan Olahraga Kota Bandung mempunyai tugas 

melaksanakan sebagian urusan Pemerintahan Daerah dibidang pemuda dan olahraga berdasarkan asas 

otonomi dan pembantuan.[DIS17]. 

Berdasarkan hasil survey dan wawancara yang dilakukan di Dinas Pemuda dan Olahraga, 

pengelolaan data atlit dan jadwal latihan dimulai dari bidang pembudayaan olahraga menerima data dari 

kordinator PPLPD berupa data atlit, dan jadwal latihan. Lalu data tersebut akan di masukan kedalam 

excel untuk arsip data bidang pembudayaan olahraga, jika data data tersebut sudah dicatat atau 

dimasukan kedalam excel, maka data atlit dan jadwal latihan akan berikan kepada atlit yang 

bersangkutan. [Lampiran 1] [Lampiran 2]. 

Ada kejadian dimana data atlit yang disimpan salah. Sehingga menyulitkan dalam mencari data 

atlit, dimana harus membuka kembali data yang diberikan oleh kordinator PPLPD untuk membenarkan 

kesalahan input tadi, sulitnya dalam pencarian data atlet dikarenakan data yang disimpan sangat banyak 

dan harus membuka file excel satu persatu berdasarkan index tahun atau bulan yang ada, dalam 

penyampaian informasi berupa data diri atlit, dan jadwal latihan kepada atlit kadang kala terhambat 

dikarenakan file excel kadang terhapus atau lupa tempat penyimpanannya dikarenakan file excel yang 

disimpan banyak. [Lampiran 1] [Lampiran 2]. 

Untuk mempermudah bidang pembudayaan olahraga dalam melakukan pengelolaan data atlit 

dan jadwal latihan dan juga penyampaian informasi kepada atlit maka akan dibangun sebuah aplikasi 

berbasis web yang dapat membantu untuk menyelesaikan permasalahan diatas. Aplikasi berbasis web 

adalah aplikasi yang dipanggil menggunakan browser web melalui jaringan internet [JAZ07]. 

Banyak cara dalam membangun sebuah aplikasi web diantaranya menggunakan sebuah 

framework untuk memudahkan developer dalam membangun aplikasi. Salah satunya dengan 

menggunakan framework CodeIgniter. CodeIgniter adalah kerangka pengembangan aplikasi untuk 

membangun situs web menggunakan bahasa pemrograman PHP. Tujuannya adalah memungkinkan 

developer jauh lebih cepat dalam membangun situs web daripada jika menulis kode dari awal, dengan 

menyediakan kumpulan pustaka yang umumnya dibutuhkan, serta antarmuka sederhana dan struktur 

logis untuk mengakses pustaka ini. CodeIgniter memungkinkan developer meminimalkan jumlah 

kodeyang diperlukan untuk tugas tertentu. [COD19]. Sehingga dapat disimpulkan bahwa codeigniter 
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merupakan framework yang dapat membantu developer dalam membangun aplikasi web dikarenakan 

codeigniter menyediakan kumpulan pustakan yang umumnya dibutuhkan oleh developer. 

 Berdasarkan uraian latar belakang di atas maka pada tugas akhir ini akan dibuat sebuah aplikasi 

untuk membantu memecahkan permasaahan yang ada, dengan membuat sebuah aplikasi pengelolaan 

data atlit dan jadwal latihan berbasis web menggunakan framework codeigniter. 

 

1.2  Identifikasi Masalah 

Berdasarkan latar belakang yang dipaparkan pada subbab sebelumnya, permasalahan yang 

muncul pada Tugas Akhir adalah : 

1. Bagaimana sistem dapat mengelola data atlit dan jadwal latihan sehingga dapat membantu dinas 

pemuda dan olahraga dalam melakukan pekerjaannya ? 

2. Bagaimana membuat aplikasi web menggunakan framework CodeIgniter 4 ? 

 

1.3  Tujuan Tugas Akhir 

Berikut merupakan tujuan dari pengerjaan tugas akhir, yaitu :  

1. Menghasilkan perangkat lunak yang dapat melakukan pengelolaan data atlet dan jadwal Latihan, 

2. Mengimplementasikan framework CodeIgniter 4 dalam pembangunan aplikasi. 

 

1.4  Lingkup Tugas Akhir 

Lingkup penyelesaian tugas akhir ini dibatasi sebagai berikut : 

1. Aplikasi yang dibangun tidak dibuat versi mobile, 

2. Aplikasi yang dibangun berbasis web menggunakan framework Codeigniter Versi 4 ( CI ), 

3. Bahasa pemrograman yang digunakan dalam pembangunan aplikasi yaitu PHP dan database 

MySQL, 

4. Aplikasi ini digunakan untuk bidang Pembudayaan Olahraga di Dinas Pemuda dan Olahraga Kota 

Bandung. 
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1.5  Metodologi Tugas Akhir 

Bagian ini akan menjelaskan langkah-langkah metodologi penyelesaian yang dilakukan dalam 

menyelesaikan tugas akhir. Langkah-langkah tersebut dijelaskan dalam bentuk diagram yang dapat 

dilihat pada gambar 1.1. 

Identifikasi Masalah

Implementasi

Pengujian

Kesimpulan dan Saran

Analisis dan Perancangan

WawancaraStudi Literatur

Pengumpulan Data

Mulai

Selesai

 

              Gambar 1. 1 Metodologi Tugas Akhir 
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Berikut merupakan rincian dari metodologi tugas akhir ini, diantaranya:  

1. Identifikasi Masalah  

Pada tahap ini dilakukan pengidentifikasian masalah Untuk mengetahui masalah apa 

saja yang ada di tempat penelitian 

2. Pengumpulan Data  

Pada tahap Pengumpulan Data dilakukan pengumpulan data yang relevan secara teoritis 

dari sumber yang jelas  

a. Studi Literatur  

Studi literatur dilakukan untuk mencari referensi yang didapat dari berbagai macam 

sumber seperti buku, jurnal ilmiah dan artikel-artikel ilmiah lainnya baik dalam bentuk 

elektronik (e-book), maupun berbentuk cetak untuk mendapatkan teori yang relevan dari 

masalah yang sudah diidentifikasi 

b. Wawancara  

Pada tahap Wawancara dilakukan wawancara secara langsung terhadap permasalahan 

yang terdapat di tempat penelitian. 

3. Analisis dan Perancangan 

Pada tahap analisis untuk mengidentifikasi kebutuhan aplikasi yang akan dibangun 

serta tata cara metode perancangan aplikasi yang digunakan untuk mengolah sumber data yang 

dibutuhkan. 

4. Implementasi  

Pada tahap Implementasi dilakukan pembangunan aplikasi berbasis web menggunakan 

framework cideigniter. 

5. Pengujian  

Pada tahap Pengujian dilakukan pengujian terhadap aplikasi yang telah dibangun pada 

tahap sebelumnya. 

6. Kesimpulan & Saran 

Pada tahap Kesimpulan & Saran akan dilakukan penyimpulan dari penelitian yang 

penyelesaian masalah yang sudah diidentifikasi dan juga saran rekomendasi untuk penelitian 

selanjutnya. 

 

1.6  Sistematika Penulisan Tugas Akhir 

Laporan tugas akhir dibuat untuk mendokumentasikan pengerjaan Tugas Akhir. Maka dari itu, 

diusulkan sistematika penulisan yang menjelaskan mengenai bab-bab pada laporan Tugas Akhir beserta 

isinya secara rinci, serta keterkaitan antara bab sebelum dan sesudahnya. Adapun sistematika 

penulisannya adalah sebagai berikut : 
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BAB 1. PENDAHULUAN  

Bab ini berisi penjelasan umum mengenai usulan penelitian yang dilakukan dalam pengerjaan 

Tugas Akhtir. Di dalamnya berisi latar belakang masalah, identifikasi masalah, tujuan tugas akhir, 

lingkup tugas akhir, metodologi pengerjaan tugas akhir, dan sistematika penulisan laporan tugas akhir.  

 

BAB 2. LANDASAN TEORI DAN PENELITIAN TERDAHULU 

Bab ini berisi definisi, teori-teori serta konsep yang diperlukan dalam pengerjaan tugas akhir. 

Bab ini juga membahas mengenai jurnal-jurnal ilmiah terdahulu yang memiliki kemiripan dengan tugas 

akhir yang dikerjakan. 

 

BAB 3. SKEMA PENELITIAN 

Bab ini berisi penjelasan alur penyelesaian tugas akhir, analisis persoalan dan manfaat tugas 

akhir, kerangka pemikiran teoritis, dan profile tempat penelitian. 

 

BAB 4. ANALISIS DAN PERANCANGAN 

Bab ini berisi analisis karakteristik yang berjalan dan informasi yang dibutuhkan untuk 

merancang aplikasi pengelolaan data atlet. 

 

BAB 5. IMPLEMENTASI DAN PENGUJIAN 

Bab ini berisi cara pengimplementasian hasil analisis dan perancangan pada bab sebelumnya 

dengan pengkodean aplikasi dan pengujian aplikasi yang akan dibuat. 

 

BAB 6. PENUTUP  

Bab ini berisi mengenai hasil penelitian serta pernyataan yang didapat berdasarkan identifikasi 

masalah yang dikemukakan, serta keterkaitan dari semua tahap yang dilakukan dalam penelitian. Di 

dalamnya terdapat pula saran yang diusulkan untuk penelitian selanjutnya. 
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