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ABSTRAK

Membaca merupakan salah satu aspek penting dalam proses memperoleh
informasi. Metode mind mapping merupakan cara mengembangkan berpikir lebih
kreatif. Berkaitan dengan penjelasan di atas, peneliti tertarik untuk melakukan
penelitian Pembelajaran Mengidentifikasi Nilai Sosial dalam Teks Legenda dengan
Menggunakan Metode Mind Mapping pada Siswa Kelas VII SMP Pelita Bandung.
Rumusan masalah yang peneliti ajukan adalah; (1) Mampukah peneliti
merencanakan, melaksanakan, dan mengevaluasi kegiatan pembelajaran
mengidentifikasi nilai sosial dalam teks legenda dengan menggunakan metode mind
mapping pada siswa kelas VII SMP Pelita Bandung dengan tepat?; (2) Mampukah
peserta didik kelas VII SMP Pelita Bandung mengidentifikasi nilai sosial dalam teks
legenda dengan tepat?; dan (3) Efektifkah metode mind mapping diterapkan dalam
pembelajaran mengidentifikasi nilai sosial dalam teks legenda pada siswa kelas VII
SMP Pelita Bandung dengan tepat?. Adapun simpulannya sebagai berikut. (1)
Peneliti mampu merencanakan, melaksanakan, dan mengevaluasi pembelajaran
mengidentifikasi nilai sosial dalam teks legenda dengan menggunakan metode mind
mapping pada siswa kelas VII SMP Pelita Bandung. Hasil rata-rata nilai
perencanaan dan pelaksanaan pembelajaran sebesar 3,6 dan 3,63. (2) Peserta
didik kelas VII SMP Pelita Bandung mampu mengidentifikasi nilai sosial dalam teks
legenda dengan menggunakan metode mind mapping dengan tepat. Hal ini dapat
dibuktikan dari nilai rata-rata pretes sebesar 52,33 dan nilai rata-rata postes
sebesar 69,5, sedangkan selisih pretes dan postes yaitu sebesar 17,17. (3) Metode
mind mapping efektif digunakan dalam pembelajaran mengidentifikasi nilai sosial
dalam teks legenda. Hal ini terbukti dari hasil perhitungan statistik dengan hasil
menunjukkan thitung > teabel, yakni 128,13 > 2,042 dalam tingkat kepercayaan 95%
dengan derajat kebebasan 32. Berdasarkan fakta tersebut, peneliti menyimpulkan
bahwa pembelajaran mengidentifikasi nilai sosial dalam teks legenda dengan
menggunakan metode mind mapping yang peneliti rumuskan dalam penelitian ini
dapat diterima.
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