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PENGARUH PESERTA DIDIK PADA MEDIA PEMBELAJARAN BERBASIS
GAME EDUKASI KAHOOT TERHADAP KEAKTIFAN BELAJAR KELAS
XII - IPS DI SMA PASUNDAN 2 BANDUNG
(Survey Pada Mata Pelajaran Ekonomi Kelas XII - IPS di SMA Pasundan 2 Bandung
Tahun Ajaran 2019/2020)
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