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ABSTRAK

Proses belajar mengajar diharapkan agar Peserta Didik mampu menguasai konsep dan memahami teori serta prinsip-prinsip penerapannya. Maka konsep-konsep yang menjadi dasar ilmu harus diberikan kepada Peserta Didik secara benar dan penekanannya pada kegiatan pengamatan secara langsung ditransferkan kepada orang lain. Mentransferkan konsep melalui informasi atau ceramah belum tentu menghasilkan konsep yang jelas secara keseluruhan malah mungkin akan menimbulkan salah konsep. Untuk itu diperlukan interaksi mengajar yang baik antara guru dengan Peserta Didik dalam proses belajar mengajar.
Tujuan dari penerapan pembelajaran ini yaitu mengetahui Aktifivitas belajar Peserta Didik dalam pembelajaran operasi bentuk aljabar menggunakan metode permainan kereta domino, mengetahui Pemahaman Materi Peserta Didik dengan menggunakan metode permainan kereta domino dalam pembelajaran operasi bentuk aljabar. mengetahui apakah ada peningkatan Aktivitas belajar Peserta Didik dengan menggunakan metode permainan kereta domino dalam pembelajaran operasi bentuk aljabar. dan mengetahui apakah terdapat peningkatan prestasi Peserta Didik dengan menggunakan metode permainan kereta domino dalam pembelajaran operasi bentuk aljabar.
Penelitian ini merupakan penelitian Tindakan kelas menggunakan metode permainan kereta domino yang merupakan salah satu inovasi dalam pendidikan matematika. Permainan kereta domino menitik beratkan pada penanaman konsep ingatan pada peserta didik, serta mengatasi kejenuhan yang sering dialami peserta didik dalam proses belajar.
Hasil penelitian menunjukan metode permainan kereta domino dapat  peningkatan Kemampuan Pemahaman konsep matematika dan aktivitas belajar peserta didik secara signifikan dari siklus ke siklus yang lainnya di SMP Uswatun Hasanah.
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TO ENHANCE JUNIOR HIGH SCHOOL STUDENT’S ABILITY TO UNDERSTAND MATHEMATICAL CONCEPTS AND THEIR ACTIVITIES IN USING THE DOMINO TRAIN GAME METHOD IN LEARNING ALGEBRIC OPERATIONS
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ABSTRACT

The teaching and learning process is expected so that students are able to master the concepts and understand the theories and principles of their application. Then the concepts that form the basis of knowledge must be given to students correctly and the emphasis on observation activities is directly transferred to others. Transferring concepts through information or lecture may not necessarily produce a clear concept as a whole may even lead to misconceptions. For this reason, good teaching interactions between teachers and students are needed in the teaching and learning process.
The purpose of the application of this learning is to know the learning activities of learners in learning algebraic form operations using the domino train game method, knowing the Understanding of Student Materials using the domino train game method in learning algebraic form operations. find out whether there is an increase in Student learning activities using the method of domino train games in learning algebraic form operations. and find out whether there is an increase in student achievement using the domino train game method in learning algebraic form operations in class.
This research is a classroom action research using the domino train game method which is one of the innovations in mathematics education. The domino train game focuses on instilling the concept of memory in students, as well as overcoming the boredom that is often experienced by students in the learning process.
The results showed that the domino train game method can significantly increase the ability of understanding mathematical concepts and learning activities of students from cycle to cycle in Junior high school Uswatun Hasanah.
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