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ABSTRAK

Eksperimen Typefaces Huruf Latin Yang Diadaptasi Dari Aksara Lampung
Sebagai Identitas Kota Bandar Lampung

Sigit Yudi Prsetyo 156010054

Program Studi Desain Komunikasi Visual, Fakultas I[Imu Seni dan Sastra
Universitas Pasundan Bandung

Aksara Lampung bernama Had Lampung merupakan simbol visual yang di
gunakan untuk mengungkapkan ekspresi kedalam tulisan bahasa Lampung. Had
Lampung dipengaruhi dua unsur, yaitu aksara Pallawa dan huruf Arab. Aksara
menjadi bukti nyata peninggalan zaman dahulu untuk menyampaikan pesan dan
informasi melalui visual. Aksara Lampung memiliki visualisasi yang khas dan
memiliki bentuk karakter yang serupa yaitu miring, vertikal dan terdapat anak
huruf. Dalam melalui proses penelitian kualitatif melalui metode wawancara,
study literatur, kuesioner, dan literatur didapat bahwa pemanfaatan aksara
Lampung yang memiliki nilai representasi yang tinggi, namun masih terbatas
dalam penerapannya pada perkotaan Bandar Lampung dan media baru. Dalam
keilmuan desain komunikasi visual terdapat keilmuan tipografi yang merancang
bentuk huruf. Contoh pemanfaatan aksara Lampung yang dapat dilakukan adalah
upaya eksplorasi visual ke dalam bentuk produk budaya lain yang melekat dengan
keseharian masyarakat pada saat ini. Salah satu penggabungan kedalam dua
budaya yaitu eksperimen merancang typefaces yang menggunakan huruf latin.
Upaya akulturasi budaya sebagai alternatif yang dilakukan beriringan dengan misi
pelestarian aksara asli secara langsung. Aksara Lampung sebagai landasan bentuk
identitas daerah, Huruf latin merupakan media komunikasi tulisan universal dan
typefaces untuk menyampaikan pesan atau gagasan visual yang sesuai dengan
karakter kota Bandar Lampung. Hal ini yang menginspirasi lahirnya bentuk visual
baru Typeface khususnya yang berbasis huruf latin yang mengadaptasi dari aksara
Lampung. Perpaduan visual antara aksara Lampung dan latin dapat menghasilkan
karakteristik yang khas untuk menjadikan identitas daerah dan di gunakan pada
area kota Bandar Lampung. Dengan adanya typefaces sendiri untuk Kota Bandar
Lampung dapat menjadikan salah satu daya tarik bagi masyarakat sekitar dan
pelancong yang berkunjung ke Kota Bandar Lampung.

Kata kunci : Adaptasi, Typeface, Identitas, Aksara, Visual.

Universitas Pasundan

vi



ABSTRACT

Type of Latin Letter Experiments Adapted from Lampung Script as the Identity of
Bandar Lampung City

Sigit Yudi Prsetyo 156010054

Visual Communication Design Study Program, Faculty of Arts and Letters,
Pasundan University, Bandung

Lampung script named Had Lampung is a visual symbol that is used to express
expression into Lampung language writing. Lampung script influenced by two
elements, namely Pallawa script and Arabic letters. Lampung script is a tangible
proof of ancient relics to convey messages and information through visuals.
Lampung script has a distinctive visualization and has a similar character shape
that is italic, vertical and there are child of letters. In the process of qualitative
research through interview methods, literature studies, questionnaires, and
literature found that the use of Lampung script which has a high representation
value, but is still limited in its application in Bandar Lampung urban areas and
new media. In the design of visual communication provided learning about
typographic and make foccusing in the form of letters. An example of the use of
the Lampung script that can be done is exploration into other forms of cultural
products that are inherent in people's daily lives at this time. One of the
incorporation into two cultures is an experiment developed by typefaces that use
Latin letters. Cultural acculturation efforts as an alternative is done with the
mission of preserving native Lampung script directly. Lampung script as a form of
regional identity, Latin letters are a medium of communication of universal
writing and typography to convey messages or visual combinations that are in
accordance with the character of the city of Bandar Lampung. The thing is
inspired the birth of a new visual form Typeface specifically based on Latin letters
that were adapted from the Lampung script. The visual combination of Lampung
and Latin characters can produce unique characteristics to create a identity and
be used in the Bandar Lampung city area. With the birth of its own typefaces for
the city of Bandar Lampung can be one of the attractions for the surrounding
community and travelers visiting the city of Bandar Lampung.

Keywords: Adaptation, Typeface, Identity, Script, Visual.
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