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ABSTRAK 

 

Masalah pangajaran tina ieu pangnalutikan nyaéta mangrupikeun hasil ajaran 

rendah tina murid kelas tilu di SDN Banjaran 08 Bandung. Tujuan tina program 

diajar nyaéta pikeun ngajarkeun basa, pangaruh tina prosés sareng, hasil murid 

diajarkeun ku guru ngagunakeun media audio visual powerpoint kelas III. 

Panaliti ieu mangrupikeun panalungtikan jinis eksperimen sareng nganggo 

metode desain kuasi ékspérimén, sareng desain eksperimen atanapi kontrol. Mata 

pelajaran paniliti diwangun dina kelas III A kelas ékspérimén sareng kelas III B 

kelas kontrol. Metode pangumpulan data kuring nyaéta kumaha cara nambatkeun 

lembar observasi pikeun prosés anu diajarkeun ku cara nganggo audio visual 

powerpoint sareng nu henteu ngangge audiovisual powerpoint. Analisis data dina 

dasar régrési linier sederhana. Hasil analisa data ngagunakeun régrési liniér 

basajan nunjukkeun pangaruh anu signifikan kana aplikasi audio visual 

powerpoints sareng nilai 0.895 (90%) dina hasil pamulangan tematik terpadu di 

SDN Banjaran 08 Bandung tahun ajaran 2019/2020.  
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