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ABSTRAK 

 

Nama   : Muhammad Fakhri Suyarto 

Program Studi  : Fotografi dan Film 

Judul   : Desainer Muda Yang Memilih Kain Nusantara Sebagai  

Media Desainnya 

 

Tesis ini membahas tentang wastra. Wastra di era ini banyak orang salah paham 

tentang wastra karena wastra tidak hanya seperti kain biasa tetapi kain yang memiliki 

makna dan simbol tersendiri. Karena hanya membuat 1 kain wastra dibutuh beberapa 

bulan atau mungkin setahun. Dan banyak orang termasuk beberapa desainer yang 

tidak mengerti tentang nilai wastra ini dan berapa lama untuk membuat hanya 1 

wastra kain. Cobalah membuat desain dengan wastra ini dan memotong kain ini. 

Karena mereka tidak memiliki informasi dan pengetahuan tentang wastra itu sendiri. 

Karena memotong wastra itu sendiri adalah tabu dan seperti penjahat. Itu sebabnya 

Wahyu Perdana Saputra melangkah juga memberitahu publik bahwa memotong 

wastra itu sendiri salah dan Wahyu memberikan alternatif juga membuat desain 

fashion menggunakan media wastra dan teknik itu sendiri disebut "Draping". Draping 

adalah teknik untuk membuat desain tanpa memotong kain itu. Jadi walaupun 

menggunakan wastra sebagai media untuk mendesain kita sebagai desainer jangan 

salahkan aturan yang ada untuk wastra. Jadi kita bisa menggunakan kembali wastra 

dan desain itu tanpa memotong wastra itu. 

 

Keyword : Wastra, Draping, Desain, Designer, Cutting, Documentary, Fashion, 

collage, thesis 

 

 

 

 



viii 

 

Universitas Pasundan 

ABSTRACT 

 

Name   : Muhammad Fakhri Suyarto 

Study Program : Photography and Movie 

Tittle   : Young Desainer who chose archipelago cloth as media for 

desain 

 

This thesis is disscuss about wastra. Wastra in this era a lot of people misunderstand 

about wastra because wastra is not just only like normal fabric but a fabric that has 

it’s own meaning and symbol. Because just only make 1 fabric wastra exactly need a 

couple month or maybe a year. And a lot of people included some designer who don’t 

understand about value of this wastra and how long to make just only 1 fabric wastra. 

Try to make a design with this wastra and cutting this fabric. Cause they don’t have 

that information dan knowledge about wastra itself. Cause cutting wastra itself is 

taboo and is like a criminal. That’s why Wahyu Perdana Saputra step up too tell 

public that cutting wastra itself is wrong and Wahyu give an alternative too make 

desain fashion using media wastra and that technic itself called “Draping”. Draping is 

technic to make a desain without cutting that fabric. So even using wastra as media to 

desain  we as designer do not blame the existing rules for wastra. So we can reuse 

that wastra and desain without cutting that wastra. 

 

Keyword : Wastra, Draping, Desain, Designer, Cutting, Documentary, Fashion, 

collage, thesis 
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