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Penelitian ini dilakukan berdasarkan latar belakang kemajuan teknologi yang semakin 

pesat tetapi guru dan peserta didik masih belum maksimal memanfaatkan kemajuan 

teknologi pada proses pembelajaran. Berdasarkan hasil observasi masih rendahnya 

penguasaan konsep siswa terhadap materi sel pada tahun ajaran sebelumnya di SMAN 

16 Bandung. Hal tersebut dikarenakan materi sel bersifat abstrak, kurangnya jam 

pelajaran dan keterbatasan kemampuan guru dalam memanfaatkan kemajuan teknologi 

terutama dalam penggunaan smartphone sebagai media pembelajaran bagi peserta 

didik. Penelitian ini bertujuan untuk menganalisis perubahan penguasaan konsep siswa 

pada materi sel di kelas eksperimen dengan mengimplementasikan mobile learning 

berbasis android sedangkan pada kelas kontrol menggunakan metode pembelajaran 

konvensional. Metode yang digunakan dalam penelitian ini adalah metode Quasi 

Experiment dengan desain penelitian nonequivalent control group design. Instrumen 

yang digunakan dalam penelitian ini adalah tes objektif  (pilihan ganda) sebanyak 20 

soal sebagai data utama.  Data hasil penelitian diperoleh dengan pretest dan posttest. 

Berdasarkan hasil analisis data hipotesis dari  posttest menggunakan independent 

sample t-test nilai signifikansi pada Sig. (2-tailed) yaitu sebesar 0,006 dengan demikian 

nilai ½ signifikansi < 0,05 maka hipotesis nol (H0) ditolak dan hipotesis (Ha) diterima. 

Hal ini menunjukkan bahwa terdapat perbedaan kemampuan akhir peserta didik yang 

signifikan antara pembelajaran dengan implementasi mobile learning berbasis android 

dengan pembelajaran metode konvensional. Dengan demikian dapat disimpulkan 

bahwa pembelajaran dengan implementasi mobile learning berbasis android dapat 

meningkatkan penguasaan konsep peserta didik pada konsep sel. 
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