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ABSTRAK

Seiring dengan majunya perkembangan teknologi dan sumber daya manusia, semakin maju

pula peralatan-peralatan yang digunakan untuk memudahkan manusia dalam menjalankan aktifitas



sehari-hari umumnya dalam bidang teknologi. Pada umumnya setiap perusahaan kecil maupun
besar seperti grosir atau pabrik selalu mengadakan persediaan (inventory). Tanpa adanya inventory,
para pemilik usaha akan dihadapkan pada resiko bahwa perusahaannya pada suatu waktu tidak
dapat memenuhi keinginan pelanggan yang memerlukan barang atau jasa. Pada lingkup inventory
tersusun dari tiga bagian yaitu software, hardware, dan brainware. Ketiga bagian penyusun
tersebut sangatlah penting untuk dapat menjalankan sistem pada inventory, salah satunya pada
bagian hardware yang berisikan peralatan—peralatan yang digunakan untuk mendukung aktifitas
pemindahan barang dari satu tempat ke tempat lain. Peralatan-peralatan yang digunakan dalam
pemindahan barang dibagi menjadi dua \gé al dan otomatis. Alat manual yang sering
buah baagg dari suatu tempat ke tempat lain
R dar@nim

Permasalahan yang serig ti i kan peralatan /anu aitu seperti banyaknya

digunakan untuk memindahkan ata

an berbagai permasalahan.

Pada umum

: AswlkeWogr

berdampak pada penggBgaan blaw ukup besar. (6 ?Q u, deglhan adanya ASRS yang
pengendaliannya mengg i

biaya.
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BAB |
PENDAHULUAN

Pada bab ini dibahas mengenai pendahuluan yang meliputi latar belakang, tujuan, rumusan

masalah, batasan masalah, manfaat dan sistematika penulisan.

1.1 Latar Belakang

Perkembangan teknologi sangat pesat ditandai dengan beredarnya berbagai jenis sistem
dengan kontrol otomatis. Salah satu sistem dengan kontrol otomatis adalah Automatic Storage And

Retrieval System (ASRS). ASRS meggsfa By, sistem yang dapat digunakan untuk

penyimpanan dan pengambilan ari ra

susun*§ Mg otomatis. Sistem ini diciptakan

untuk dapat mempermug gan m
pengambllan barang pafla rak .

ersingkat wa dalan™yproses penyimpanan dan

t dibagi merﬁjl duaMgagian utama yaitu rak

menggambar ambaran ASRS se®qra lebih jelas
ModefimekaniK’ASR ir seanya Model ASRS
ini dibagi mefgjadi dua ba i impanan dan
pengambilan Bgran penyimpanan
dan pengambil panan dan pen§ambilan barang
harus dilakukan'§ecara manual. Si angan seperti langanya waktu yang
dibutuhkan untu catatan barang yanggtidak akurat. Oleh

sistem yang dapat digunakan ak MEMC penyimpanan dan pengambilan
barang dari rak bersusun secara otomatis. Pengendali mekanisme sistem penyimpanan dan
pengambilan barang dapat diakses melalui interface dari aplikasi visual studio. Interface berisi
pilihan kordinat rak penyimpanan barang dan pilihan tindakan yang akan dilakukan untuk
penyimpanan atau pengambilan barang. Interface telah terkoneksi dengan microcontroller arduino
yang berfungsi sebagai pengendali dari Motor stepper. Dengan diterapkan pengendali mekanisme
sistem penyimpanan dan pengambilan barang ini diharapkan dapat mengatasi keterbatasan model

ASRS yang telah dirancang oleh peserta sebelumnya.



1.2  Tujuan

Tujuan skripsi ini adalah membuat pengendali mekanisme sistem penyimpanan dan
pengambilan barang otomatis yang telah dirancang dan dibuat oleh peserta skripsi sebelumnya.
Program pengendali mekanisme sistem penyimpanan dan pengambilan barang pada model
Automatic Storage And Retrieval System (ASRS) ini diharapkan dapat meningkatkan efisiensi

waktu pemilihan, penyimpanan dan pengambilan barang.

1.3 Batasan Masalah

1. Memahami prinsi

kerjaﬂen(Wpen@nan géin pengambilan pada
model Automatis Stogage AnWr | System (AS
2. Pengendali mekanisme'Sigte penyﬁ ré’d bllan ba

S).

pf otomatis dapat diterapkan

pada model Automatic Storage And

3. Mempermudah pemilihan, pencarian, penyimpanan dan pengambilan barang pada model
Automatic Storage And Retrieval System (ASRS).

15 Sistematika Penulisan

Laporan skripsi ini disusun bab demi bab dan terdiri dari lima bab. Isi masing-masing bab

adalah sebagai berikut:



BAB | PENDAHULUAN

Pada bab ini dibahas tentang latar belakang, tujuan, batasan masalah, manfaat, dan

sistematika penulisan.
BAB Il TEORI DASAR

Pada bab ini dibahas tentang sistem pengendali, Automatic Storage And Retrieval System
(ASRS), kajian pengendalian pada Automatic Storage And Retrieval System (ASRS) yang sudah

ada, arduino, arduino software (IDE), motor driver motor TB6560, dan software visual

studio.

BAB Il < PEN (EKANISME MODEL

System (ASRH i i s impanan_dan pend@mbilan pada
model Autongti ram g@engendg@li mekanisme

penyimpanan

BAB 1V PENC
Pada bab%ni i 1an pengendalian
mekanisme penga I3 model Automatic Stg age And Retrieval

System (ASRS) dan

alisa %pew

BAB V KESIMPULA{DAN ﬂAS U N 0

Pada bab ini akan dibahaS tere "
dilakukan pada pengendalian mekanisme pengambilan dan pengembalian barang pada model
Automatic Storage And Retrieval System (ASRS).

,;\

an dari hasil penelitian yang telah
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