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ABSTRAK

Seni ukiran merupakan karya seni rupa yang dibuat dengan teknik goresan atau pahatan
pada permukaan kayu, batu, maupun material lainnya. Kayu, batu maupun material lainnya diukir
dengan cara menoreh, menggores dan memahat dengan menggunakan pahat. Di Indonesia seni
mengukir masih dilakukan dengan cara manual. Seni mengukir yang dilakukan dengan cara
manual memerlukan waktu yang lama dan memerlukan biaya yang besar dalam proses

pengerjaannya. Oleh karena itu untuk mengaigemiggkurangan tersebut, mengukir dapat dilakukan

yaeiigunR\ untu

rasikan menggunakan prfogram

dengan menggunakan mesin router.

Mesin router adalah at profil dan menghias tepian

kayu. Mesin router CNG# wProgram NC berisi data
koordinat yang haryg®ilalui pahat. Data ili p&hat digunakan untuk

membuat profil . I profil. Untuk
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1.1 Latar Belakang

Seni ukiran merupakan karya seni rupa yang dibuat dengan teknik goresan atau pahatan
pada permukaan kayu, batu, maupun material lainnya. Kayu, batu maupun material lainnya diukir

dengan cara menoreh, menggores dan memahat dengan menggunakan pahat. Mengukir dengan

9 J cara
juasaal kom

palin dlerhana sampai mengukir dengan

leks. digunakan untuk mengukir

arena itu untuk

k profil. Untuk

membuat lintasa ‘ arena i ah untuk membuat

mqercaﬁ. Wpﬁrangg lunak
an me ﬂ am CNC (G-kode)
ebut l'égtﬁ’ fNI empelajarigara membuat pola ukiran

kayu, lintasan pahat dan program CT@s dsan pahat dan program CNC dibuat

lintasan pahat yang

pahat yang komple Bng digunakan untuk

menggambar (design)

Berdasarkan hal

menggunakan software mastercam.
1.2 Tujuan

Tujuan tugas akhir adalah merancang dan membuat pola ukiran kayu, membuat lintasan

pahat, melakukan proses simulasi, dan membuat program CNC yang berisi perintah membuat



profil ukiran kayu tersebut dengan menggunakan software mastercam dan membuat produk ukiran

pada kayu dengan pengerjaan mesin router.
1.3  Batasan Masalah

Agar penulisan laporan tugas akhir dapat dibahas lebih jelas dan terarah, perlu adanya
pembatasan masalah yang akan dibahas. Masalah yang akan dibahas yaitu:

1. Membuat model ukiran flora di material kayu,

erakRahat, @

g B~ W DN
I
@
5
<
I
3
@
>
Q
«Q
c
S
D
2
)
5
w

14

. Isi

mencakup latar

elakang, tujuan,

batasan masalah, dan sistematika penulisan.

BAB Il TEORI DRSAR

as te@g gena|an mesin roufer CN&%gen an tentang software

BAB Il PERANCANGAN DAN PEN AIN POLA UKIRAN KAYU

Pada bab ini dib

mastercam.

Pada bab ini dibahas tentang cara merancang dan membuat desain ukiran kayu

menggunakan software mastercam.
BAB IV PEMBUATAN LINTASAN PAHAT DAN PEMBUATAN PROGRAM NC

Pada bab ini dibahas tentang pembuatan lintasan pahat dan membuat program NC untuk

mesin router CNC menggunakan software mastercam.



BAB V KESIMPULAN DAN SARAN

Pada bab ini dibahas tentang kesimpulan dan saran yang berhubungan dengan pembuatan

pola ukiran kayu menggunakan software mastercam.
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