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ABSTRAK 
 

 

Perancangan Limited Edition Boxset Album “Gemuruh Musik Pertiwi” Komunal 

Oleh: 

Faza Mahmadah Maha Putri Handayani 

146010009 

Tugas Akhir Jurusan Desain Komunikasi Visual 

Fakultas Ilmu Seni dan Sastra Universitas Pasundan Bandung. 
 
 

 

Musik Heavy Metal yang semakin menjamur di Indonesia membuat scene heavy 

metal menjadi salah satu scene heavy metal terbesar oleh dunia. Banyaknya band 

heavy metal yang berada di Indonesia, menjadikan persaingan kasat mata semakin 

ketat. Grup musik harus memiliki engagement yang tinggi terhadap fansnya untuk 

bertahan. Fans musik heavy metal ternilai loyal terhadap grup musik idolanya. Hal 

tersebut menjadi kekuatan para musisi heavy metal, akan tetapi, pemeliharaan 

eksistensi grup musik harus tetap diperhatikan. Komunal satu salah band heavy 

metal asal Bandung sudah 10 tahun berkecimpung dalam scene heavy metal. 

Komunal sudah merilis 3 album yaitu Panorama (2004), Hitam Semesta (2008) dan 

terakhir Gemuruh Musik Pertiwi (2012). Selepas dari itu, dimulai dari tahun 2017, 

dapat disimpulkan angka-angka jumlah jadwal manggung Komunal belum mampu 

mencapai hitungan rata-rata pangung Komunal semenjak lahirnya Gemuruh Musik 

Pertiwi. Penelitian ini dilakukan dengan tujuan untuk mengetahui cara yang paling 

efektif agar Komunal dapat bertahan dalam scene underground yang semakin ketat 

persaingan. Penelitian ini menggunakan metode wawancara, observasi, kuesioner 

dan studi literatur untuk mengumpulkan data. Berdasarkan data yang didapat, 

penulis dapat menarik kesimpulan bahwa solusi dari permasalahan ini adalah 

perancangan visual berbentuk Limited Edition Boxset Gemuruh Musik Pertiwi 

dengan menargetkan Kawan Kawan Komunal (KKK), penikmat musik Heavy 

Metal dan kolektor musik. Dalam perancangan Boxset ini, akan ditampilkan 

ilustrasi-ilustrasi dengan pendekatan visual yang diambil dari Komunal itu sendiri, 

target audiens dan juga gambaran Heavy Metal secara umum.. Perancangan ini 

mengajak target untuk mengenal Komunal dan movement yang ingin mereka 

sampaikan melalui lagu-lagu Komunal. Permasalahan industri ini merupakan 

permasalahan yang luas dan melibatkan berbagai macam faktor, sehingga masih 

memungkinkan untuk diadakannya penelitian menggunakan pendekatan analisa 

yang berbeda. 
 
 
 

Kata kunci: Heavy Metal, Limited Edition Boxset, Komunal, Gagak Hitam.
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ABSTRACT 
 

 

Designing Komunal “Gemuruh Musik Pertiwi” Album Limited Edition 

Boxset 

By: 

Faza Mahmadah Maha Putri Handayani 

146010009 

Final Project of Visual Communication Design 

Faculty of Arts and Literature Pasundan University Bandung 
 
 

 

Heavy Metal music that grows super fast in Indonesia makes Indonesia’s heavy 

metal scene being one of the biggest heavy metal scenes in the world. The large 

number of heavy metal music groups in Indonesia, makes a visible competition 

increasingly tight. The band must have a strong engagement with their fans to 

survive. Fans of heavy metal music are knowns loyal to their idol band. This became 

the strength of heavy metal musicians, however, the maintenance of the existence 

of the band must be kept in mind. Komunal, one of  heavy metal music group from 

Bandung, has been involved in the heavy metal scene for 10 years. Komunal has 

released 3 albums named Panorama (2004), Hitam Semesta (2008) and the lastest 

one is Gemuruh Musik Pertiwi (2012). After that, starting from 2017, it can be 

concluded that the numbers of Komunal’s gig schedule have not been able to reach 

the count of the Komunal’s performances since the released of Gemuruh Musik 

Pertiwi. This research is conducts with the aim to find out the most effective way 

so that Komunal can survive in the increasingly fiece underground scene 

competition. This study uses interviews, observation, questionnaires and literature 

studies as the methods to collecting datas. Based on the data collected, the writer 

can draw the conclusion that the solution of this problem is a visual design in the 

form of limited edition boxset “Gemuruh Musik Pertiwi” by targeting Kawan 

Kawan Komunal (KKK). In this boxset, the illustrations that will be displayed are 

the visual approach taken from Komunal itself, target audience and also the Heavy 

Metal images in general. Dark tones and also hatching drawing technique are also 

taken from the visual reference the writer uses. The design gets the target to know 

Komunal’s movements the want to convey through Komunal’s songs. The music 

industrial problem is a large problem and involves a variety of factors, making it 

still possible to condunct research using a different analysis approach. 
 
 
 

Keywords: Heavy Metal, Limited Edition Boxset, Komunal, Black Crow.
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