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ABSTRAK 

Perancangan Buku Dongeng Interaktif Sebagai Media Pembelajaran Moral 

Dengan Tema Dongeng Si Pahit Lidah 

 

Oleh : 

Pretty Putri Sammona 

NRP  :  146010031 

(Desain Komunikasi Visual) 

 

Moral merupakan sesuatu yang harus ditanamkan sejak dini pada anak. Penanaman 

moral bukanlah hal yang mudah di zaman sekarang, bebasnya informasi yang 

diakses melalui media elektronik seperti internet membuat anak-anak sulit untuk 

menyaring hal-hal baik ataupun buruk. Untuk itu diperluan sebuah media yang bisa 

membantu menanamkan moral pada anak dengan memanfaatkan ilustrasi cerita 

yang dituangkan ke dalam media interaktif berupa buku cerita dongeng. Dongeng 

merupakan sebuah  cerita yang umumnya bersifat khayal. Dalam dongeng terdapat 

pesan-pesan moral yang bisa dipetik disetiap ceritanya, untuk itu dongeng dipilih 

dalam menanamkan moral karena selain menghibur dongeng juga dapat membuat 

imajinasi anak berkembang. Dalam penelitian ini, metode yang digunakan adalah 

mix method dengan instrumen penelitian berupa wawancara, kuisioner, study 

literature dan observasi. Media alternatif berupa buku dongeng interaktif dianggap 

sebagai media yang ramah dan dapat membangkitkan imajinasi anak. Tema yang 

diangkat adalah cerita tentang si pahit lidah, karena Masih banyaknya anak – anak 

yang tidak mengetahui mengenai cerita Si Pahit Lidah serta Kurangnya 

pemahaman orang tua mengenai kandungan nilai moral yang ada di cerita tersebut 

banyak pesan moral yang terkandung di dalamnya. 
 

Kata Kunci : Moral, Dongeng, Si Pahit Lidah, Ilustrasi, Popup 
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ABSTRACT 

Disigning Fairy Tale Book as Moral Media 

With The Theme Si Pahit Lidah Fairy Tale 

 

By : 

Pretty Putri Sammona 

NRP  :  146010031 

(Visual Communication Design) 

 

Moral is something that should be imposed early children.  Moral planting is not 

an easy thing these days, free information accessed through electronic media such 

as the internet makes it difficult for children to filter out good or bad things.  For 

this reason, a media that can help instill morale in children is needed by using 

illustrated stories that are poured into interactive media in the form of fairy tales 

books.  Fairy tales are stories that are generally imaginary.  In the fairy tale there 

are moral messages that can be learned in each story, for which the fairy tale is 

chosen in instilling morals because besides entertaining fairy tales it can also make 

children's imagination develop.  In this study, the method used is a mix method with 

research instruments in the form of interviews, questionnaires, study literature and 

observations.  Alternative media in the form of interactive fairy tales are considered 

as a friendly media and can arouse children's imagination. The theme raised is the 

story of the bitter tongue, because there are still many children who do not know 

about the story of the Bitter Tongue and the lack of understanding of parents about 

the content of moral values in the story are many moral messages contained in it. 

 

Keyword : Moral, Fairy Tale, Si Pahit Lidah, Ilustration, Popup 
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