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ABSTRAK

Penelitian ini dilatarbelakangi oleh rendahnya minat peserta didik dalam kegiatan
menulis khususnya menulis drama berorientasi pada struktur dan kaidah
kebahasaan. Usaha untuk meningkatkan kemampuan menulis drama ini
menggunakan teknik permainan kotak isu. Teknik permainan kotak isu adalah
metode yang digunakan untuk menguji kemampuan peserta didik dalam
mengemukakan pendapat dengan rasa percaya diri. Penulis tertarik mengangkat
judul skripsi “Pembelajaran Menulis Drama Berorientasi pada Struktur dan Kaidah
Kebahasaan Menggunakan Teknik Permainan Kotak Isu pada Siswa Kelas VIII
SMP Negeri 3 Cikancung Tahun Pelajaran 2018/2019”. Metode penelitian yang
digunakan Quasi Experimental yaitu Nonequivalent Control Group Design, yang
terdiri dari kelas eksperimen dan kontrol. Hal ini terbukti dengan hasil nilai yang
didapat penulis dari pendidik mata pelajaran terkait sebesar 3,65 dengan kategori
sangat baik (A) pada kelas eksperimen dan 3,6 dengan kategori sangat baik (A) pada
kelas kontrol. Peserta didik kelas VIII SMP Negeri 3 Cikancung mampu menulis
naskah drama menggunakan teknik permainan kotak isu berorientasi pada struktur
dan kaidah kebahasaan. Hal ini terbukti dari hasil nilai rata-rata prates pada kelas
eksperimen sebesar 56,4 dan nilai rata-rata pascates sebesar 84,8. Sedangkan nilai
rata-rata prates pada kelas kontrol sebesar 39,8 dan nilai rata-rata pascates sebesar
56,7. Nilai tersebut menunjukkan, bahwa terjadi peningkatan pada kelas
eksperimen sebesar 28,4 dan peningkatan pada kelas kontrol sebesar 16,9. Teknik
permainan kotak isu efektif digunakan. Hal ini dapat dibuktikan dari hasil
perhitungan statistik dengan hasil Asymp. Sig. (2-tailed) sebesar 0,001 < 0,05.
Dengan demikian, penulis dapat menyimpulkan, bahwa adanya keberhasilan dalam
penelitian tersebut.
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