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Penelitian ini dilakukan untuk mengetahui efektifitas media pembelajaran Multimedia 

berbasis animasi dalam meningkatkan hasil belajar siswa pada materi konsep virus. 

Metode penelitian yang digunakan adalah Quasi Experimen dengan menggunakan 

desain penelitian Pretest-Posttest Control Group Design. Subjek penelitian ini 

ditentukan dengan teknik purposive sampling yaitu siswa kelas X MIA A sebagai 

kelas eksperimen dan X MIA B sebagai kelas kontrol di SMA Angkasa Bandung 

pada semester genap tahun ajaran 2018-2019. Hasil penelitian aspek kognitif pada 

kelas eksperimen didapatkan skor rata-rata Pretest sebesar 32,50 dan skor rata-rata 

Posttest sebesar 80,17 serta dari hasil uji N-Gain didapatkan skor sebesar 0,71 dengan 

kategori tinggi. Sedangkan pada kelas kontrol didapatkan skor rata-rata Pretest 

sebesar 26,68 dan skor rata-rata Posttest sebesar 71,61 serta dari hasil uji N-Gain 

didapatkan skor sebesar 0,61 dengan kategori sedang. Kemudian, hasil penelitian 

aspek afektif pada kelas eksperimen mendapatkan skor rata-rata sebesar 77,8 dengan 

kategori baik dan aspek psikomotor mendapatkan skor rata-rata sebesar 85 dengan 

kategori sangat baik. Sedangkan, aspek afektif pada kelas kontrol mendapatkan skor 

rata-rata sebesar 73 dengan kategori  baik dan aspek psikomotor mendapatkan skor 

rata-rata sebesar 78,8 dengan kategori  baik. Sedangkan, hasil angket dari kelas 

eksperimen  dari keseluruhan siswa didapatkan respon positif sebesar 80,17 % dan 

kelas kontrol didapatkan respon positif sebesar 73 %. Berdasarkan dari data hasil 

penelitian tersebut bahwa penggunaan media pembelajaran Multimedia berbasis 

animasi jauh lebih baik dari pada metode pembelajaran konvensional, dan dapat 

ditarik kesimpulan bahwa media pembelajaran Multimedia berbasis animasi dapat 

meningkatkan hasil belajar siswa secara signifikan pada konsep virus. 
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