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ABSTRAK 

Penelitian ini dilatarbelakangi oleh permasalahan rendahnya kemampuan 

pemahaman konsep IPA siswa di Sekolah Dasar. Tujuan penelitian adalah untuk 

melihat peningkatan kemampuan pemahaman konsep IPA siswa, mengetahui 

bagaimana pengaruh model Cooperative Learning tipe Teams Games Tournament 

dan Two Stay Two Stray terhadap peningkatan pemahaman konsep IPA siswa. 

Metode penelitian ini adalah kuasi eksperimen yang dilakukan pada siswa kelas VA 

dan VB di Sekolah Dasar Negeri di Soreang. Instrumen penelitian yang digunakan 

adalah lembar observasi dan soal tes. Berdasarkan hasil penelitian diperoleh 

kesimpulan bahwa: 1) tidak terdapat perbedaan peningkatan pemahaman konsep 

siswa yang memeroleh pembelajaran dengan menggunakan model Cooperative 

Learning tipe Teams Games Tournament dengan pemahaman konsep siswa yang 

memeroleh pembelajaran dengan menggunakan model Cooperative Learning tipe  

Two Stay Two Stray; 2) kualitas peningkatan pemahaman konsep siswa yang 

memperoleh pembelajaran dengan menggunakan model Cooperative Learning tipe 

Teams Games Tournament sebesar 32.93% dengan interpretasi sedang; 3) kualitas 

peningkatan pemahaman konsep siswa yang memperoleh pembelajaran dengan 

menggunakan model Cooperative Learning tipe Two Stay Two Stray sebanyak 

23.56% dengan interpretasi rendah. 
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