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PENGARUH PEMBELAJARAN MODEL ROLE PLAYING BERBASIS
ANDROID TERHADAP MINAT BELAJAR SISWA

(Eksperimen Pada Mata Pelajaran Akuntansi Perusahaan Dagang Sub Tema Pencatatan

Transaksi Barang Dagang dengan Sistem Perpetual Kelas XI AK 1 SMKN 11 Bandung)
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