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ZHANI SRI RAHAYUNIKA 

RINGKESAN  

       Nyiarkeun nyaeta nempokeun salah sahiji sandiwara. Metode demonstrasi 

nyaeta nyiarkeun proses tingkah laku anu dicontohkeun. Panalungtik hoyong 

ngalakukeun penelitian “Pangajaran nyiarkeun salah sahiji tokoh drama anu 

ngafokuskeun ka karakter antagonis kanggo ningkatkeun karakter percaya diri ka 

siswa kelas XI SMA Pasundan 2 Bandung Tahun Pangajaran 2017/2018. Metoda 

penelitian anu digunakeun nyaeta mixed method convergent parallel, dumasar ti 

kelas eksperimen sareng kelas kontrol. Aya oge hasil penelitian anu dilakukeun ku 

panalungtik. Nyaeta: 1) Panalungtik mampu ngarencanakeun, ngalaksanakeun, 

sarta meunteun pangajaran nyiarkeun salah sahiji tokoh dina drama anu fokus 

kana karakter antagonis anu ngagunakeun metoda demonstrasi. Hal ieu 

dibuktikeun tina hasil penteun RPP saageung 3.92 sareng pelaksanaan pangajaran 

saageng 3.97. 2) Siswa  mampu nyiarkeun salah sahiji tokoh dina drama anu 

mokuskeun ka karakter antagonis. Dibuktikeun tina hasil rata-rata pretes saangeng 

46.96 jeung postes 90.53. 3) Metoda demonstrasi leuwih efektif digunakeun 

dibandingkeun role playing. Dibuktikeun hasil kapercayaan 95%, kamyataanna 

thitung leuwih ageung dibandingkeun ttabel pretes dan postes tina kelas eksperimen 

nyaeta 33.53≥ 2.7 jeung thitung  leuwih ageung tina ttabel pretes jeung postes tina kelas 

kontrol nyaeta 13.99≤ 2.7. 4) Hasil diajar siswa di kelas eksperimen leuwih ageung 

dibandingkeun kelas kontrol. Dibuktikeun tina perolehan hasil pretes siswa di kelas 

eksperimen saageung 46.96 jeung postes 90.53. hal ieu leuwih ageung 

dibandingkeun kelas kontrol nyaeta saageung 31.16 jeung postes 61.66. 5) metoda 

demosntrasi leuwih efektif digunakeun kanggo ningkatkeun karakter percaya diri 

siswa dibandingkeun metoda role playing. Hal ieu dibuktikeun tina peningkatan 

karakter percaya diri kudu nunjukeun karakter optimis tina kelas eksperimen nu 

ditunjukkeun acan mampu sacara sae ningkatkeun anu jadi 29 siswa anu benten 

jeung kelas kontrol, anu awalna ditunjukeun acan mampu secara sae ningkatkeun 

jadi 14 orang.  

Kecap konci : Nyiarkeun, dialog tokoh antagonis, karakter percaya diri, metode 

            demonstrasi.  

 

 


